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АСМ: соревнования по 
программированию 


Делай как мы, делай лучше нас! Стр. 32 


Рассылка по этапам. Эпизод 2 


Е-та'ы: группами в массы. Стр. 18 


Не все на шару 


Эти глазастые оптические мыши. 
Ср. 24 


Файловая реанимация 1 


Информация — «с того света». 
Ср. 26 


МАМТ ММОВЕ СЕТ ММОВЕ 


2 РАСТ! 
АЕСОКОАВИЕ 


Превосходное качество 
записанной информации 


Компания ММОВЕ занимает одно из ведущих мест в Европе в 
области производства носи телей информации. Компания 
владеет несколькими заводами в Европе и странах Азии. 
Тесное сотрудничество с крупнейшими мировыми 
производителями компакт дисков и постоянный контроль 
выпускаемой продукции гарант ирует 100% качество. 


Уже несколько лет ММОВЕ предлагает свою продукцию на 
ведущих мировых рынках и везде компания работает с 
наивысшей продуктивностью. Каждое подразделение 
компании делает все возможное для того, чтобы Вы получили 


о высокого качества. Если Вы стремитесь 


продукцию самого 
получить безупречное качество, спрашивайте ММОВЕ 


вк ` Киев Квазар-Микро (044) 239-99-99 
к еее пи нр://ммим.Куараг- пусго. сот 
2 ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


екомп ТВ Днепр (0562) 37-37-77 Донецк Техника 385-82-51 


Днепропетровск Сервис ПФ 000 {0562} 37-30-0; Эл 

00-55; Киев В.М (044) 290-09-10; ДиаВест (044) 455 
451-02-42: Ланжерон (044} 253 87-89: НИС. (044) 234-3 
227-71-68; Флора-Нест (044) 239-14-75; Фокстрот (044) 461-95-3 
Е. (044) 238-83-60; 


Запорожье Квазар-Микро Запорожье (0612) 49- 


А-Реал (044) 245-61-45; Корифей (044) 

Телеком ЗАО (044) 276-63-93; Тон-Интер (044) 
ХОСТ Плюс (044) 245-47-58; СОМРАЗ$ 9. (044) 531-97-30: \Мот\аде Мапщасшийа 

Кременчуг Юнитоп (05366) 3-30-49; Львов Квазар-Микро Львов (0322) 97-13-21; 

Одесса Квазар-Микро Одесса (0482) 34-40-07. Ровно Квазар-Микро Запад. Ровно (03 
Симферополь ТУБИ (0652) 51-84-55; Сумы Квазар-Микро Сумы (0542) 21-08-73: 

Харьков Квазар-Микро Харьков (0572} 14-29-22: Небесная сеть (0572) 19-14-94 


На пороге выставки 


Как мы и ожидали, на статью «Роза штилей и ураганов», вышед- 
шую из-под пера нашего литредактора и опубликованную в про- 
шлом номере «МК», реакция воспоследовала неоднозначная. При- 
чем, в связи с тем, что в почтовом форуме «МК» материал уже по- 
бывал задолго до публикации, мнения читателей и авторов посы- 
Полись В основном в наши почтовые ящики (электронный и «бумаж- 
ный»), ну еще в «Гостиную» сайта (ВНр:/ /мммм.тусотр.сот.иа), 
В целом писем «за» и «против» мнения литредактора получилось 
примерно поровну, но зато какие колоритные! Вот несколько ци- 
тат: «Ай да Перцов! Ток им, этим автором, чтоб им неповадно бы- 
ло!», «Мне Перцова жалко. У него ущербное мировоззрение», «Ста- 
тью можно сравнить с гвоздем в одном месте, который заставляет 
сделать хоть что-нибудь: исправить ошибки, расставить запятые или 
хотя бы написать возмущенное письмо в редакцию». 

Самое вожное — материал вызвал резонанс и мало кого оста- 
вил равнодушным. Еще раз подчеркиваем, выраженное в статье 
мнение литредактора является его, и только его, личным суждени- 
ем. Иначе зачем бы нам выносить на обложку фразу: «Редакция 
может не разделять мнение литредактора?» В ближайшее время 
мы постараемся опубликовать некоторые пришедшие к нам пись- 
ма и, вполне вероятно, с ответами на них самого Данила. Позэто- 
му у вас еще есть время сообщить, что вы думаете по этому пово- 
ду ©. Кстати, следующий номер «Моего Компьютера» будет... боль- 
шим, аж на 64 полосы. 

Но от дел редокционных перейдем к событиям мирового мас- 
штаба: через неделю, точнее 20 февраля, стартует ежегодная 
выставка ЕтегЕХ”2001. Об этом событии мы уже неоднократно 
сообщали, поэтому вам уже известно, что в рамках этой окции бу- 
дут проводиться встречи с вами, дорогие читатели. Кроме того, мы 
принимаем активное участие в организации конференции «Мо!й- 


‚ качестве третьих 
| 10938 зу 


аще 3 сюрприза 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 06(125) 13.03 — 19.02.2001 


егБоаг4 2001: технологии, Воа4 Мар и спрос на материн- 
ские платы в 2001 году», которая намечена на 22 февраля, 
с 11:00 до 18:00, в павильоне № 12. 

Если же вы хотите подробнее узнать о расписании встреч, за- 
гляните & на страницу 9 этого номера: там подробно рассказано, 
что мы напланировали. Да-да, все будет: розыгрыши среди участ- 
ников конкурса «Активно везучий читатель» и акции «Подписка 2000», 
вручение призов, а также общение с приглашенными гостями — 
представителями известных фирм, работающих в различных сфе- 
рах информационных технологий. Пока мы, к сожалению, не назы- 
ваем вам имена гостей, которые придут к ном в первый день, не 
все из них могут гарантировать свое присутствие, ведь деловые пю- 
ди по большей части очень заняты. 

Выяснить победителей конкурсов мы попытаемся в первый день, 
а торжественная раздача призов состоится на второй встрече. Ко- 
нечно, не забыты и наши авторы — вручение призов номинантам 
в конкурсе «Лучшая статья» по результатам ноября, декабря и ян- 
варя, намечена на субботу, 24 февраля. Также у нас запланиро- 
вана специальная встреча, на которую соберутся исключительно 
авторы наших изданий — «Моего компьютера» и «Моего компью- 
тера игрового». Давненько мы уже мечтали собраться таким со- 
ставом, да только не было возможности, ведь помещение редок- 
ции, хотя и нельзя назвать маленьким, однако и ему не под силу 
вместить более 100 человек — а именно столько сотрудничает с 
нами. А посему обращаемся ко всем постоянным авторам «МК» и 
«МИК» — свяжитесь с нами по е-то!у или позвоните, чтобы дого- 
вориться о получении пригласительного билета на выстовку и но- 
шу встречу, а также чтобы выяснить все подробности. 

До встречи на ЕмегЕХе!! 

Хлопотливая редакция 


Список статей 


1. Юрий (Егее) ДОВГАНЬ. | 


Интернет в стиле хип-хопа, стр. 12-13. 
2. Рамо [ОСИМОЕЕ. 

Рдне золзо в УаНет, стр. 14-15. 
З. Геннодий ОСИПЕНКО. 

КоВАКдак, стр. 16. 


4. Вячеслав БЕЛОВ. 


5. Гимур ДЕНИСОВ. 
Рассылка по этопам. Эпизод 2, стр. 18-20. : 
6. Сергей ТОЛОКУНСКИЙ. 
Маленькая царица Саззюрего, стр. 21. 
7. Сергей Н. МИШКО. 
«Мягкий» модем с железной душой, стр. 22-23. 


Е-соттегсе: Чуга |ех, стр. 17. 4 [ 
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АСМ: соревнования по программированию, 
13. Андрей ГОНЧАРОВ. 
Мышление в стиле Узи! Ваз:с, стр. 34-35. 
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ЗирегЬЖе 2001, стр. 38-39. 
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ПРОГРАММЫ 


Мстозо—Я 
«заматерела» 


Корпорация МиегозоЙ' объявила о том, 
что названия новых версий ее ОС У/пао\$ 
и офисного пакета ОЁсе будут оканчивать- 
ся оббревиотурой ХР. Как сообщается, эти 
буквы — сокращение от слова «ехрепепсе», 
что символизирует богатый опыт разработ- 
чиков и соответствующий объем возмож- 


Мсто$ой: 


ностей этих продуктов. Покет О# се ХР, 
ранее известный под кодовым названием 
ОЁсе 10, должен выйти к концу второго 
квартала 2001 г. А дебют операционной 
системы МИтао\м$ ХР, именовавшейся ро- 
нее У/Р5Нег, состоится во второй полови- 
не 2001 г. Причем сначало появятся «пер- 
сональная» (Регзопо!} и «профессиональ- 
ная» (Реоеззопа} версии Мп о\$ ХР для 
настольных ПК, выпуск же серверных вер- 
сий произойдет на несколько месяцев поз- 
же (скорее всего, уже в 2002 г.). Кок сооб- 
щается, новые подробности относительно 
ОС ММпаоме ХР корпорация Мюгозой со- 
бироется обнародовать 13 февраля. 


Сейчас известно, что У\Утдо\мз ХР будет 
поддерживать голосовые и видеоприложе- 
ния, функции совместного доступа к при- 
ложениям через Интернет, а также беспро- 
водный доступ в Сеть. В офисный же пакет 
ОНсе ХР будут интегрированы коммунико- 
ционные средства, такие кок почтовая \ер- 
служба Но!тай и набор меБ-средств 5епа 
юг Кешеу/ для онлайнового просмотра и 
редактирования документов в многополь- 
зовательской рабочей \меБ-среде ЭВоге- 
Рот! Теат Зегмсез. 

Сейчас и ОС М/пдоме ХР, и пакет ОН 
{се ХР находятся в стадии бето-тестирова- 
ния (вторая бета-версия МИпо\$ ХР попа- 
дет к тестером в конце февраля]. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Шагреневая кожа 


Компания Мсгозой представила в Рос- 
сии технологию АМсгозой Ргодис! Асйуайоп 
(МРА] — новое средство защиты своих про- 
граммных продуктов от нелегального копи- 
рования. Данная технология будет встрое- 
на в будущие версии Ойсе ХР, И/пао\ ХР, 
о также в ЛИсгозой У!ю. 

Чтобы ограничить возможное число УсС- 
тановок каждого экземпляра ПО на отдель- 
ных компьютерах, МсгозоН вводит мехо- 
низм активации ПО после установки дис- 
трибутива на компьютер. Первым программ- 
ным продуктом с технологией Ргодус! Асн- 
успоп, продаваемым на территории стран 
СНГ, станет Мгозой ОЁсе ХР. Установив 
дистрибутив на компьютер, пользователь 


может выполнить без активации ограничен- 
ное количество (не более 50] запусков лю- 
бого из приложений ОЁ#ее (У/ога, Ехсе! 
итп). На 51-м запуске О ее переходит в 
режим «ограниченной функциональности», 
в котором функции вроде «Создать новый 
документ» и «Сохранить документ», выпоя> 
нение макросов и некоторые другие воз- 
можности будут недоступны. То есть прило- Е 
жения будут работать в режиме «вьюверов». 

Процесс активации программного про- 
дукта производится следующим образом: 
при установке приобретенного продукта на 
свой компьютер пользователь, кок обычно, 
вводит стандартный 25-значный ключ (Рго- 


дис! Кеу}, указанный на упоковке компакт- ь | 


диска. На основе этого ключа и «некоторой 

информации о компьютере» программа @к= 

тивации генерирует уникальный для данно- 

го компьютера 50-разрядный идентифика- 

ционный номер установки (пуаЙаНоп И}: 
Источник: ДО/Ме!.Ки 


Русский пингвин ничего 
не прячет 


Компания АЗРИпих, российский раз- 
работчик системного программного обес- 
печения, объявила о выпуске предваритель- — 
ной версии одноименной операционной си- | 
стемы — АЗРИпих Ве!еазе Сапд Чате 3. 

По заявлению разработчика, АЗРИпих — 
это дистрибутив для всех, кто хочет позна- 
комиться с возможностями ОС Ипих и ис- 
пользовать ее в работе. Вожной особен- 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 


«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


По баллам, полученным статьей, выводится 
среднее арифметическое. 

‚ Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 
. Автор лучшей статьи получает приз (Каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

‚ Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 


КОМПЬЮТЕРА! 
Условия конкурса 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер}, все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются | первый, 2 
вторых и 3 третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОИ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
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ГЛАВНЫЙ П 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф.И.О. 


Почтовый адрес 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №06(125) 12.02 - 19.02.2001 


ностью АЗРИпих 
является 100% совместимость с 
Кеа Но! ИШпих. АЗРЬпих КСЗ доступен для 
свободной загрузки с ууеБ-сайта компании 
АЗРИпих: ВНр:/ /му\м.азрИпих.го. 


на 8 АЗРИМИХ 


о 


Особенности АЗРИпих: 

® АЗРосдег — альтернативный ШО гра- 
фический загрузчик Ипих; 

“ АЗРЬ5КМападег — программа пере- 
разбиения жестких дисков без потери ин- 
формации, с помощью которой можно под- 
готовить место для установки АЗРИпих, со- 
хранив предыдущие операционные системы 
и данные в рабочем состоянии; 

< Езргезкоромоаа — программа, по- 
мимо всего прочего позволяющая загружать 
дистрибутив и обновления через Интернет. 

Одновременно с выпуском АЗРИпих ВСЗ 
компания АЗРИпох объявляет о начале про- 
граммы открытого тестирования продукта. В 
рамках этой программы осуществляется бес- 
платная рассылка дистрибутива АЗРИпих КСЗ 
с полным набором СО, комплектом докумен- 
тации и прочих материалов плюс коробка. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Мироздание №4 
по Большому Максу 


Компания О1$сгее! сообщила о начале 
поставок ЗВ $ Мах 4, последней вер- 
сии известного З)-пакета разработчика для 
моделирования, анимации и рендеринга трех- 
мерных объектов, предназначающейся в пер- 
вую очередь для разработчиков новых по- 
колений игр. Новый пакет поступил в про- 
дажу по розничной цене $3495. 

Особое внимание в новой версии ЗВ Зн.- 
ю Мах 4 уделено созданию эластичных пер- 
сонажей и анимационной архитектуре. Рас- 
ширен набор инструментов разработчика, 
также повышена производительность паке- 
та в режиме рендеринга с помощью новой 
функции Ас/ме5Ваде, основанной на техно- 
логии Огес! ЗР. Новые эффекты и инстру- 
менты найдут применение при разработке 
спецэффектов, трехмерном ммеБ-проектиро- 
вании, разработке игр для РС и игровых при- 
ставок А\Сгозой ХБох, бопу Р/аубатоп 2 и 
№Мтепао САМЕСОВЕ. 

Источник; СМеуз 


Опять привет с Филиппин 


Филиппинский математик Лео де Велес (ео 
де Уее?] разработал три формулы, с помо- 


КОМПЬЮТЕРЫ 
КОМПЛЕКТующие; периферия, оргтехника, 
ОЕТЕВОЕ Оборудование, Модернизация | 


(У) Возаньная 
оомнаря, 9} о 106 см РЕЙ 


щью которых можно быс- 
тро декодировать сообщения, зашиф- 
рованные по методу К5А (олгоритм шифро- 
вания и аутентификации, разработанный в 
1977 Роном Ривестом (Воп Кмез}, Ади Шами- 
ром (А! Зрати) и Леонардом Адельманом 
({{еопаг4 Адетоп), в настоящее время явля- 
ющийся наиболее часто применяемым меха- 
низмом защиты информации — в частности, 
он включен в состав браузеров от компаний 
Мебсаре и М/сгозой, а также таких известных 
продуктов, как [они$ Мо!е$, [ий Сулскеп и др). 


Источник: СМемз ИНТЕРНЕТ 


Благотворительность? 


Крупнейший интернет-могазин и портал 
Ататоп.сот объявил о запуске своей но- 
вой программы под названием Нопог 5у5- 
лет. Суть этой программы заключается в том, 
чтобы материально поддержать сайты, по- 
пулярные среди пользователей, но требую- 
щие дополнительного финансирования. На 
Ата?оп.сог, а также на страницах сойтов- 
участников, размещается специальный ло- 
готип Нопог Зу${ет с предложением сделать 
пожертвование в пользу того или иного сай- 
та. Соми устроители акции получают 15% 


от суммы взноса. 


и рам баз лов рб 
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Вслед за запуском программы тут же по- 
следовали недовольные реплики со стороны 
специалистов по сетевой безопасности и вла- 
дельцев сайтов. В основном они касались про- 
блемы сохранения конфиденциольности ин- 
формации, вводимой пользователем при пе- 
речислении денег. Эксперты заподозрили, что 
Ататоп.сот надеется расширить свою кли- 
ентскую базу за счет сбора персональных 
данных через эту широко разрекломирован- 
ную благотворительную систему. В Атагоп 
заявили о безосновательности данных пред- 
положений. По словам его представителей, 
на серверах портала, поддерживающих Ноп- 
ог Зузет, было установлено специальное про- 
граммное обеспечение, автоматически унич- 
тожающее из кэша и лога всю информацию 
о пользователях, перечисливших деньги. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


Жук-наездник 


С помощью уловки, обнаруженной орго- 
низацией Римасу Гоипадайоп, недобросове- 
стные люди могут вставлять «жучки» в элек- 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
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тронные сообщения, принимо- 
емые любым почтовым клиен- 
том, поддерживающим фор- 
мат НТМЁ с командами 
Уауа5стру. К числу таких 
клиентов относятся последние вер- 
сии Мебсаре Меззепдег, МИсгозой 
ОиНоок и Чиасотт Еидога. Если 
вставить в сообщение всего несколь- 
ко строк /ауа5сир!, клиент с вклю- 
ченной поддержкой уауа5 сир! вышлет от- 
правителю копию ответа, отосланного по- 
лучателем по какому-либо другому адресу. 

Допустим, некто отправил сообщение сво- 
ему коллеге, тот переодресовал его друго- 
му и т. д. Вставив в письмо необходимый 
скрипт, этот некто может сделать так, что- 
бы ему приходили копии всех переодресо- 
ванных писем и ответов, содержащих пер- 
воначальный текст. Даже если получатель 
отключит поддержку лама сйр!, «жучок» мо- 
жет сработать, когда письмо придет друго- 
му пользователю, у которого она включена. 

Риуасу Гоупданоп призывает производи- 
телей поставлять почтовые клиенты с выклю- 
ченной по умолчанию поддержкой Дауазсиру. 
Группа считает, что эта лазейка может сде- 
лать чтение чужой корреспонденции широ- 
ко распространенным явлением. «Большин- 
ство из нас не станет преднамеренно рас- 
сылать компьютерные вирусы, но этой улов- 
кой воспользуются многие, особенно если 
появятся доброжелатели, предлагающие го- 
товый код, — сказал в интервью Меми УогК 
Ттез главный технолог Римасу ГоупааНоп 
Ричард Смит (9 сВаг4 М. Зтй[). — Такова уж 
человеческая натура». 

Источник: ОМеЕКи 


Престиж обязывает 


Компания Уавоо! начала брать деньги за 
размещение ссылок в своем поисковике. Те 
сайты, которые хотят занять верхние строчки 
в разделах, должны заплатить от 25 до 300 дол- 
ларов за месяц. Размер оплоты зависит от 
популярности того или иного раздела. 
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Ссылки на заплатившие сайты помещо- 
ются в особый раздел «Оплачено» в первой 
строке каждого раздела. Внутри подразде- 
ла компонии будут располагаться по алфа- 
виту, а не по сумме взноса. 

Пока нововведение касается толькоком- 
мерческих сайтов в разделе «Бизнес и эко- 


Комибюмеры, 


комилекнующе, 
оргтехника, |иЧетие! 


349, тел./@. 238-2913 


из@адатате. ле 


ул Златоустовская, 309 
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номика». По всей видимо- 
сти, этот шаг связан со снижением, 
доходов от рекламы в Интернете. 
Введение системы платного размеще- 
ния ссылок коренным образом меняет по- 
литику этого поискового ресурса. До сих 
пор Уавоо! основывало свои списки сай- 
тов на более демократичных принципах. 
Ссылки располагались в алфавитном по- 
рядке, а наиболее популярные выделя- 
лись в отдельный список новерху стро- 
ницы. Популярность сайта определя- 
лось с помощью специального алго- 
ритма, который сама компания Уароо! 
определяет как «беспристрастный». 
По утверждению Дэнни Солливе- 
на, редактора сайта еогсй Епдте У/осй, 
до сих пор Уайоо! оставался последним по- 
исковиком, который не имеет программы 
платного приоритетного размещения ссылок. 
Остальные поисковые сайты, в том числе и 
СоосдЕ, уже предоставили компаниям воз- 
можность повысить свой рейтинг за плату. 
Источник: Меюзсоре.ги 


И идут к нему учиться... 


Хотя в странах СНГ пользователей «ма- 
ков» не так много, но они есть. За рубежом 
их количество значительно более велико, и 
сбрасывать их со счетов никак нельзя. В ча- 
стности, Масготе а всеми силоми стара- 
ется привлечь пользователей «кубиков» с эм- 
блемой обгрызенного яблока в число своих 
клиентов. Для этого в Масготеса Ипмегзйу 
(Вир: //ммии тасготеа.сот/ип!ег$Йу} 
открыты новые классы. Пока пользователи 
«маков» могут поучиться обращению с О+ 


ме —= 


гестог 8, Огеотуесмег 3, ЕгееНапа 9, Назй 5 
и Егемогкз 3. В первом квартале 2001 года 
появятся курсы по Пгеатуиеамег 4, 
ОРгеапумеауег Инабем 4, Етемиогк$ 4 и Ц|- 
мареу 4 Егемогз 4 За. 

Глава корпорации Роб Бургес отметил, 
что с помощью онлайнового университета 
пользователи «макинтошей» смогут проник- 
нуть во все тайны \иеб-дизайна и научиться 
воплощать в Интернете свои самые смелые 
идеи. Он также добавил, что Масготе дю 
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Цпмегзйу используют все — от начинающих 


$ дизайнеров, которые приходят туда набрать- 


ся опыта, до мэтров, которые приходят туда 
этим опытом поделиться. «Мы сами не ожи- 
дали такого наплыва гостей в наш универ- 
ситет», — резюмировал глава компании, По 
его словам, пользователям «маков» универ- 
ситет также придется по душе. 

Источник: Ауеза Резюп За 


Интернет 
под святым патронатом 


Представители Ватикана заявили, что Па- 
па Римский Иоанн Павел Второй наконец- 
то назначил покровителем Интернета свя- 
того Исидора Севильского. Святой Исидор 
был выдвинут в качестве соискателя на эту 
должность два года назад, наряду со святой 
Теклой и святым Педро Регонольдо. Ватикан 
достаточно долго перебирол кандидатуры и 
только в 2000 году начал склоняться к мне- 
нию, что лучшего покровителя Сети, чем свя- 
той Исидор, не сыскать. Однако официаль- 
ное решение пока не оглашено. 

Святой Исидор жил в седьмом столетии. 
Его считают создотелем первой универсоль- 
ной энциклопедии под названием «Этимоло- 
гии» (Ауто!од!ое}, включавшей статьи по ме- 
дицине, математике, истории и богословию. 
День Святого Исидора по григорианскому 
календарю отмечается 4 опреля. Видимо, 
этот день и станет официальным «днем име- 
нин» Интернета. 

С 1967 года католическая церковь отме- 
чает 24 января как Всемирный день связи. 
Этот день напоминает католикам о необхо- 
димости использовать современные средст- 
ва массовой информации для пропаганды 
религиозных идей. Ватикан впервые приоб- 
щился к Интернету в 1996 году, когда был 
создан сайт ИНр://м\мими.маНсап.ма_ Пер- 
воначально сайт использовался для публи- 
кации официальных документов Католичес- 
кой церкви и речей Папы Римского. 


Сайт хостится на трех компьютерах, ко- 
торые названы в честь трех архангелов — 
Рафаила, Михаила и Гавриила. По слухам, 
система защиты сайта размещается на ком- 
пьютере по имени Михаил (архангел Михо- 
ил с огненным мечом охраняет врата Рая; 
он же является вождем небесного воинства 
в борьбе с темными силами ада). 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
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Попа Римский впервые выступил перед 
интернет-аудиторией в 1998 году, когда ты- 
сячи католиков смогли увидеть с помощью 
Интернета воскресную молитву папы. 

В 2001 году Папа Римский произнес речь, 
приуроченную к Всемирному дню связи. В 
ней он разъяснил католикам, что интернет- 
коммуникации стирают границы и позволя- 
ют распространять религиозную информа- 
цию и транслировать церковные службы в. 
реальном времени на весь мир. 

Однако папа также предупредил верующих. 
о том, что Интернетом надо пользоваться с ве- 
личайшей осторожностью, так как по нему рас 
пространяется не только та информация, ко- 
торую одобряет католическая церковь. 

Что касается тех двух святых, кандидату“ 
ры которых оказались отвергнуты, то оба 
они — тоже выходцы из Испании. Святой Ив- 
дро Реганальдо жип в Х\ столетии и пре- 
славился тем, что якобы сумел появиться В 
одно и то же время в двух разных менасты- 
рях, удаленных друг от друга на 77 киломе- 
тров. Суть этого чуда во многом переклика> 
ется со способностью Интернета практичез 
ски мгновенно «перенести» пользователя 
любую точку мира. 

Ну, а сторонники третьего претендента, 
каталонки святой Теклы, сообщали, что мо 
литвы о разрешении всех компьютерных про- 
блем, адресованные именно ей, чрезвычай- 
но действенны. Она особо милостива к приз 
носящим покаяние злостным спаммерам и 
любителям ворованного софта. 

Источник: Меюзсоре.ги 


ТЕХНОЛОГИЯ: 
Пентиум-Три-с-половиной 


Компания Име! уточнила детали выпуска 
нового процессорного ядра Тейт, кото- 
рое придет на замену ядру Соррейтте про- 
цессоров РелНит !/. 

Главным различием между Соррепите и 
Тиаайп будет то, что новое ядро будет про- 
изводится по новому 0. 13-мкм техпроцессу. 
Все остальные функциональные возможнос- 
ти, в том числе токтовая частота системной 
шины и объем кэш-памяти [2 ‚останутся те- 
ми же. Новое ядро. будет представлено в 
июле 2001 года новым 1.2-Гцироцессором 
Репнит 1! на его основе. Компания сразу 
предупредила, что новинка будет стоить до- 
роже младших моделей РепНнит 4, а дела- 
ется это для увеличения объемов. продаж 
процессоров Репйит 4. Тоаайп должен сы- 
грать роль промежуточной модели и к кон 
цу текущего года вытеснить с рынка нижнюю 
модель Репнит 4 — 1.3 Гц. 

Перспективы применения ядра Тооайг 
намечаются и в новых процессорах СеЁегой 
Со второго квартала 2002 года это ядро ‹ 
256 Кб кэш-памяти [2 и системной шиной 
133 МГц будет использоваться в процессо: 
рах ме! Саегоп с тактовыми частотами до 
1 ГИ/ц. Компания также планирует выпуск мо 
бильных процессоров на базе Тисат 


Юоиюнтуцие 
Оборуоовзмге 
Пегоферча 
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ооо ини трусиков, |9 


1.06 Пнци 1.13 Иц для обычных ноутбуков 

и 700 МГц для ультратонких моделей. Мо- 

бильные Саегол’ы (256 Кб кэш-памяти (2) 

также начнут производиться на ядре Тиват, 

начиная с четвертого квартала 2001 года. 
Источник: СМембз 


Робинзониада 
продолжается 


На презентации в рамках прошедшей вы- 
ставки (изихИ/о а исполнительный директор 
компании Тгапзтена Дэйв Дитцель (бауе 
Ойге} сообщил о том, что в этом году его 
компания собирается выпустить процессор 
ТМ 5800, который будет работать с такто- 
вой частотой Т ГГЦ, но его энергопотреб- 
ление по сравнению с предыдущими моде- 
лями процессоров Сгизое не увеличится. 

Напомним, что за последний год Тгап$- 


[С 


теТа выпустила три модели чипов Сгузое с 
тактовыми частотами от 333 до 7/00 МГц. Из- 
начально предполагалось, что эти процессо- 
ры со сниженным энергопотреблением бу- 
дут устанавливаться в портативные интернет- 
устройства и субноутбуки. Однако недавно 
было объявлено о том, что Тгапзтею рабо- 
тает с рядом компаний над созданием сер- 
веров но базе процессоров Сгозое. Одна 
из этих компаний — Коске! [ос Тесйпо- 
ду — была основана группой бывших сер- 
верных специалистов Сотрад Сотршег. 
Источник Россия-Он-Лайн 


Карманная алхимия 


Компания А1еБетту объявила о создании 
процессора Ам1000, предназначенного для 
работы в портативных устройствах. Перво- 
начально плонироволось, что он будет по- 
треблять 700 мВт при частоте 500 МГц, но 
оказалось, что опытные образцы при рабо- 
ге на частоте 400 МГц расходуют всего 
500 мВт. При создании 32-битного чипа ис- 
пользовалась архитектура /^//Р532 компании 
МИР5 Теспоод!ез. Первое применение 
АЙТО00 найдет в портативных устройствах 
с операционной системой И/таоми СЕ. 

Образцы новых чипов АУТ 000 будут пре- 
доставлены заказчикам во втором кварта- 
ле 2001 года. Летом начнутся поставки чи- 
пов с частотой 266 МГц, 400 МГци 500 МГц. 
Первые устройства с процессорами компа- 
нии Асбету появятся в четвертом квартале 
2001 года. Ожидается, что АШТО00 будет 
очень дешевым: например, цена чипа 400 МГц 
составит 939 при оптовой закупке партии в 
10 000. Стоимость аналогичных продуктов — 
например, чипов компании СОЕД с частотой 
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от 300 Мгц до 400 Мгц — варьируется от 
$200 до 5300. 


Источник: СМемиз 


Сердечная жаба 


Компания мб соп сообщила о выпуске 
аппаратного решения для работы с уа- 
приложениями — специальный 200-МГц со- 
процессор. 

Сопроцессор, получивший название УМХ- 
ежтете, был представлен на выставке Ое- 
59пСоп. Он позволит пользователям РБА и 
других мобильных устройств работать с при- 
ложениями, написанными на языке аа, в 
55 раз быстрее. Как заявил президент ком- 
пании Роберт Нейлсник (Кобен МаезпК), вме- 
сто 27 тактов, требующихся для выполнения 
одной логической операции, новому сопро- 
цессору понадобится всего два. Ядро про- 
цессора содержит 64 регистра, которые бу- 
дут использоваться как стек для языка /ауа. 
Процессор выполнен на основе ядра АКЛИЯ. 

Источник: СМем 


Переключай и властвуй 


Компания АТ! ТесВпоод!е$ представи- 
ла новый графический чип Ва4еоп МоБ!- 
Му, основанный на ЗО-технологии Кабеол и 
снабженный возможностью изменения на- 
пряжения и тактовой частоты. Таким обра- 
зом, Кадеоп МоБЙЙу предназначен для рын- 


ка ноутбуков, для которых, как изве- ( 
стно, самым важным параметром яв- 
ляется длительность работы бота- 
рей. АТ, владеющая 57% рынка гра- 
фических продуктов для ноутбуков, 
стала первой компанией, предста- 
вившей графические чипы с техно- 
логией изменяемого напряжения. 
Минимальные напряжение и такто- 
вая частота Кофеоп Мо у — 1.58 | 
и 06 М/ц (потребление — 0.5 Ватт, 
максимальные — }.8 Ви 200 МГц | 
{потребление — 2 Ватт). Кроме то- 
го, чип может отключать часть сво- 
их блоков, которые в данный момент 
не используются. Вероятно, АТ! пре- 
доставит пользователям функцию из- 
менения напряжения и частоты с ис- “ 
пользованием «горячих клавиш». 
Источник: СМеми 


Уетры и потоки 


Компания $еадате Тесппооду, постав- 
щик дисковых накопителей ДлЯ индустрии 
развлечений, разработала новый код для 
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накопителей на жестких дис- 
ках, оптимизирующий рабо- 
ту свидеопотоками, на- 
званный весьма лаконич- 
но: М. Как сообщают из 
всемирной штаб-квартиры 
Зеадае в Скоттс-Вэлли (Колифор- 
ния, США), У-код будет применять- 
ся в таких моделях как СВееюй 73 
(73.4 Гб}, СВевюй З&Р (36 Гб} и 
СРееюй З&@ЁР (18 Гб}, а также в недавно 
объявленной Ватасиаа 180 (180 Гб}. Новый 


код позволяет повысить производительность 


$еадаЁе 


дисковых накопителей, снабженных кэш-бу- 
фером 16 Мб, за счет минимизации коле- 
баний, которые могут возникать при чтении 
или записи данных, требующих широкой по- 
лосы пропускания, — того же цифрового ви- 
део, например. В результате, большие не- 
сжатые видеофайлы можно сохранять, из- 
влекать и редактировать без риска пропа- 
дания сигнала, «застывания» экрана и по- 
тери донных, что обеспечит высокое каче- 
ство изображения. 
Источник: СМемз 


Яблоки с подпиленными 
зубами 


Компания АррЕе, похоже, пытается изба- 
виться от «кубиков», которые залежались еще 
с прошлого года на складах. Речь идет о мо- 
делях Арр/е С4 СиБе. Дело в том, что сов- 
сем недавно Арре снизила цены на эти ком- 

пьютеры. Теперь 500-МГц модель 
» С4 СуБе стоит $1999 
— ° (раньше цена составля- 
№ ла 52299). В комплекта- 
цию входит: 128 Мб опе- 
ративной памяти, 30-Г6 
жесткий диск и видео- 
карта АПКАСЕ 728 Рю. 
Это стандартная конфи- 
гурация для заказов ноа- 
прямую через онлайн- 
магазин АррЕ и автори- 
зованных дилеров ком- 
пании. 

НЕпс-конфигурация, 
в которую входит 156 Мб 
оперативной памяти, 
40-Гб жесткий диск и ви- 
—_` деокорта АП КЮадеом, 
продается по цене 52399 (до понижения — 
$2799). Такую конфигурацию можно приоб- 
рести как у самой АрреЕ, так и у дилеров. По- 
купатели также могут оснастить младшую мо- 
дель видеокартой АП! Кадеоп за дополнитель- 
ные $5100. 

Источник: Россия-Он=Лайн 
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Настоящие «желтые» 
процессоры 


Недавно Пекинский Университет за- 
патентовал первые в Китае 16- и 32-бит- 
ные микропроцессоры, Совместно с Уни- 
верситетом Шанхая были основаны два 
завода, которые, как сообщает прави- 
тельственное агентство Хтйриа, к 

2002 году будут производить 40 тыс. 
чипов ежемесячно. В 1999 году им- 
порт процессоров в Китай составил 
$7.5 мпрд., а в 2000 — свыше 
$10 млрд. При этом главным постав- 
щиком были и остаются США. Од- 
нако по мнению председателя аме- 
риканской Ассоциации производителей по- 
лупроводниковой техники (51А), в течение 
10 лет Китай выйдет на 2 место в мире по 
объемам производства процессоров. 
Источник: СМ у 


Рай для фотографов 
Компания Рой РНото Ейт Со., 14. 4 мор- 
та планирует выпустить в продажу новую мо- 
дель цифрового фотоаппарата РпеРх6800.. 
Он оборудован системой Зирег-ССВ Но- 


= 


пеусотв, которая позволяет записывать кар- 
тинку с разрешением 3.3 млн. пикселов, а 
затем с помощью интерполяции доводить его 
до 6.03 млн. пикселов. Модель оборудово- 
на 6.6-кратным приближением и стоит по- 
рядко 51100. Вместе с АпеР'х68007 будет 
поставляться РсйллеСгаа{е — устройство, поз- 
воляющее заряжать батареи и передавать 
данные на ПК через ИЗВ-порт нажатием од- 
ной кнопки. В планах Е Ит — запуск ново- 
го сервиса Му рип!ег. Клиенты смогут по- 
слать фотографию на специальную печета- 
ющую машину в любой фотостудии компо- 
нии через Интернет 

Источник: СМе\и5 
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В чей ящик сыграем? 


Корпорация МисгозоН может оказаться 
вынужденной отложить на некоторое время 
выход своей вовсю разрекламированной иг- 
ровой приставки ХЬох. Дело в том, что на 
торговую марку ХБох претендует небольшая 
компания ХБох Теснпо!о9!е$ из Флориды, 
занимающаяся программным обеспечением. 


Надо заметить, что рекламная компания 
МсгозоН по продвижению своего продукта 
идет уже полным ходом, а ее бюджет оце- 
нивается, ни много ни моло, в 500 миллио- 
нов долларов. Сама приставка должна по- 
явиться на прилавках осенью этого года. 

В то же время компания ХБох Тесппоо- 
стез настаивает на своем праве на торго- 
вую марку ХБох и готова идти в суд с тем, 
чтобы его отстаивать. Любая задержка с вы- 
ходом ХБох обернется для-МиегозоН милли- 
онными потерями. Тем более что компания 
уже наняла болышое количество разработ- 
чиков игр для своей будущей приставки, ко- 
торая, как известно, должна составить серь- 
езнейшую конкуренцию Р/сузайоп 2от $опу. 

Заметим, что ХБох Тесппоюс!ез первой зо- 
регистрировала права на свои программные 
продукты в Комитете по Патентам и Торговым 
маркам (15 Рае! опа Тгадета ОЁсе} еще 
в марте 1999 года. Месгозой же подала на ре- 
гистрацию этой торговой марки только в октя- 
бре 1999 года. «Мы не можем сосуществовать 
таким образом, — заявил Джон Ван Лиувен 
(добп Мап [веумеп}, исполнительный директор 
ХБох Тесппо'одез. — Мы не можем мириться с 
тем, чтобы наш бизнес путали с играми для де- 
тей. Или мы придем к совместному решению, 
или будем вынуждены вести борьбу в суде». 

Такая история с крупными компаниями 
происходит не в первый раз. Например, !- 
е/и АМР уже имели подобные проблемы с 
торговыми марками Реп#ит и Бигоп, а у са- 
мой Мусгозой в свое время некая компания 
оспаривала прова на марку /егпе! Ехрг- 
ег. Но все эти проблемы решались — вопрос 
в конце концов сводился к цене. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Сотовые игры 


Два крупнейших японских производителя 
игровых машин — компании Митепдо и 
бопу — решили разными способами добить- 
ся одного и того же: перевести свои игры на 
мобильные телефоны. 

Зопу Сотриег Емейаттеп! решила по- 
участвовать в расширении возможностей 
службы беспроводного интернет-доступа кома 


* КОМПЬЮТЕРЫ 

+ КОМППЕКТУЮЩИЕ 

+ КОМПЬЮТЕРНЫЕ АКСЕССУАРЫ 

‚ УСТАНОВКА СЕТЕЙ 

. РЕМОНТ КОМПЬЮТЕРНОЙ 

и охИСНОй ТЕХНИКИ 

«ИНТЕРНЕТ. НЕОГРАНИЧЕНЫЙ 

ДОСТУП - 1182 с НАС 


® ум. авс.сотла === / ойсе@аьс.сот.а 


2542004 


с киев, 
Й) 2542005 КА ул. ЯНВАРСКОГО ВОССТАНИЯ, 18/79, оф. 1 


о 


уе: 


пании РоСоМо для пользователей мобиль- 
ных телефонов Моде. А Мимепао предсто- 
вила адаптер, с помощью которого можно 
подключить выпускаемую Мимепдо игровую 
консоль Сате Воу к конкурирующей сети 
нового оператора сотовой связи КР! Этот 
адаптер называется Мое Адорег СВ. Он 
предназначается для подключения карман” 
ной игровой машины Сате Воу Союгк мо- 
бильному телефону. Причем этот одоптер 
может подключить игровую машину не толь- 
ко к развлекательной сети, но ик Интерне- 
ту. Как сообщается, этот адаптер будет под- 
держивоть и новую модель игровой машины 
Сате Воу Адуапсе, выпуск которой наме- 
чен на 21 марта. Стоит этот адаптер около 
$50 и уже продается через магазины мобиль- 
ных телефонов КОПИ, а токже в обычных иг- 
рушечных могазинах. Адаптер Мое 
Адар!ег СВ оснащен 32-разрядным процес” 
сором и буферной памятью для работы с 
тремя протоколами: данные Сате Воу, ТСРИР 
и протокол для мобильного телефонов, Адап- 
тер подключается к приставке Сате Воу © 
помощью шестиштырькового последователь" 
ного порта, который изначально предназно- 
чался для подключения к специальному прин? 
теру или другой консоли Сате Воу АЛЯ ИГ 
ры вдвоем. Адаптер имеет полосу пропуска» 
ния 256 Кбит/с, в отличие от сотовых теле- 
фонов, поддерживающих скорость передачи 
информации от 9.6 до 32 Кбит/с, 

Первые такие одоптеры будут Поддержи- 
вать связь только с сервером сети коммути- 
руемого доступа Ооп компании КОВ. Но 
уже выпущены версии этого адаптера, 103 
воляющие работать со всеми типами сото> 
вых телефонов. 

Что же касается мобильныхпроектов 5опу 
Сотриег Еменаттей, то онб подписала 
меморандум о взаимопонимании в шестью 
партнерами РоСоМо о планах разработки 
и маркетинга игровых служб в составе служе 
бы 1-Моде. Идея состоитав загрузке на мо- 
бильный телефон ама-программ и игр для 
консоли Р!аузаноп. Тогда пользователи смо 
гут играть в эти игры м черезиконсоль, И по 
сотовому телефону. 

Источник: Россия Он-Лайн 


Голем на колесиках 


Японская компания Такага» совместно с 
производителем игрушек на дистанционном 
управлении Тайуо-Тоу и разработчико» ПО 
|п4ех, представили нового робота-гумано- 
ида Огеат Рогсе ОТ. Высота робота — 35 ©м, 
он передвигается благодаряколесиком в сту” 
нях. В коленях, бедрах, локтях, голове и Груд- 
ной клетке установлены отдельныезмини-мо- 
торы, позволяющие роботу помимо стандарт- 
ных действий еще и держать различные объ- 
екты, наклоняться. Все движения контролиру® 
ются с пульта дистанционного управления. 
Некоторые модели будут оборудованы в03 
можностью управления через Интернет с мо- 
бильного телефона, поддерживающего Чама. 
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Кроме того, возмож- 
на установка камеры, позволяю- 

щей оператору видеть то, что видит робот. 
Для этого будет выпущен специальный мони- 
тор, одевоющийся на голову. Робот ориен- 
тирован исключительно“на рынок игрушек. 
Время его работы со стандартными батаре- 
ями — 15 минут, выход игрушки в продажу 
намечен на осень. Ориентировочная стои- 
мость модели с дистанционным управлени- 
ем — 5400, с управлением через мобильный 
телефон — $5670. Компания планирует, что 
объем продаж в первый год составит 58.5 млн. 
и намерена в дальнейшем выпустить более 
сложную модель — Огеат Гогсе 07 Рго, у ко- 
торой можно будет менять части тела. 

Источник: СМеу$ 
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Редакционные новости 


ме! не унывает 


1 февраля в Москве, в конференц-за- 
ле «Владимирский» отеля «Балчуг Кем- 
пински», прошла пресс-конференция под 
громким названием «ите!: уверенный шаг 
в ХХ! век», посвященная итогом деятель- 
ности компании в ушедшем году. Хочется 
особенно отметить, что на ней присутство- 
вал наш корреспондент, поэтому мы пода- 
ем информацию из первых рук. 

Итак, итоги работы компании гораздо луч- 
ше, чем можно было бы предположить. Ока- 
зывается, чистая прибыль |т1еГа в 2000 го- 
ду возросла на 44 % и составила таким об- 
разом 510.5 млрд. Если же подытожить дан- 
ные за последние пять лет деятельности, они 
еще отраднее — доходы увеличились в два 
роза, а чистая прибыль почти втрое. 

Компания не упустила момент, чтобы «по- 
хвастаться» своими очередными достижения- 
ми в области высоких технологий. Помимо ди- 
фирамбов в честь Репйот 4 и пророчества 
по поводу его великого будущего, Александр 
Палладин, менеджер пе! по связям с обще- 
ственностью в странах СНГ и Балтии, кото- 
рый также являлся ведущим конференции, упо- 
мянул о недавно выпущенных микропроцес- 
сорах для ноутбуков со сверхнизким уровнем 
энергопотребления. Большие надежды компо- 
ния возлагает и на 0.1 3-мкм технологический 
процесс, ина 300-мм пластины для подложек. 

Кстати, Ге! могла похвалиться не только 
удачными итогами — у нее также не менее аг- 
рессивные, в хорошем смысле этого слова, 
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планы на будущее. Во-пер- 
вых, речь шла об очень солидной инвес- 
тиционной программе 11е! Сарйа!, общая 
стоимость стратегического портфеля которой 
к началу нынешнего года превысила 53.7 млрд. 
Во-вторых, компания постоянно осваивает все 
новые виды деятельности, взять хотя бы сете- 
вые и коммуникационные продукты, а глав- 
ное — электронный бизнес. Для тех, кто не зна- 
ет, напоминаем: уже второй год подряд она 
возглавляет список 500 крупнейших компаний, 
активно работающих в Интернете. 

Если все вышесказанное отвечает дейст- 
вительности, похоже, с Ме! будет непросто 
потягаться даже такому гиганту, как АМО. 


Формула успеха 
СеВИТ — крупнейшая в мире выставка по 
информационным технологиям и телекомму- 
никации — состоится в Ганновере с 23 по 
28 марта. Планируется, что общее количе- 


Наппоуег 
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ство экспонентов на ней превысит 8 тыс., а 
выставочная площадь составит 4 1 7444 кв. м. 
СеВП 2001 — самая простая и короткая фор- 
мула для международного бизнеса высшей 
категории, это встреча в верхах глобально- 
го информационного общества, олимпиада 


идей и решений, уникальное со- 
бытие для всех, кто делает ставку 
на информационные и ком- 
муникационные технологии. 


Пленочная скань 


Компания ААтоНа представила но- 
вый пленочный сканер Вйтаде $сап 
Вис! И. Девайс сканирует пленку двух 
форматов: 35 мм и АР5. Причем устройство 
удобно в обращении, обеспечивает хорошую 
скорость передачи данных ЦЗВ-порта и высо- 
кое качество изображения. Специально для на- 
чинающих пользователей в поставку входит ути- 
лита, значительно упрощающая работу со ска- 


нером. Более искушенные пользователи могут 
воспользоваться Тмат-драйвером. Высокое 
разрешение в 2820 арг и 12-битный аналого- 
цифровой преобразователь в сочетании с точ- 
ной системой автофокусировки и цветового со- 
ответствия заслужено делают устройство лиде- 
ром в своем классе. 


Мечта художника 


В январе Зоту, пополнив линейку своих 
ЭЛТ-дисплеев 2 ]-дюймовым Му 5сап Е520, 
установила новый стандарт в индустрии мо- 
ниторов высокого класса. Эта лучшая мо- 
дель профессиональной Р-серии с трубкой 
ЕО Тнпйтоп — преемник великолепного ЛМы/- 


Издательство «Мой компьютер» 
на-выставке ЕтегЕХ’2001 


Павильон № Т2, конференц-зал 
21 февраля, среда, 15:00. День «Моего компьютера»: 
< розыгрыш призов среди участников акции «Годписка 2000»; 
® розыгрыш призов среди участников конкурса «Активно ве- 
зучий читатель» за ноябрь, декабрь, январь; 
2 наши гости: представители известных ИТ-компаний. 


23 февраля, пятница, 15:00. День «Моего компьютера 


игрового»: 


2 «Мой компьютер игровой» и студия меб-дизайна хКО$9п- 
могК$ презентуют сайт «Игроград»; 
<“ вручение призов победителям конкурса «Активно везучий 


читатель»; 
- наши гости: 


— 65С бате \М!оп Я, разработчики игры «Казаки»; 
— представители киевского клуба «Саргона» рассказыва- 
ют об интеллектуальных настольных играх. 


Тел.: 239-1055, 296-9801, 296-9703 
\еь-магазин: ПНр:/Лмилми Лапа. К! 


Нзсап Е500 и достой- 
ное дополнение к 24-дюймо- 
вому РИ/Я00 — способна воспроизводить 
самое качественное изображение с макси- 
мальным разрешением 2048 х 1536 при 
85 Гц. Это лучшее, что можно предложить 
художникам, ммеБ-дизайнерам, инженерам 
САПР и всем требовательным к качеству 
изображения специалистам. 
Апертурная решетка с шагом 0.22 мм 
в сочетании с электронной пушкой [-5АС- 
{С [ом ромег — Эта! Арепиге С1 ур 
(пргедпоеа Са#оде} обеспечивает све- 
товое пятно минимального размера и аб- 
солютно круглой формы даже в крайних 
точках экрана. Полностью автоматиче- 
ские системы динамической коррекции 
луча — ВЕС [Вест [опатд Сотесйоп}и ВРС 
(Вест Бейпоп Сопно} — 
—..... постоянно измеря- 
ют и компенсируют 
воздействие на 
апертурную решет- 
ку температуры и 
магнитных полей, 
тем самым обеспе- 
чивая постоянный и 
совершенный кон- 
троль цвета. 


% 


Игровые новости 


Наш геймер 


23 февраля (на втором дне выставки 
ЕптегЕХ} в конференц-зале 12-го павильо- 
на ВДНХ состоится встреча редакции «Мо- 
его компьютера игрового» с читотеля- 
ми. В этот день вы (наконец-то!!!) сможете 
увидеть тестовую версию нашего игрового 
умеБ-ресурса «Игроград», а также встре- 
титься с сотрудниками украинских фирм — 
разработчиками и издателями компьютер- 
ных и настольных игр. Кроме того, мы про- 
ведем традиционную «раздачу слонов» по- 
бедителям конкурса «Активно везучий 
читатель». Ну и, конечно же, сотрудники 
редакции и авторы, пишущие на игровую те- 
матику, ответят на все воши вопросы. При- 
ходите, будет интересно. До встречи на вы- 
ставке. 


Корсар-трансвестит 
Компания «Акелла» официально объя- 


вила о начале работ над второй чостью сво- 
ей игры $еа Вод (Корсары}, повествующей 


Я Я? века 


Меадай$ 


мевав!" ФАСТ но АМО К6-2+ — 0309 
Медоия "АФРАМО но АМО Биоп о 410 
меда! АСЕЕ на има Сееюп  от415 
Медов\ ИРПЕЗЗ на гие! Рени от 905 
Медая АТВЕМЕ но АМО Анюп  от929 


'Ампи/о А 


типьони Сомротам атЕтиюв 


(044) 243 9460, 243 9461 
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о нелегкой жизни пиратов 
Карибского моря. К сожале- 
нию, из всей информации об игре на сай- 
те «Акеллы» доступен всего один скриншот, 
изображающий барышню в полном пирот- 
ском прикиде, одетую по последнему писку 
карибской моды. Так что не исключено, что 


в игре будет новый главный герой. Но не бу- 
дем делать преждевременных выводов. Луч- 
ше подождем заявлений разработчиков. 


нцузу тов. 


Среди проектов «Акеллы» есть игра под 
названием Рег$ап М/аг$ — Агаапт М9 
Сопацегог$, примечотельная тем, что ди- 
зайнеры «Акеллы» в ней выступают в роли 
наемников, нанятых французским гигантом. 
игростроения компанией Сгуо 1тегасНуе для 
создания графики, анимации и видеороли- 
ков их нового проекта. Выходящие в послед- 
нее время адвенчуры от Сгуо (Одиссея, Ле- 
генды рыцарства, Мошина времени и пр.) не 
производят особого впечатления на наших 
геймеров, однако Регыап \У\/агз — совсем 
другое дело. Это будет стратегическая игра, 


в которой придется перенестись в загадоч- 
ный мир древнего Востока и «вернуть мумии 


царя Соломона кольцо, в незапамятные вре- 
мена похищенное у него одним из могуще- 
ственных кланов волшебников». Вся графи- 
ка игры создается в ЗО © высоким разреше- 


нием. В Регуап У\аг мы увидим около 
200 строений (уникальные здания для р@з- 
личных рас, деревенские поселения, мосты, 
леса, руины древних городов, таинственные 
храмы и пр.) и около 100 типов юнитов. Ес- 
ли вы хотите побольше узнать об этой рес- 
сийско-французской разработке, заходите 
на ННр://мим. аКеПа.ги/рег$ап. Провда, 
информации там пока немного, ведь рабо- 
ты только начались 


Групповой шпи. 


Из офиса компании МопоМН недовно 
поступила информация, котороя, возможно, 
заинтересует поклонников «шпионского Шу^ 


тера» М№о Опе Мме$ Рогемег. В течении ме- 
сяца в Сети должен появиться тар раск, со- 
держащий восемь мультиплейерных Карт — 
четыре для деа!тасв и четыре для «коопе- 
ратива». Сотрудники МопоШп утверждают, 
что при создании нового раск\а они учли 
все прошлые ошибки и пожелания геймеров, 
Так что, скорее всего, к этому ‘дополнению 
стоит присмотреться посерьезнее 


Леталки на любойвкус 

Компании Тегпипа! ВеаЙГу и батег- 
19 о! Эеуеюрег$ приобрелигэксклюзив- 
ные права на разработку и издание летно- 
го симулятора РЕМ! 2. В этой игре вам пред» 
ложат сесть за штурвал самолетазЁИаииз РС-2 


и вертолета Вей-407. То есть у «виртуальных 
пилотов» есть целых два повода с нетерпе- 
нием ждать выхода Р\ 2. Релиз намечен на 
начало марта, так что подождать придет- 


ся ©. Однако весьма обнадеживоет тот факту 


что еще не созданная игра уже имеет поб- 
лишера. Сор вообще в последнее время 
развила бурную деятельность и издает игры 
буквально одну за другой. Будем надеяться, 
что М! 2 появится без задержек. 


ПоРНка не Р_ка — прав 
товарищ Бери 


Компания Этетеду Е!т51 ононсировала 
начало работ над новой тактической игрой 
под названием Мехадоп: ТВе РИ. Конец 
четвертого тысячелетия. Человечество (а о)> 
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нет под пятой инопла- 

нетных агрессоров, жестоко пресека- 
ющих любые проявления недовольства со 
стороны аборигенов (нас, то есть). Всех воль- 
нодумцев злобные инопланетяне ссылают в 


специальные резервации, в которых люди 


обречены на медленное вымирание. Одна- 
ко время от времени появляются вожди, СПО- 
собные поднять отчаявшихся соотечествен- 
ников но освободительную борьбу. До сих 
пор все восстания жестоко подавлялись но- 


выми хозяевами ношей многострадальной 
планеты. И тут появляетесь вы... Дальше, я 
думаю, понятно. К сожалению, на сегодняш- 
ний день никакой информации о Мехадоп`е, 
кроме нескольких скриншотов, нет. Разра- 
ботчики обещают выпустить игру не раньше 
осени, так что ждать еще долго. 


Где наша не пропадала! 


Начата работа нод новым стратегичес- 
ки-ролевым проектом $!аг КеаФег, разра- 
ботчик — компания ТаюпбоЯ. Если верить 
всему тому, что говорят сотрудники этой 
фирмы относительно своей новой игры, нас 
ждет очередной эксперимент с адской сме- 
сью популярных жанров. Итак, Заг [еодег — 
это реолтаймовая стратегия/ЮРС с элемен- 


тами асйоп, Вам преложат занять должность 
командира небольшого элитного подразде- 


ления космичес- 
ких десантников, которое при- 
звано защищать человечество от наподок 
злобных инопланетян. Миссии будут прохо- 
дить на поверхностях различных планет, каж- 
дая из которых обладает уникальным кли- 
матом, животным миром и прочими особен- 
ностями — все это вом придется учитывать 
при тактическом планировании сражений. 
Ваши подопечные по ходу дела будут наби- 
раться опыта, приобретать новое снаряже- 
ние, обучаться новым умениям и т. д. При- 
чем каждый из ваших бойцов изначально 
будет уникальной в своем роде личностью, 
обладающей присущими только ей навыка- 
ми и характеристиками. Вдобавок, в неко- 
торых миссиях к вам на помощь будет при- 
ходить боевая техника будущего, среди ко- 
торой будут гигантские роботы, сильно на- 
поминающие БоМаесв`овских мехов. Раз- 
работчики обещают детально проработан- 
ный сюжет, нюансы которого будут посте- 
пенно открываться вам на протяжении двух 
десятков миссий. 


Очередная порция 
кошмара 


Компания Яита ЗоЯ\маге недавно объя- 
вила о начале работ над новой игрушкой в 
жанре роггог, в последнее время набираю- 
щем все большую и большую популярность 
среди разработчиков компьютерных игр. В 
этом проекте, который будет назваться Вюо4- 


пе, вом придется перевоплотиться в адво- 
ката Ли`а Сагс‘а, выступающего на суде за- 
щитником некоего доктора Вгомит`а, обвиня- 
емого в страшном преступлении. Дескать, в 
санатории вышеназванного доктора произо- 
шла ужасная резня и все пациенты погибли, 
а доктор стал основным подозреваемым. Для 


того, что бы доказать невиновность своего 
клиента, Саг отправляется в мрачный дом 
на Черном холме, где, собственно, находил- 
ся санаторий, и соглашается подвергнуться 
сеансу гипноза, дабы увидеть своими глазо- 
ми; как именно разворачивались события. 
Вскорости он убеждается в том, что прошлое 
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и будущее неразрывно связо- —) 
ны между собой, и ужасная тра- 
гедия, случившаяся в этом 
здании несколько меся- 

цев назад, еще не закон- 
чилась. Разработчики обещают 
нам несколько вариантов фина- 

ла — в зависимости от действий 
игрока, более 40 типов монстров, 
выполненных при помощи техноло- 

гии поНоп сар!ге, и конечно же отмосферу 
всепоглощающего ужаса. Тем, кто заинтере- 
совался данным проектом, стоит заглянуть на 
Шр:// ммм .Ыоо4Йпте.сх. 


К.1.Р. 


Грустная новость докатилась до нас из 
Германии. Издательская фирма Тормаге 
была объявлена банкротом и, скорее всего, 
уйдет с рынка компьютерных игр. Тор\маге 
была известна как издатель таких игр как 
Еамй 2150, Тре Мооп Ргоес!, Код &Мег- 
свап5 и пр. Также она собиралась высту- 
пить издателем асноп`а гоп Оюпйу. 


Место встречи магов — 
Еп!егЕх 


Ну вот, как и предрекалось, на Украине 
началось стремительное развитие нового на- 
правления игр — интеллектуальных настоль- 
ных игр. Если в мае, когда на страницах «Мо- 
его игрового компьютера» мы только начи- 
нали публикацию цикла статей о коллекци- 
онной карточной игре (ССС) Мадк: Тре Са!- 
егта, в Киеве существовал всего один клуб, 
развивающий это направление, — «Сарго- 
на», то уже к концу прошлого года появи- 
лось еще два — «ЛАМад/с[апа» и «Кауи». По- 
добные клубы существуют также в Днепро- 
петровске, Львове, Запорожье. Ведь, в кон- 
цеконцов, существует много способов при- 
ятно и с пользой провести свободное вре- 
мя — нельзя же зацикливаться только на ком- 
пьютерах! И хотя на страницах «Моего иг- 
рового компьютера» довольно подробно рас- 
сказывалось о различных играх, относящих- 
ся к жанру ССС, но, как говорится, лучше 
один раз увидеть, чем сто раз прочитоть... 

Как известно, с 20 по 24 февроля 2001 го- 
да в Национальном выставочном комплексе 
«Экспоцентр Украины» (ВДНХ) будет прово- 
диться восьмая международная выставка Ей- 
+егЕх. В этом году в ней будет принимать 
участие компания «Саргона», а значит всем, 
кто хочет ознакомиться с интереснейшей иг- 
рой Мадк: Тпе СоШеийпд и другими интел- 
лектуальными настольными играми (Вабу- 
оп 5, юг У/агз, ВаШеес#, АР&О), кто хо- 
чет принять участие в викторинах и конкур- 
сах, мы предлагаем посетить стенд компо- 
нии «Саргона» в павильоне №12. Если вы 
не верите, что существует в мире что-нибудь 
столь же увлекательное, как компьютерная 
игра, — приходите на выставку и убедитесь 
в обратном. 


Настольные стратегические игры 
г. Киев, ул. Богатырская, 2-Б 

т/ф: (044)461-3161 

Е-Май; за1ез_Кем@загдопа.м 

Ар: ммм. загдопа.гу 


Адреса наших дилеров. 
г Киев, Книжный рынок Петровка” 


Официальный дистрибыЮтой г Кмев; ум. Дмитриввская, 2, м-н `Сопурлйен вп 
Киев, ул_ Васильковскоя, 10, клуб `МадсГапа” 


И О оси ео 
ПРИГЛАШАЕМ К СОТРУДЕИЧЕ СТВУ ДИЛЕР В» НАВЫГОДНЫХ УСЛОВИЯХ! 


11 


| 


История возникновения и разви- 
тия нового стиля жизни молодежи но- 
чинается с 70-х годов, когда в «черных» 
кварталах Нью-Йорка (а именно в райо- 
не Бруклин) впервые зазвучала новая му- 
зыка. Композиции создавались ди-джеями 
с помощью «винила» и прочего электрон- 
ного оборудования. Новая музыка харак- 
теризовалась появлением вокала, пред- 
ставленного МС$ (Моз!егз о! Сегетоп!е5)}, 
которые своими «речами» задавали об- 
ществу вопрос о том, в какую дыру ка- 
тится этот мир. В то же время возникно- 
вение многочисленных групп свидетельст- 
вовало о появлении нового серьезного 
музыкального движения, достойного со- 
перничать с роком и классикой. 

Но до середины 80-х хип-хоп оставал- 
ся музыкой андеграунда — по телевиде- 
нию вообще ничего интересного о нем не 
показывали, а хоповские радиопередачи 
были настолько редки, что никто не об- 
ращал на них внимание. И только к кон- 
цу 80-х ситуация изменилась. Многочис- 
ленные рэпперские группы способствово- 
ли постепенному распространению ново- 
го лвижения. Именно в это время начина- 


Тминитедта‘ компьютеры “> 
а 
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ется разделение дан- 
ного направления на два стиля: 
настоящий хип-хоп и рэп 

С развитием хипхоп-культуры также не- 
посредственно связаны и такие понятия, 
как граффити, бибоинг (брейкданс] и экс- 
трим, которые постепенно оказались глов- 
ными составляющими данного напровле- 
ния. Тайком сделанные художественные 
композиции, рисунки, красивые надписи 
на стенах и прочих объектах стали попу- 
лярными во многих странах так же, кок 
увлечение экстремальными видами спор- 
та или выполнение сложных элементов 
брейкинга, требующие специальной фи- 
зическо-акробатической подготовки. 

Конечно же, после такого бурного за- 
явления о себе хип-хоп незамедлительно 
попал и основательно утвердился во все- 
мирной паутине. Здесь все интересующи- 
еся рэпом, брейкдансом, граффити-рисо- 
ванием смогут найти хоть какую-то инте- 
ресную для себя информацию по теме. 
Мы же сегодня дадим вам некоторые ори- 
ентиры, чтобы вы не утонули в безбреж- 
ном море сведений 

Вначале обратим внимание на сайт 
Р1апе! ВгеаКдапсе брейкерской коман- 
ды Че! Рогсе Сгем из Уфы (6Ир://мр-Вор. 
обапе!.ги). На главной странице — регу- 
лярно обновляющиеся новости о хип-хо- 


пе. Привлекает внимание пользователя 
раздел «Брейкданс», где можно прочитать 
о значении этого термина, а также исто- 
рии, технологии брейка (что понадобит- 
ся тем, кто хочет им заниматься), а так- 
же найти «Учебник по брейкдансу». Сра- 
зу отметим, данное пособие рассчитано 
на профессиональных танцоров, так как 
большинство описанных в нем движений 
содержит акробатические элементы (Фиш- 
ки), до которых новичкам еще далеково- 
то. Самой полной и совершенной рубри- 
кой, пожалуй, является «Музыка, зато- 
ченная под брейкданс». Здесь нахо- 
дится база МР3З-музыки, которую можно 
скачать: Егеез!у!егз, Ргорейегреаа$, Гопо! 
ЬБеа5, ВотпК МС’, Мис Ш5Нисюг — 


МОИ КОМПЬЮТЕР 


список не окончен. Все му- 

зыкальные композиции отличаются рит- 
мичностью и отвечают требованиям брей- 
кинга. К тому же ресурс оснащен видео- 
роликами в формате .р9 — все виды 
брейкинга (в основном фризы и стайлы) в 
исполнении как русских, так и зарубеж- 
ных мастеров танца. Также уфимские хо- 
перы подготовили коллекцию эффектных 
фотографий, прекрасно иллюстрирующих, 
как профессионалы совершают свои слож- 
ные фишки и становятся в стойки, требу- 
ющие специальной теоретической, физи- 
ческой и технической подготовки. Есть че- 
му учиться и к чему стремиться. В разде- 
ле «Ссылки» размещены интернет-адре- 
са многих других ресурсов России и з9- 
рубежья, имеющих отношение к хип-хопу- 
На страничке уфимской «тусы» имеется и 
свой чат — заходите, делитесь впечатле- 


НИЯМи. 

Следующим сайтом в нашем обзоре 
будет Нр-Нор Раму (6мр://№рвор. 
соо1.го]. Как и в вышеописанном случае, 
заглавная страница содержит огромное 
количество новостей. В разделе фо мож- 


но ознакомиться с различными статьями, 
в той или иной мере связанными с хоп- 
культурой. История возникновения и раз- 
вития разных славянских хоперских и рэп- 
перских групп, а также интервью с их 
представителями содержатся в рубрике 
АБоу! Кроме того, на сайте присутст- 
вует коллекция музыки. Недостатки Нр- 
Нор Райу заключаются лишь в том, что 
его создатели пренебрегают зарубежны- 
ми исполнителями, и песни здесь пода- 
ются в формате Веа! ач То. Зато к каж- 
дой композиции приаттачен текстовый 
файлик с ее словами. Так, что дальше? 
Есть раздел @га#Я\у — тут размещены 
фотографии с шедеврами наших масте- 
ров (подразделы \ММаИ$ — искусство ри- 
сования на стенах, и ВотЬ$ — «бомбы» 
на троллейбусах, автобусах, в метро). 
Также здесь рассказывается о том, что 
нужно иметь для рисования, даются глав- 
ные советы начинающему граффитчику и 
т. д. А вот Вугс$ содержит тексты изве- 
стных песен в стиле рэпа и хип-хопа. Име- 
ется чат- и гостевая книга. Приятно 
удивил раздел «УХХА» (Украинская 
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Хип-Хоп Ассоциа- 
ция): он напоминает отдельный 
сайт, содержащий новости и кучу полез- 
ной информации. Ссылки на другие ре- 
сурсы находятся внизу главной странич- 
ки, но, разработчики, их ведь можно и 
не заметить ©! Но это мелочи. Короче 
говоря, сайт сделан на профессиональ- 
ном уровне (как по оформлению, так и 
содержанию} и ни в коем случае люби- 
тельским назван быть не может. 
Пожалуй, самый содержательный ре- 
сурс, который мне повстречался в Се- 
ти, — это Киу5мап ВгеаКдапсе Сетег 
(Бир: //АаЧ4ЧЬоу-пемтай.го/Ьит/тат. 
т), специолизирующийся исключитель- 
но на брейке. Здесь как начинающий, так 
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и опытный любитель найдет все! Исчер- 
пывающая информация об истории, сти- 
лях танца, технологии, некоторых его осо- 
бенностях содержится в разделе Ито. К 
вашим услугам один из двух учебников: 
«Вы умеете делать все фризы, делаете 
6 Чер, забежки (раздел не для начинаю- 
щих}» и «Я еще почти ничего не умею де- 
лать, но очень хочу научиться [этот раз- 
дел для начинающих». Рубрика РАото$ 
представлена огромным количеством фо- 
тографий с брейкерскими стойками (фри- 
зами} и самое главное — анимационны- 
ми СЕ-ами, которые наравне с видеоро- 
ликами продемонстрируют всю технику 
поданных здесь движений. Да, это боль- 
шой плюс для ученика! Что находится в 
разделах Миозюе, УЧео, ЕАО Сиез!- 
Боск, Саги МпК$, думаю, понятно. А 
вот в ВгеаК с№Ь вы можете стать пол- 
ноправным участником клуба «Русско- 
го Центра Брейкданса»: от вас тре- 
буется немного — всего лишь послать по 
е-та!’у свои личные данные, охаракте- 
ризовать особенности стиля — и вас за- 
несут в базу данных. И, ноконец, адре- 
са школ брейкданса в некоторых круп- 
ных городах (кстати, Киев тоже присутст- 
вует) ищите в 5еВоо!5. Иток, напраши- 
вается вывод: по качеству содержимого 
эта страничка действительно является цен- 
тром русского брейка. 

Чем же нас удивит и порадует род- 
ной, украинский Интернетё Например, у 
«482 хт-хоп» (ННр: / /мму 4геезту[е. 
сот.иа} графическое оформление на 
высшем уровне. На заглавной странич- 
ке, кок и подобает, новости укроинско- 
го хип-хопа. В разделе ВгеаКта опи- 
саны только два движения: «черепашка» 
(игНе} и «мельница» [мтат!)). Токже по- 
дается пару наставлений и рекоменда- 
ций по поводу физической и теоретиче- 


ской подготовок. нему разделу, содержащему 
Видим МС5 — список информацию по теме, а имен- 
«Майстр!в слова» Украины и зарубежья, но — Х-тете $рогт. 
плюс историю групп вместе с информа- Здесь выложено пятнад- 
цией о каждом участнике. Среди изве- цать статей о разных ви- 
стных украинских монстров присутству- дах экстрима, кроме того, на 
ет «Ганок на Майдан! Конго» и «Тар- «482 жп-хоп» существует чот, 
так», последнему здесь уделяют особен-  У/М/М/ Боага, гостевая книга. 
Еще один украинский ресурс ЧА 
ТиБе (ЮНр:/ /изег$ 1руе!есот.пе!. 
ца/-оуех}, который «влился в более мощ- 
ный и перспективный проект вместе с его 
создателем», также включает разделы, по- 


тибе Н/р-Нор Вомбдие у священные практически всем направле- 
ниям хоп-культуры. 

бор, ВЫ Итак, на этом сегодняшний обзор саи- 

. И тов, посвященных хопу, мы, пожалуй, за- 
а И кончим. Несмотря на то, что были охва- 

ри чены далеко не все ресурсы, поверьте на- 

Кас = 

р иж шему опыту, Интернет действительно ох- 
ВИ ватывает все аспекты рассматриваемой 


ное внимание — ему посвящена отдель- 
но выделенная страничка. Что касается 
граффити, то на сайте содержится кол- 
лекция рисунков и смешных комиксов, 
причем авторы проекта зазывают при- 
сылать еще. Лично я возлагал надежду 
на раздел Мизе, но базу МР-3 так и не 
обнаружил — существует только инфор- 
мация о лучших хопперских группах Ук- 
раины, России и зарубежья, а также ста- 


СВХ оп Юбо 36 впеесви 
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нами темы; Р/р-Рор апа гар тизс, дга- 
1у, Бгеакаапсе, ехтете ром, О\тди МС- 
т9. Поэтому, пользователь, вперед — 
вспомним банальную истину: кто ищет — 
тот всегда найдет. 

Некоторые другие интересные посвя- 
щенные хип-хопу и не попавшие в обзор 
сайты; 


Бир: //ммим.Шр-Вор.ги 


—— —- Вир: / /мимим #теезтуе.го 
БИр:/ /мимими.ибег.сЙуйте.ги/-ББоусШЬ 
тьи о разных ноправлениях хип-хопа. Ну Вир: //ммим.ЫрБор.пп.го 
что же, наконец-то подходим к послед- До скорых встреч! 


К... - Кпагкм ИМОЕхро, член аФУ 
{0572) 19-45-17, 19-45-18 | АА 
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Итак, перед разро- 
ботчиками такого рода инет-стра- 
ниц стоит трудная задача. Прежде всего, 
необходимо на достойном уровне заявить 
о компании, завлечь посетителей, причем 
сэкономив их время, а может, и деньги. Так- 
же необходимо оказать какую-то помощь 
новичкам, уже имеющим ПК. А так как по- 
тенциальные покупатели через Интернет в 
большинстве своем неплохо разбираются 
в компьютерах, не обойтись простыми от- 
говорками из рекламных буклетов вроде: 
«Супер-пуперкомп на базе процессора 
Кб-2 за 5299.99». Сейчас придется пред- 
ставить подробную конфигурацию, и жела- 
тельно, чтобы их (вариантов конфигураций) 
было побольше. А еще лучше — если су- 
ществует онлайн-магазин и доставка поку- 
пок на дом. Ну что же, а теперь перейдем 
от абстрактных рассуждений к конкретным 
умеБ-страницам. 

По адресу ВМр://м\м.еро$.Юеу.иа 
расположен сайт фирмы ЕПОС, который 
поддерживают технические сотрудники этой 
компании. Возможно, дизайн данногогре- 
сурса и не самый лучший, но зато чрезвы- 
чайно полезной информации на нем хоть 


ре 


реа 


отбавляй. Когда я поставил себя на место 
покупателя, то понял, что все меня интере- 
сующее здесь найду. Адресок — ищите вни- 
зу — и приезжайте. Цены тоже есть (раду- 
ет глоз обилие конфигураций). Если вдруг 
вом нужно установить и настроить локаль- 
ную сеть, то прямо-< первой страницы уз- 
наете стоимость данного вида услуги. При- 
сутствует информация о собственных раз- 
работках фирмы. Для тех, кто уже купил 


компьютер у этой 
(и не только} компании, предо- 
ставляется солидная библиотека драйве- 
ров, Нр-сервер, юа’и, цены на техобслужи- 
вание. Побродив по сайту, я как-то уже не 
вспоминал о графических минусах, и посте- 
пенно недостатки превратились в достоин- 
ства. Это не «простенько, но со вкусом», а 
просто и удобно. Тем более радует ско- 
рость загрузки в боевых условиях наших те- 
лефонных линий. 

Ссылка ВМр:/ /ммим.Куатаг-пусго. сот 
приведет вас к громадине «Квазар-Ми- 
кро». Причем ощущение аналогичное то- 
му, которое испытываешь, находясь рядом 


Знакомтесь, Мене ТН 
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с гигантским небоскребом. Впечатляет раз- 
мах и ориентированность сайта (и компа- 
нии) но жорпоративного клиента. Есть и 
где дилерам развернуться. Но не забыты 
и обыкновенные рядовые покупатели — для 
них существует «прайс-сервер» и обрат- 
ная связь. Оформление и функциональ- 
ность ресурса неплохие, что создает об- 
щее положительное впечатление. Из всех 
материалов ресурса выстраивается сле- 
дующая политика компании: «Один ком- 
пьютер мы продать можем, но лучше возь- 
мите десять... ©». 

Очень интересный сайт располагается 
по одресу ВНр://мм\м.етту.Кеу.ца, Учи- 
тывая то, что Еггу не работает с конеч- 
ными пользователями, казалось бы, что 
здесь может заинтересовать обывателя? 
И все же рекомендую всем, кто интере- 
суется компьютерами, посетить этот ре- 
сурс. Прямо на первой странице вы уви- 
дите интересные новостиот производите- 
лей компьютерного железа, а также об- 
наружите солидный список ссылок.на ста- 
тьи, посвященные разнообразным тестам 
и оверклоком. Представлены и собствен- 


ПРОМРЕГИМОН: 
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ные публикации на эти же 
темы. Имеется информация о событи- 
ях, связанных с компьютерами в Украине, 
и Юа’и. Дизайн сайта очень неплохой, 
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правда, не совсем ясно, что означает изо- 
бражение романтического подвала в ле- 
вом верхнем углу на главной странице. 
Советую не проходить мимо раздела 
«Продажи» — тут выложены телефоны 
и интернет-одреса дилеров в интересую- 
щем вас городе. 

Ниже я остановлюсь подробнее еще на 
нескольких линках. Итак, компания «Нави- 


> > > > “= с 


гатор» (Ир: //мм\.пау.Кеу.иа} — про- 
изводитель компьютеров марки Иргез- 
$юп, которые сертифицированы Госстан- 
дартом Украины по системе УкрСЕПРО. Бо= 
лее детальный просмотр сайта показал, что 
здесь действительно заботятся о клиентах 
и потенциальных покупателях. Можно ска- 
чать прайсы или зайти напрямую в интер» 
нет-могазин по адресу ВМр://м\мм. 
ипргезюоп.сот.ца, что весьма удобно для 
ленивых или занятых покупателей. Что ка- 
сается людей, уже обзаведшимися компью- 
тером, то для них предоставлены дройве- 
ры и возможность связи с компанией на- 
прямую. Графическое оформление мне по- 
нравилось. Всего в меру, и все, что надо, 
под рукой. 


> 


узотиме 


ел: 


(2447 244 96-20, 244-96: 2>2 ® © 
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К-Тгаде (ВНр:// 
мм\.К-тгаЧе.Юеу.иа) известна 


прежде всего компьютерами собственной 
сборки, которые продаются под торговой 
маркой ВВА\О, а также поставками боль- 
шого спектра комплектующих и периферии. 
На заглавной странице мы находим инфор- 
мацию о «свежих» поступлениях и ссылоч- 


ку на магазин (ВНр://5Вор. 
К-таде.сот.иа). Кстоти, делая заказ в 
виртуальном магазине, вы получаете скид- 
ку 3 %. Что особенно приятно, сайт посто- 
янно обновляется. В принципе, все нужное 
здесь есть: телефоны, адреса, прайсы — а 
ко всему прочему, хорошее оформление. 
Кстати, всегда можно скачать свежий прайс: 
ЮНр:/ /ммлм.К-та4е.Кем.иа /ргсе/рисе. 
р. 

Информационная наполненность сайта 
(Бр: //мимим Чаме$!.сот) компании Ва 
\М/е$1 несколько меньшая (возможно, я пре- 
сытился предыдущими ресурсами}, но и тут 


вы найдете что-то для себя полезное, на- 
пример, можно скачать отсюда прайс-лис- 
ты. А раздел «Помощь» облегчит навига- 
цию по странице. 

Наконец, я набрел на полноценный ин- 
тернет-магазин (ВМр:/ /ммм.татих. сот. 
ца). То есть, если вы решили что-то купить, 
зайдите сюда, зарегистрируйтесь и отправ- 
ляйтесь с виртуальной корзиной по улицам 
ресурса. Очень качественный дизайн и до- 


Мопегроага 20071: 


технологии, Коа@ Мар и спрос на материнские платы в 2001 году 


1. Рынок материнских плат в 2001 году. 
1.1. Процессоры и чипсеты: Воа4 Мар на 2001 год. Новые технологии. 
|п4е!: докладчик — представительство 1т{е!, Украина. 
АМО: докладчик — представительство АМО, Россия. 
1.2. Тенденции и состояние рынка материнских плат, чипсетов и процессоров: 
прогноз на 2001 год. Докладчик: Анна Филатова, сайт компании «Ф-центр», 


Россия (млилм.1семег.ги). 
1.3. Особенности дизайна материнских плат ведущих производителей. 
Выступления представителей украинских фирм-дистрибьюторов. 


вольно неплохой выбор това- 
ров. Что меня приятно удивило, 
так это цены. Настоятель- 
но рекомендую заглянуть 
сюда, и если не покупать, 
то хотя бы «полазить» и прице- 
ниться на будущее. Доставка по 
Киеву бесплатная. 

Вот и получился у нас пример- 


ный перечень страниц компаний, 
занимающихся торговлей, производст- 
вом/сборкой компьютеров. Он далеко не 


Г2ЗОВОЕ | _ Подвденыя ини 
Соч ГО ан дана потисви > "авы али ПЕКУТ 
т поте т поете ера ао, 


полный, ведь в статье отображены ммеБ- 
сайты некоторых крупных и «влиятельных» 
фирм. И уже сейчас можно с долей уве- 
ренности заявить, что одним из важных 
свидетельств серьезности той или иной 
фирмы является наличие у нее сайта, по- 
этому, связываясь с компанией по теле- 
фону, решительно спрашивайте ее адрес 
в Интернете. Хотя не следует вдаваться и 
в другую крайность: часто смазливый ди- 
зайн и дешевые эффекты — блесна, на 
которую ловятся доверчивые покупатели. 


2. Проблемы эксплуатации компьютерных систем на различных платформах. 
2.1. Оптимальные конфигурации компьютеров для решения различных задач. 
Новые технологии и нюансы их использования. 
Докладчик: Александр Полувялов, тестовая лаборатория сайта «1ХВТ», 
Россия (млимм 1хЬ{. сот). 
2.2. Проблемы настройки плат на основе чипсетов МА. 
Докладчик: Михаил Закусило, сервис-центр фирмы «Еп\ту», г. Киев. 
2.3. Плюсы и минусы новых типов памяти. 
Докладчик: Сергей Коженевский, директор фирмы «ЕПОС», г. Киев. 
2.4. Зависимость модернизируемости системы от дизайна материнских плат. 
Докладчик: Александр Селянинов, сервис-центр фирмы «К-Тга4е», г. Киев. 


Вы можете зарегистрироваться как участник конференции на сайте Еп{егЕХ’2001 (млилм.ещегех.сот.иа). 
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Ргаста! Р!суег 1.2, 570 Кб 
роте: №Яр://$977ги$.паго@.ги 
домиоаа: ВМр:/ /$9477ги$.паго9. 

ги /Егаста!Р1ауег.ехе 
Тем, кто по каким-то причинам 

не любит У/т Атр!ег со всеми его мно- 
гочисленными примочками (например, ски- 


С.О.М.Р 1.23Ь, 1.83 Мб 
Боте: Вр: //УБргод ме итр.сот 
омиоа4: ВНр:/ /бтеебо$Нпта1 .а1.меБ- 

{отр.сот/Зе597е1<Ь /\Ь /Уьргод-меитр/ 

5еир1.23Ь.ехе 


Так вот, если тебе вдруг станет 
скучно расстреливать ботов и захочется 
отдохнуть по старинке, можешь взять не- 
допитое после второй программы в сего- 
дняшнем обзоре пиво и поиграть в «Ша- 1 
шечную Игротеку». Кстати, одна привле- 
кательная особенность сборника — новая 
игра, являющаяся гибридом ЭразВЁ Му 
дат и Кеуегз — очень интерес- 


Творец по имени ВагК 


но. Совсем забыл упомянуть © 39- 


| Оппонент Советчик | 
В|аде (ууууу44@по!тай. | С Наобн Мподеней Г Наосци | СЛУГах автора — он постаролся на # 
сот) преподнес нам свое |"С тай | Мальм ТГ то славу и предоставил нам понятный 


У 
очередное произведение. © Рам 


нами и плагинами), сове- 
тую скачать эту программ- 
ку. Она не только заме- 
чательно проигрывает 
МРЗ и Аиаю СО, но к то- 
му же показывает на мо- 
ниторе генерируемые под м 
музыку фракталы. Со сто- ранив 
роны выглядит очень кра- вы ы 
сиво, но только в том слу- 
чае, если компьютер не начинает страш- 
но тормозить и надрывно верещать винче- 
стером (такое иногда случается). Во всем 
остальном неплохо, чтобы убить время. 
Вагвоот Со!4 батез 2.0, 0.04 Мб 
Воте: Ир: / /ЫеБегзоЯ, сот 
домип!оаа: ВМр://ммм.4еБНехрге5$. 
сот/ЫеБегзоЯ /Багао!4.21р 
Мне кажется, спрашивать, любишь ли ты 
пиво, бессмысленно: кто ж его не любит А 
нравится ли тебе погонять шары после па- 
рочки литров этого напитка, пропущенных че- 
рез свое тело? Я уверен, что вы ответите по- 
ложительно. Да только вот одна заминка — 
‘вечная нехватка денег. Я угадал? Что же де- 
латьФ Ведь и в бильярд хочется поиграть, и 
пивка попить, да и дротики можно побросать. 
Род сообщить, что решение проблемы на- 
шлось. Во-первых, тебе следует купить у бли- 
жайшей бабушки не- 


Сложность игры 
аз ы 


С Простая. до 5 букв в слове. 

_© Средняя: от 6 до 10 букв. 
Г Сложная более 10 букв слове 
г у № 


Ребенок Г 2пр 


интерфейс, с удобными настрой- 


Хотя вернее будет ска- ПВА || ками. Вот как! 
зать — новую его | № Е | Виселица 1.0, 578 Кб 
С пк Опытный С 5 
| версию. Речь идет о. же роте: ВИ р:/ /регттргодгаиттеге. 

| о симуляторе жиз- |2 пзквк ы ыы Ыжапа. сот | 

| ни программиста. |1 Г 10еек © 10сек до\мооа: Мр:/ /рептргодгапитеге. 
Если тебе не хва- |! Г З0к © 36ск Ызж[апа.сот/Ргодгатт$ /916Бе!10. 
тает возни с ком- | Сен з ехе 
пьютерами в ре- | Роза Эта программа — не что иное, 


альной жизни, то 
можешь заняться ими еще и в вир- 
туалеКак обычно, придется сна- 
чала собирать машину по 
частям, а уже потом ду- 
мать о карьере. Добавле- 
ны аж две новые возмож- 
ности. Во-первых, есть Ин- 
тернет, но 


как интер- 
претация знако- 
мой всем с дет- 
ства игры в сло- 
ва: зогадывается 
некоторое слово, 
а играющий, на- 
зывая буквы, пы- 
тается его угадать. Закаждую ошиб- 


доступ к пор- 
носайтам за- 
прещен. А 
во-вторых, глаз радует новое 
графическое оформление а 
|а терминал (черный фон и 
яркие зеленые, красные и жел- 
тые буквы). Исправлено мно- 
жество ошибок, по молодости допущен- 
ных автором в предыдущих версиях. Под- 
давшись новым веяниям в мире ее\аге, 
Рагк В!аде ввел регистрацию, для чего на- 
до просто отправить ему письмо и тебе 

сразу же вышлют пароль. Да, 


сколько литров пива, 
принести его домой и 
включить компьютер. 
После этого, не спе- 
ша потягивая содер- 
жимое бутылок, ска- 
чать коллекцию игр 
под названием Ваг- 
Яоот Со батез. 
Когда почувствуешь, 
что тянет поиграть, 
просто распаковываешь 2/0-архив — у тебя 


сразу появляются и бильярд, и дартс! Наиг- 
равшись в них вдоволь, ты, пожалуй, почув- 


ствуешь, что еще чуть-чуть и насту- 
питрой на земле. Это чуть-чуть то- 
же предусмотрено в программе — 
веселый риге для любителей пи- 
ва. Сложивьеще и занятную кар- 
тинку, ты ощутишь, как волны ноа- 
слаждения плещутся по всему тво- 


16 


ТипеСоотРопа 
елые - Черные 
С. Человек- Человек 


С Программа- Человек 
ему телу и забудешь все невзгоды. || Л 


Вот до чего полезная штучка! 


кстати, добавлены все библио- 
теки для нормальной работы иг- 
ры — именно из-за этого раз- 
мер файла так увеличился. 

Шашечная Игротека 1.0, 
761 Кб 

Боте: ИНр:/ /ммим.оМ.паго@.ги 

домипюаа: Вр: / мумии. ом. паго. 
ги/тс1Огзешр.ехе 

Думаю, долго объяснять, что 
это такое, — нет необходимос- 
ти. Из названия ясно, что перед нами кол& 
лекция игр в шашки. Должен заметить, что 
развлечений такого рода очень много Че- 
го стоят хотя бы 
интеллектуальные 
игры вроде «Ча- 
паева» или глу- 
пенькие «Пере- 
вертыши» (Вемег- 
5? А про обык- 
новенные шашки 
я вообще молчу. 
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ку у бедного человечка растут шан- 
сы закончить жизнь нетакькак ему 
хотелось бы... 

Полярники 1.0, 2.14 Мб 
| Коте: Вр: //гуоу.паго9.го/ 
| ро!аг4 Инт 

домюаа: ВИр://гитоу5.паго4. 
ги/ро!аг.ехе 

Напоследок несколько слов о самой ин- 
тересной и классной игрушке в сегодняш- 
нем обзоре. Если тебя с пеленок тянуло 
на север, а может, даже и к северному 
полюсу, если У тебя может подняться ру-_ 
ка на беззащитного белого полярного мед- 
ведя, и, наконец, если тебе нужны деньги, 
то я знаю &пособ, как их заработоть. Я 
уже слышу как ты кричишь: «Кака». А очень 
просто: поехать на Север, понаубивать 
мишек и продать. Содистский способ, вер- 
но? Но ведь хочется ощутить-романтику 
охоты в снегах? Тогда сделаем так; скачи- 
вай «Полярники» и запускай. Это замеча-_ 
тельная вещица с графикой Тгие Соог. | 
Звуки и музыка тоже на высоте, правда, 
за ней придется отправиться на домаш- 
нюю страничку игры. Жанр можно опре- 
делить как гео/Ите-стратегию с элемента- ' 
ми ЮРС, а сюжет таков: ты должен охо-_ 
титься на медведей, чтобы потом разво- 
дить их и продавать. Цель, носколько я по- 
нял, заработать $500. Помогать в охоте 
будут собаки, а мешать — волки. В об-. 
шем, очень интересно и захватывающе. _ 
Так и хочется сказать разработчику: «Ки- 
Тоу — молодец»! 


До следующей скачки! 
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ооннырииС ДПИ ОНИ И ЛИНИИ. — чл И чить. 


В баны 


В последнее время в СМИ по- 
является все больше материалов, освещо- 
ющих различные грани развития Сети. При- 
чем их авторы ссылаются на неурегулиро- 
ванность законодательства в отношении е- 
соптегсе. Подобное заблуждение все боль- 
ше и больше тиражируется, возникают раз- 
личные слухи, в результате чего недоверие 
к коммерческой деятельности в Интернете 
и к организациям. (частным лицам), пытаю- 
щимся ею заниматься, растет. Если учесть 
поголовную правовую неграмотность на- 
шего населения, то подобные тенденции 
становятся опасными. Безусловно, юриди- 
ческие отношения в Сети далеки от идеа- 
ла, но принятие-одних только законов об 
электронной подписи и электронном доку- 
ментообороте не изменит сложившуюся си- 
туацию коренным образом. Кок бы там ни 
было, не надо думать, что сегодня никакой 
коммерческой деятельности в Инете нет, а 
вот появятся законы — она вдруг расцветет 
пышным цветом на пустом месте. Совсем 
наоборот, с каждым днем все больше фирм 
и предпринимателей заявляют о своих на- 
мерениях зорабатывать в этой среде. 
Основа взаимоотношений покупателя и 
продавца в Сети — их юридический статус. 
В случае, если оба или один из них явля- 
ются юридическими лицами (фирма, орго- 
низация, предприятие), то они действуют 
на основании Закона «О хозяйственной 
деятельности». Если же они являются фи- 
зическими лицами, не занимающимися си- 
стематической коммерческой деятельнос- 
тью (например, некто продает автомобиль 
или дом), то, скорее всего, такая деятель- 
ность будет урегулирована Гражданским 
Кодексом Украины. Отдельный вопрос 
статуса — взсимоотношения с иностран- 
ными юридическими и физическими лица- 
ми. Гут следует быть достоточно осторож- 
ными и, на мой взгляд, без квалифициро- 
ванной помощи юриста никаких докумен- 
тов (даже электронных] не подписывать. 
Следующий аспект — вопрос физическо- 
го расположения сайта. Бытует заблужде- 
ние, будто, если ресурс расположен на рос- 
сийском или иностранном сервере, то то- 
кая деятельность налогообложению в Укра- 
ине не подлежит (этакий оффшор ©). Даже 
если вы скроете свои телефоны, регистра- 
ционные данные и другие реквизиты, это не 
спасет вас от возможных неприятностей. На 
самом деле сделки, проводимые на терри- 
тории Украины, как минимум, будут обла- 
гаться налогами и пошлинами, действующи- 
ми для иностранцев (если вы будете указы- 
вать реквизиты не резидента Украины). Ес- 


ли же вы планируете (более 
3 раз в год — есть такая норма в нашем 
законодательстве) производить продажу то- 
варов, предоставлять платные услуги на по- 
стоянной основе, то вам достаточно полу- 
чить статус предпринимателя без права об- 
разования юридического лица. Но зареги- 
стрировать статус я рекомендую только по- 
сле того, как вы окончательно убедитесь в 
работоспособности вашего проекта (как ми- 
нимум, проведете одну-две операции). 

Что же представляет собой покупка в 
Сети чего-либо? Фактически покупатель 
посредством электронной почты или ууеБ- 
форм делает заказ на приобретение това- 
ра, продукции, услуги и т. п. Иногда с по- 
мощью тех же форм он оплачивает свой 
заказ. Но такая деятельность регламенти- 
руется существующим законодательством 
и относится к продаже товаров по образ- 
цам и каталогам. Разве отличается подоб- 
ная форма взаимоотношений от реализа- 
ции продуктов по телевизору (например, в 
ТУ-$Нор} или по телефону (допустим, услу- 
ги 8-700}2 Если взглянуть на эту проблему 
глубже, четко прослеживается, на чем все 
основывается. 

Прежде всего, учитывайте, что сущест- 
вует понятие оферты (своеобразное пред- 
ложение с условиями), то есть лицо, ее по- 
лучившее, выполняет указанные в ней ус- 
ловия (например, заполняет формы, указы- 
вает ассортимент, производит оплату и 
т. п.), значит, овтомотически соглашается 
со всеми другими условиями такого «непи- 
саного» договора. Именно правило пуб- 
личной оферты используется большинством 
производителей программных продуктов, 
которые в момент инстолляции (или запус- 
ка) предлагают вам ознакомиться с усло- 
виями лицензии, соглашения е{с, причем не- 
обходимо предварительно объяснять всем 
вашим покупателям, что перед оформле- 
нием заказа обязательно ознакомление со 
всеми нюансами сделки. В форме заказа 
следует предусмотреть «флажок», подтверж- 
дающий, что пользователь оповещен обо 
всех тонкостях. 

Если для работы своего сайта вы исполь- 
зуете сдгГ-, /ауа-скрипты, попытайтесь до- 
биться того, чтобы покупотель прошел к 
оформлению покупки только через «дого- 
вор». С другой стороны, существуют так ноа- 
зываемые «устные сделки» (такие, какие вы 
обычно совершаете на рынке, в магазине 
ит п.), они в Глобольной Сети обычно со- 
вершаются при покупке программного обес- 
печения, электронных книг, закачки файлов 
ит. п., и подразумевают, что сделка заклю- 
чается в момент непосредственного ее про- 
ведения. Чтобы избежать недоразумений, в 
русскоязычном Интернете принято исполь- 
зовать двухэтапную схему заказа, то есть 


после получения формы за- 
каза, продавец по контактному те- 
лефону покупателя получает под- 


мируются реквизиты и условия догово- 
ра, который рассылается сторонам по фак- 
су или электронной почте для взаимного ут- 
верждения. В таком случае основанием для 
сделки является договор, оформленный в 
письменной форме. Это либо один доку- 
мент, подписанный сторонами, либо обмен 
документами посредством почты, факса, те- 
летайпа или другого вида связи. Если ра- 
ботает такая схема, на страницах сайта 
следует сообщить, что только подписанный 
документ (договор, соглашение и т. п.) яв- 
ляется основанием для сделки. 

В заключение хочется подчеркнуть, что 
возможностей для коммерческой деятель- 
ности у вас предостаточно, даже если не 
дожидаться каких-то специальных законов, 
таким делом в Сети заниматься можно! 

Р.5. /риглашаю профессиональных юри- 
стов высказаться по этому поводу на стра- 
ницах «МК». 


и 
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Собственно говоря, сообщения 

о том, что кто-то кого-то купил, для 
мира информационных технологий, по- 
жалуй, намного более типичны, чем для лю- 
бого другого сектора мирового рынка. По- 
этому к таким новостям мы уже привыкли и 
редко придаем им какое-то особое значе- 
ние. По большому счету, нам должно быть 
все равно, кто там является учредителем 
фирмы «Солнышко Инкорпорэйтед» — дя- 
дя Сэм, Джон Смит, или Мистер Твистер. 
Лишь бы сама фирма — в нашем случае 
сервис — работала не хуже, чем раньше. 
Примерно так думалось и в этот раз — сме- 
нится на информационной странице сайта 


р 
У зоаы За Табы Ззедиия Ти тыка ры Мы ыы 1 


пеши) 


еСтоирз имя владельца, а там все пойдет 
по привычным рельсам. Однако, учитывая 
опыт работы с почтовым сервисом УаНоо!, 
который не так уж и безукоризнен, в голо- 
ве пронеслась мысль: «Неужели все испо- 
ганят®». Забегая вперед, скажу, что все ока- 
залось не так плохо, хоть все же кое-какие 
изменения в работе сервиса произошли, 
причем совсем недавно, несмотря на то, 
что сделка состоялась почти полгода на- 
зад. А учитывая тот факт, что этим серви- 
сом — в качестве владельца либо подпис- 
чика рассылок — пользуется достаточно 
много народу, необходимо рассказать обо 
всех нововведениях, а кроме того, ознако- 
миться с альтернативой. Обо всем по по- 
рядку. 

Прежде всего, сам сайт еСтоурз пере- 
стал существовать — при попытке зайти по 
адресу ВНр:/ /мм\м.едгоир$. сот происхо- 
дит переадресация на новый раздел Уа- 
Рос! по адресу ВМр://9гоир$.уаНоо.сот/ 
1оса|/пем5.Вит!. В принципе, это основное 
изменение, из которого следуют все осталь- 
ные. Теперь сервис называется УаНоо! 
Сгоцре и является частью портала Уопоо! 
наряду с поисковиком, почтовой службой 
итд А отсюда следует, что, если вы же- 
лаете в дальнейшем полноправно работать 


с сервисом рассылок, то хо- 
чешь не хочешь, а придется регистриро- 


ваться и становиться пользователем порта- 
ла Уапоо!. Прежде всего это важно для вла- 
дельцев рассылок, созданных на еСгоурз. 


Для подписчиков меняются только почтовые 
адреса групп рассылок: если ранее постинг 
в рассылку, к примеру боЙТа, осуществ- 
лялся по адресу зоЧаК®@едгоир$.сот, то 
теперь сообщения необходимо слать на 
5оаж@уаКоодгоир$.сот. То есть изме- 
нилась вторая часть адреса (доменное имя). 
Вообще, подписчик рассылки может этого 
изменения и не заметить, т. к., даже если 
он отправит письмо по старому адресу, оно 
будет автоматически переадресовано на 
правильный. Соответственно изменились и 
одреса автоматической подписки и отказа 
от нее. При ответе на сообщение в почто- 
вый форум в поле «Кому» уже подставляет- 
ся новый, верный адрес. Таким образом, 
все рассылки продолжают работать, как и 
ранее, — но с новыми адресами. И если вы 
не собираетесь менять свои настройки (как 
подписчик или как владелец рассылки], а 
значит, заходить в свой аккаунт через веб, 
то пока можете работать по-старому. И хо- 
тя на сайте Уайоо! Сгоирз написано:<! уоц 
оц а ШКе 1ю сопипие изта опу 1Ре е-той 
сара Шез оЁ 1Ёе зегмсе, усу ммоп\ пее4 а 
Уавоо! |0», что значит: «е-тай возможнос- 
ти сервиса доступны и без регистрации в 
Уайос!», думается, что это не будет продол- 
жаться бесконечно, и рано или поздно вас 
все-таки принудят к регистрации. Поэтому 
лучше сделать это прямо сейчас, не откла- 
дывая в долгий ящик, 

Весь процесс сводится к операции пере- 
вода еСгоирз-акаунта на Уакоо! с парал- 
лельной регистрацией, т. е. получением 
Уароо! 1 (если его еще нет). 

Заходим на основную страницу УаНоо! 
Сгоур$ (ВНр://9гоур$.уапоо.сот) и нахо- 
дим том ссылку пк уоуг ассоип Веге 
(Мир: //дгочр.уаБоо.сот/сопум). Здесь, 
в строке Етег уоиг е-тоай аа @ге5$, необхо- 
димо ввести ваш почтовый адрес, под кото- 
рым вы зарегистрированы в еСгоурз, и па- 


роль. Кстати, если вы не 
являетесь владельцем рассылки, а 
только подписчиком, вполне вероятно, что 
вы никогда не заходили ранее в свой акка- 
унт и, возможно, не знаете свой пароль. 
Этот пароль был сгенерирован автоматиче- 
ски в тот момент, когда вы впервые подпи- 
сались на рассылку еСгоурз, и выслан на 
ваш е-той. Если обнаружить письмо с па- 
ролем в своей почте вам не удалось, тогда 
воспользуйтесь полем, находящимся под стро- 
кой с текстом Доп1 Вауе а раззуога? Рог- 
до! уоиг раззугога® Введите свой е-той, по- 
сле чего вам будет выслан специальный код 
авторизации. 

Так или иначе, после того как вы прой- 
дете авторизацию со своими еСтоурз-дан- 
ными, вы попадаете на страницу, откуда ве- 
дут две дороги ©. Иначе говоря, ваши даль- 
нейшие действия зависят от наличия или от- 
сутствия Уовоо! |. 

В первом случае, если у вас есть Уароо! 2 
и вы являетесь постоянным пользователем 
портала (к примеру, содержите там свой поч- 
товый ящик}, вам необходимо ввести свой 
логин и пароль в разделе страницы под на- 
званием уси агеаау рауе а Уойоо! ГО, Эюп 
[п и нажатием кнопки 5юп /п закончить про- 
цедуру перевода аккаунта. Чтобы не было 
путаницы, разъясним подробнее этот момент. 


О о не ори учи пашни 


чи 


Если вы пользуетесь почтовым ящиком от Уо- 
рос! и, соответственно, имеете одрес типа 
рето@уаКоо.сот, то вам необходимо вве- 
сти следующие данные: 

Уавоо 10: рето 

Епуег уочг ра$5мог — пароль, кото- 
рым вы пользуетесь при получении почты. 

Во втором случае, когда процедуре ре- 
гистрации в сервисах Уайоо! вы еще не 
подвергались, вам необходимо нажать 
кнопку ВедЕ5Тег ог а УаНоо! 12 пом! и 
зарегистрироваться. А затем, уже имея на 
руках Уавоо! 1Р и пароль, войти в свой ак- 
каунт, 

Итак, процедура перерегистрации ваше- 
го еСгоирз-аккаунта закончена, и с этого 
момента вместо старого адреса №Мр:// 
муим.едгоир$.сот вам придется набирать 
ВНр:/ /дгоур$.уаКоо.сот. Кстати, если вы 
войдете в свой Уароо-аккаунт не со стра- 
ницы УаНоо! Сгоурь, а с одной из страниц 
портала — какой-нибудь ВМр://ту-.уавоо. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №06(135) 12.02 - 19.02.2001 


—— 


сот — то ни за что 
потом не найдете свои рассыл- 
ки. Поэтому пользуйтесь основным адре- 
сом — №Ир://9гоирз.уаноо.сот. Причем 
на момент подготовки данной статьи нигде 
в списках сервисов портала Уайос! не зна- 
чился УаНоо! Стоирз. Странно, вероятно, 
временно... 

Теперь посмотрим на сервис изнутри. По- 
сле ввода имени/пароля, открывается об- 
щая страница пользователя, аналогичная 
той, которая открывалась на еСгоурз. Толь- 
ко дизайн теперь — в стиле УаКоо!, а в ос- 
тальном все привычно, разве что измени- 
лось расположение элементов на веб-стро- 
ницах. И, если быть справедливым, кое-что 
стало удобней. 


= аня: шк 
— 
Арена о Урны Е Се ть тор чек 
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аа ы 
ры валыву паи а узы ани = ы 
пе ве ня тен т ратио ваш 
г 
= 
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Все возможности конфигурации остались 
прежними, плюс к тому Уароо! добавила не- 
сколько новых фич. Это и чат с членами дру- 
гих рассылок, и возможность изменения цве- 
тов \ммеБ-страниц форума, и вставка фото- 


АА 


\* Домашний - 


графий или рисунков туда 
же, а также возможность определять 
количество заголовков сообщений, отобра- 


бое тои одеть $ мове м дан ув. 


р В аж о жия ван чет 
атак о и лемет 


жаемых на странице архива. В списке под- 
писчиков можно увидеть специальные знач- 
ки напротив ников пользователей Уороо! 
Меззепдег, обозначающие присутствие/от- 
сутствие их в онлайне. 

В общем, все видится достаточно хоро- 
шо, но отнюдь не оптимистично. Повод для 
сомнений дают две вещи: уже упомянутый 
выше опыт работы с УаКвоо! Мой, каковым 
я, мягко говоря, остался не доволен, и, как 
ни странно, широкая известность компании 
Уапоо!. Да, именно известность, привлека- 
ющая к сайтам Уароо! различных недобро- 
желателей, читай хакеров, которые в про- 
шедшем году неоднократно выводили из 
строя серверы этой компании, в частности, 
так называемыми Ро5-отаками, До послед- 
него момента от хакеров никаких известий 
и клятв относительно того, что атак больше 
не будет, не поступало. А значит, есть весь- 
ма значительная вероятность того, что Уа- 
пос! Сгоурз будет время от времени «па- 


Ч 1 уе./месяц 
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дать». Конечно, от такого вооб- 
ще никто не застрахован, одна- 
ко тот же канувший в ле- 
ту еСгоур$ вызывал у ха- 
керов намного меньше ин- 
тереса, чем Уароо!. А посему не 
мешало бы подыскать запасной ва- 
риант — на случай, если дела Уа- 
пос! Сгоирз будут совсем плохи [точ- 
нее, ненадежны). 

Давайте же ознакомимся с другим сер- 
висом рассылок, аналогичным только что 
рассмотренному. Итак, знакомьтесь: М5 Во! 
(НИр://ммм.И5Бо!.сот]. Насколько мне не 
изменяет память, данный сервис еще более 
«взрослый», чем еСгоурз, однако он не по- 
лучил столь широкой популярности. Что ка- 
сается владельца этого сервиса, коль скоро 


= 


"РЕ Ен ооьгожотное боя Бони ола 
я мцны 


== 


а ея ое пож ва т о зв м 
ка 
ее Е ОС Вад 29 са алых пом 
ео ан 


бк И р п а петь ыы 


Пр пот ал ви рай ао лав. 
к 
ов иирмелуманынни 


Г.-.. 
[ыы о ый: С ИЕ, 
мы к этому фактору склонны относиться кри- 
тично, то это.. компания /ЛМсгозой ©. 
М-да, из огня да в полымя... Тем не менее 
И$Во! не является частью сайта Мгсгозо!, и 
это немного успокаивает. 

На НВоГе предусмотрено два вида ре- 
гистрации: платная и бесплатная. Платная 
предоставляет несколько более богатые 
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возможности — имен- 
но «несколько», то есть сов- 
сем чуть-чуть. К тому же они достаточно 
специфичны, во всяком случае без них впол- 
не можно прожить. Таким образом, бес- 
платная регистрация предоставляет прак- 
тически тот же набор основных возмож- 
ностей, что и полностью бесплатный Уа- 
Боо! Сгоурз. Для бесплатной регистро- 
ции необходимо воспользоваться кноп- 
кой 5юп Ир М№ м! находящейся в ниж- 
ней части первой страницы Мз1Во+, в 
разделе 15/Во! Соттипйу Е-тай Сгоирз. 
Именно в нижней, т. к. верхний раз- 
дел, под броским заглавием [15/ ВиЙаег 
Е-той Маке!по Мопоадег, подразу- 
мевает платную регистрацию. Очень 


хитро придумано. 


аи а ет озере 
ее Е 


Регистрация проходит в два этапа — сна- 
чала вы регистрируетесь кок пользователь, 
затем создаете свой лист рассылки. Здесь 
задаются основные параметры листа, кото- 
рые, в общем, знакомы: 

= 451 10 — имя [идентификатор] листа, 
которое будет частью адреса <имя>@Й$Ъо1. 
сот; 


= Мате о# Ц 51 — название рассылки, 
которое будет отражаться на \ммеб-страни- 
цах и в отправляемых письмах; 


И/ТЕКМЕТ РАТА СЕМТЕК 


461-79-88 


мм анаимт ^ 
Твой дом в Сети 


ус 


2 ЦВЕ оЁЕ Сизтот Годо — ссылка 
на логотип вашей рассылки, который 


будет отражаться на веб-страницах листа; 
= «Егот:» АЧдге$$ — возможен выбор 
е-тай’а, который будет отображаться в по- 
ле Рот писем, отправляемых в рассылку 
И$1О-омпег@И$!ог.сот, т. е. <имя>- 
омпег@й$1Бо!. сот; Си$огт — можно вве- 
сти любой адрес е-той; 


= 5+ Туре — тип рассылки, выбрать 
один из нескольких вариантов: 

# Аппоупсетеп! Ц $! — только вы, 
т. е. владелец рассылки можете от- 
правлять сообщения подписчиком; 

# Осип 5 — любой подпис- 
чик может отправлять сообщения 
в лист; 

$ Модегате@ 4+ (ММеь-Басеа) — 
модератор утверждает каждое со- 
общение, прежде чем оно попада- 
ет в рассылку (через \еБ-интер- 
фейс}; 

# МодегсиеЯ 4$ (Е-Май ог ММеь- 
Базед) — то же, что и в предыду- 
щем случае, с возможностью под- 
тверждения по е-то!у; 

чз $1 Риуасу — доступ к листу, задается 
несколько параметров: 


# МетьЬег$ тиз! Бе аи!погтеЯ — 
только с подтверждением владель- 
ца рассылки. 

После определения параметров рас- 
сылки и нажатия кнопки МехЁ вы перехо- 
дите к следующему этапу конфигурирова- 
ния, причем оригинальному. В открывшей- 
ся странице вы можете задать список во- 
просов анкеты (обязательных и не очень}, 
которую должен будет заполнить каждый 
желающий подписаться на вошу рассыл- 
ку. Вам предлагается список уже готовых, 
так называемых «демографических» во- 
просов (Ретодгарс ФиезНопз]: имя, фа- 
милия, город, адрес, улица и т. п. Для кож- 
дого из них можно отметить один из трех 


параметров: 


=“ МА — Мо! АзКе — не задается; 

< Ор! — ОрНопа! — зодоется, но не 
обязателен для заполнения; 

ч Вед — Ведите — обязотелен; 

После нажатия Мех! процесс создания 
листа рассылки заканчивается, и откры- 
вается страница, где, помимо общей ин- 
формации, есть пример В#тЁкода, кото- 
рый можно вставлять’ на свои \еБ-стра- 
ницы, для того чтобы там присутствовала 
специальная форма для подписки на ва- 
шу рассылку. 
Таким образом, 


# 5+ АуаЙаБИНу — с 
вариантами РуБЙс и 
Римсте, в последнем 
случае рассылка не бу- 


после окончания 
процедуры регист- 
рации вы станови- 


дет отражаться в ката- ее тониморииинеюцииние | тесь владельцем ли- 
. протон | Е Ре: 
$ логе И$УВо!; ет обе баны бо 1 ста рассылки. Если, 
Агсбиуе — доступ к | еее ое. кпримеру, вы созда- 
> ужа Оанавлемю 1ай 1 2 
о ИТТ ИИ 
уиеБ-архиву сообщений | тиелаеаютлиитиииию › сет: ли лист рассылки с 
> а метре * она *, 
с вариантами: > Вто Ваши =" именем ре!о, то ос- 


— Апуопе тау мем 


оке илишсем | НОВНЫ@ Параметры 


фе агсМуе — любой 
посетитель; 

— 451 МетБег$ оп[у — только под- 
писчики; 

— Мо опе тау меми Ше агсШ\е — 
никто, кроме владельца; 

— МетьЬег5Мр М$Нпд — список 
всех подписчиков листа может про- 
сматривать только владелец (Оп- 
У | мау мем/), либо любой подпи- 
счик (551 МетБегз тау мем\/; 


Неге 15 а затр!е оба! 15 НТМЕ соде мл! [оок ИКе 


дот оиг тацад 15 
Ещег уоуг ета! ад@гез$ Бе!оуч, 
{пеп сиск Ме '/оп 5Ё Бибоп 


= Зуб сйрНоп$ — возможность подпи- 
саться на рассылку: 
# Апуопе тау [от — любой же- 
лающий; 


его следующие: 
адрес для постинга в рассылку — 
рето@_$1Бо!. сот; 

< подписка на рассылку — рето-зубестье@® 
И$1Бо!. сот; 

^ отказ от подписки — рето-ипзибзстье® 
ИБ ог. сот. 

Все остальные параметры соответствуют 
установленным при регистрации — естествен- 
но, их можно изменить в любой момент. Функ- 
ции управления рассылкой практически иден- 
тичны знакомым нам по еСгоурз (Уавоо! 
Сгоурз), даже названия их мало отличают- 
ся — пуйе Метфегз, Кетоуе Метфегз, Репо- 
тд бибзспр!опз, 5епа а Меззаде, Реп тд 
Меззадез, Меми АгсЬ№е, Свеск Эа!/5. Плюс к 
этому несколько дополнительных, связанных 
с анкетами подписчиков. Например, Зеагсй 
Бу Ретодгар!/сз, т. е. поиск по анкетам. 

Правда, отсутствует ряд удобств, кото- 
рые есть у Уабоо! Сгоир$ — архив файлов, 
отправка файлов, календарь... 

Итак, окончательный выбор за вами... 


До встречи! 
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Дизайн Саззюрею по-настоящему 
стильный и красивый. Строгие формы, серые цве- 
та, серебристые кнопки на передней панели при- 
дают ей определенную изысконность. Настоящая 
классика — ничего лишнего и раздражающе оаяя- 
поватого. Но для тех, кто предпочитает 
броские цвета, Сазю предлогает моди- 
фицированные модели с модными рас- 
красками. Хотя лично я выбрал бы имен- 
но классический вариант. 

В устройстве не предусмотрена на- 
крывающая экран защитная крышка. 
Вместо нее в комплект поставки вхо- 
дит специальный мягкий чехол, куда 
предлагается помещать компьютер. Он ' 
вполне справится с защитой экрана от 
многих внешних воздействий — Вы мо- 
жете совершенно спокойно, не боясь 
поцарапать поверхность, носить Саз- 
зоре в кармане или сумке. Конечно 
же, он не спасет от «колюще-режущих» | 
ударов, да только стоит ли подвергать № 
карманный ПК таким испытаниям ©2 

А теперь к делу — торжественно включаем 
Сазуорею! Первое, что бросается в глаза, — 
цветной экран. Каюсь... совсем недавно я утверж- 
дал, что такой дисплей для карманного компью- 
тера — излишняя роскошь и ненужная трата де- 
нег. Да, безусловно, это роскошь, безусловно, 
общая функциональность РРА не так уж и мно- 
го выиграла от подобного нововведения. Но до 
чего же приятно, удобно и комфортно работоть 
в цвете! А к хорошему быстро привыкаешь — и 
потом просто невыносимо видеть черно-белую 
гамму. Цвета выглядят яркими и насыщенными, 
независимо от того, под каким углом смотришь, 
изображение остается не искаженным. 

Информация вводится с помощью традици- 
онного стилуса, который незаметно располага- 
ется в корпусе. Вынимоется он просто, его не 
придется выковыривать всеми возможными спо- 
собами. Саззюрею поддерживает рукописный 
ввод. Увы, современные карманные компьюте- 
ры еще не научились распознавать как угодно 
написанный текст, поэтому придется освоить не- 
сколько непривычное начертание некоторых сим- 
волов. Скажем, чтобы написать цифру «4», спер- 
ва изобразите прямой угол (как бы «носик» чет- 
верки), а буква «Т» в представлении Саззюрею 
выглядит как растянутое по горизонтали русское 
«Г». Но, несмотря ни на что, эти недочеты не 
портят общего впечатления. В конце концов, не 
нравится — переключайся в режим виртуальной 
клавиатуры: на экран будет выведено изобра- 
жение клавиатуры. Здесь уж, кто как привык. 

Соззорею оборудована 16 Мб памяти и ро- 
ботает под управлением ОС УММтдоми СЕ. Вез- 
десущий Мстозой пролез и сюда: в правом верх- 
нем углу экрана красуется кнопка Зюй, при нажа- 
тии на которую выпадает пусть и видоизмененное, 
но до боли знакомое меню ©. Вообще, у пользо- 


вателей УМодом наверняка не воз- 
никнет никаких проблем с интерфейсом. Привыч- 
ные пиктограммы, полосы прокрутки, кнопочки — 
все как всегда. Да и набор программного обес- 
печения, по умолчанию «зашитого» в память уст- 
ройства, привычный. Здесь можно найти планиров- 
щик, календарь, калькулятор, записную книжку, а 
также (всем держаться на стуле) АМсгозой Роске! 
У/ога, Ехсе}, ОшИоок Ехргезз, пегпе!Ехоогеги ИИп- 
дом Мефа Рбуег. Да, да, 
(Саззюрею может выступить 
не только в роли «крутой 
записной книжки с цветным 
экраном», но и в качестве 
портативного браузера и 
мультимедиа-центро. 

При наличии мобильно- 
го телефона и соответст- 
вующего кабеля, Вы смо- 
жете свободно выходить в 
Интернет, причем не при- 
дется довольствоваться тре- 
мя текстовыми строчками 
М/АР-терминала! На экро- 
не Саззюрея \меб-странич- 
ки отображаются прокти- 

чески так же, кок и на мони- 
торе настольного компьютера! Представляете, в 
настройках существуют даже параметры ргоху- 
сервера — в общем, разработчики подошли к во- 
просу выхода в Сеть основательно. 

После всего вышесказанного, думаю, нико- 
го не удивит, что Саззореа позволяет рабо- 
тать с е-та!ом. Вы сможете принимать и от- 
правлять почту как через мобильный телёфон, 
так и через настольный компьютер, предвари- 


АТНЕОМ 650/кт133/64 
АТНЕОМ 800/кт133/12 
СЕГЕВОМ 633/1815е/641 
СЕГЕВОМ 700/181 
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тельно произведя синхрониза- 
цию. Кстати, блок синхронизации мож- 2% 
но подключить и через (5В-, и через „5 
СОМ-порт, что является несомненным 5 
достоинством модели. Ведь у старых > 
компьютеров, вполне возможно, отсут- 9% 
ствует ЗВ, а на новых СОМ-порты мо- Е 
гут быть заняты другими устройствами 
(скажем, мышкой и цифровой камерой). 

В корпус встроен микрофон и динами- 
ки. Так что Саззюорею используется и в качест- 
ве простого диктофона. Более того, скачав му- 
зыкальные или видеоклипы и подключив науш- 
ники к соответствующему разъему, Вы скраси- 
те время в дороге, слушая любимую музыку или 
просматривая слайды и короткие видеосюже- 
ты. Кроме того, если в память загрузить элек- 
тронную книгу (© картинками], то чтением на 
несколько дней вперед вы обеспечены. На ху- 
дой конец, убить время поможет пасьянс ©. 

Саззюрег умеет работать и со смарт-карта- 
ми, для чего в корпусе предусмотрен соответст- 
вующий разъем. Это еще один удобный путь об- 
мена медиа-данными между РРА и другими ци- 
фровыми устройствами. Добавьте сюда наличие 
инфракрасного порта — выйдет, что наш кар- 
манный компьютер способен обмениваться дан- 
ными практически при любых «раскладах». 

Что еще приятно поражает, так это то, что 
Саззореа является по-настоящему удобным и 
стильным РА, который, без сомнения; пригодит- 
ся тем, кто привык всегда иметь необходимую ин- 
формацию под рукой — будь-то е-той, записная 
книжка или фотография. Ну, а для владельцев мо- 
бильных телефонов карманный ПК поработает 
еще и цветным портативным браузером. 

Выражаем благодарность за предостов- 
ленное устройство СП ООО «МИКРОПРИ- 
БОР» (тел.: 220-48-11, 228-09-36}, 
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Для начала небольшое отступ- 

ление со вступлением. Идея написать по- 
добную статью пришла нам 
в голову неожиданно, про- 
сто в редакции случайно 
оказался один из предста- 
вителей этих самых софт-мо- 
демов — О-Мик ОЕМ-5601+. 
Само по себе событие, оче- 
видно, ничем не примеча- 
тельное, ведь устройство 
уникальным никак назвать 
нельзя, но... Из некоторых 
«компетентных источни- 
ков» © нам стало известно, 
что модель достаточно удач- 
ная и очень неплохо рабо- 
тает даже на старых ано- 
логовых линиях. Причем по 
характеристикам мало чем 
уступает обычным, «желез- 
ным» модемам. Согласитесь, 
поверить на слово было, ой 
как сложно. Ну разве мо- 
жет предельно упрощенный 
девайс при стоимости от си- 
лы в 525 давоть хоть сколь- 
ко-нибудь достойные внима- 
ния показатели? 

Именно недоверие к мнению наших кол- 
лег и заставило нас провести нехитрый экс- 
перимент. Мы решили испытать наш софт- 
модем на одной извамых безобразных ано- 
логовых линий Южной Борщаговки в Кие- 
ве — 478-й АТС. Поскольку де-факто при- 
нято ругатьсофт-модемы и уважительно от- 
носиться только к их «железным» коллегам, 
мы разыскали и такой девайс — внешний 
СОМ‘овский Асогр 56ЕМ$ — и проделали 
с ним все те же операции, что и с О-Ипк 
ОЕМ-560!+. Заметим также, что работа обе- 
их устройств оценивалась при соединении 
< Интернетом через телефон дозвона на 
468-й АТС, принадлежащий 1$Р (т1егпе! 5ег- 
мсе Ргомаег) Т Рагк (ВНр:/ /мум.ИрагкК. 
сот-ца). 


А СОЯР 


РАТА /ЕАХ / МОЕ М 


От любопытных читателей 
может последовать вопрос: «Почему имен- 
но Асогр®» Если честно, то это дело случая, 
однако он прекрасно справился с уготован- 
ной ему ролью. Дело в том, что модель 56ЕМЗ 
по функциональным возможностям практи- 
чески полностью повто- 
ряет ОЕМ-560\+, а глав- 
ное — его также можно 
отнести к категории не- 
дорогих модемов (не бо- 
лее $50), не содержащих 
украинской прошивки. 
Итак, вооружившись, 
мы ринулись укрощать 
отечественные неказис- 
тые и противные комму- 
тируемые линии, из по- 
следних сил выжимая из 
них каждый Кбит/с, каж- 
 дую минуту устойчивого 
коннекта, каждый до- 
звон ©. Причем еще раз 
| подчеркнем: разработ- 
чики модемов, о которых 
идет речь, совсем не за- 
ботились о подготовке 
своих девайсов к реали- 
ям НАШЕЙ непростой 
жизни, поэтому ожидать 
от них, казалось бы, сто- 
ило только самого худше- 


АПОМАЙ. 


го. Нов результатах несколько позже, а по- 


ка немного покормим вас теорией, ведь, как 
известно, практика без нее ничто ©. 


Несколько важных 
оговорок 


Мы намеренно избегаем слова «тестиро- 
вание», потому что в нашей статье речь идет 
об испытаниях модемов. Для получения дей- 
ствительно строгих и точных, а главное объ- 
ективных результатов, одних только компью- 
тера, модема и телефонной линии мало. Не- 
обходимо еще дополнительное специальное 
оборудование — например имитатор теле- 
фонных каналов с соответствующим ПО. Но 
поскольку данная тема, несмотря на ее бес- 
спорный интерес для многих читателей, все 
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же не заслуживает та- 

ких затрат сил и времени, мы из- 
начально отказались от подобной затеи. Все 
это, конечно, в той или иной степени чрева- 
то некоторой привязкой результатов к КОН- 
КРЕТНЫМ условиям испытаний. 

Еще один фактор может привести к тому, 
что даже на одних и тех же линиях резуль- 
таты иногда получаются разными. Это дина- 
мически изменяющаяся помеховая обстанов- 
ка, зависящая подчас от самых неожиданных 
факторов, таких как величина разговорного 
трафика АТС, время года, погода и пр. Кро- 
ме того, при соединении двух АТС ХХХ и УУУ 
между собой нет гарантии, что сигнал не 
пройдет еще и через 217, которая окажет- 
ся гораздо хуже двух первых. Таким обро- 


зом, для получения неких объективных ре- 
зультатов следовало бы набрать достаточ- 
но большую их статистику и провести усред- 
нение. Но, думаю, статья годичной давности 
мало кому показалась бы интересной ®. 

Также надо понимать, что говоря © ре- 
зультатах испытаний, мы подразумеваем пе> 
редачу данных только по протоколу \.34. На 
аналоговой линии именно он способен обес- 
печить максимальную скорость соединения 
33 600 бит/с. Не верьте тем, кто будет рас- 
сказывать о больших скоростях на линиях 
подобного класса, — вом их не достичь ни- 
какими стараниями, даже несмотря на б9- 
лее скоростное оборудование. 

Почему мы не захотели проверить рабо- 
ту модемов на цифровой линии, ведь они 
поддерживают ТИ-Т \.90/К56 Нех — стан- 
дарт, теоретически позволяющий достигать 
потока данных в направлении к клиентско- 
му ПК+56 000 бит/с? Тому есть несколько 
причин. Во-первых, теряется главная идея но- 
шего эксперимента, ведь на цифровых лини- 
ях зачастую даже полный отстой, простите 
за выражение, хорошо работает. Во-вто- 
рых, еще далеко не все интернет-провайде- 
ры [именно для выхода в Глобальную Сеть 
чаще всего используют модемы подобного 
класса} поддерживают протоколы типа \.90. 
Наконец, прикиньте, много ли цифровых ли- 
ний в Киеве? А что тут говорить о регионах“ 
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И о настрой- 
ках. Наверное, каждый, кто хоть 
что-то слышал о модемах, знает о возмож- 
ностях их настройки. Речь идет об АТ-коман- 
дахи регистрах, число и назначение которых 
от модели к модели может изменяться. Имен- 
но поэтому мы решили отказаться от «тонкой» 
настройки девайсов, оставив заводские усто- 
новки. Еще одна причина, заставившоя нас 
выбрать такой путь, — непригодность по боль- 
шому счету обеих заявленных моделей для оп- 
тимизации под отечественные линии. Напоми- 
наем, мы рассматриваем одни из самых не- 
дорогих устройств в своем классе, а значит, 
рассчитанных на неподготовленных пользова- 
телей — «МК» пока читают еще не все ©. 


О-ЦпКк ОЕМ-5601+: 
оценка положительная 


Учитывая все вышесказанное, мы реши- 
ли чрезмерно не усложнять наши испытания 
и остановились на двух самых важных, по 
нашему мнению, параметрах: скорости со- 
единения по порту и скорости загрузки меБ- 
страниц (см. табл.). Для большей достовер- 


должна быть не сла- 
бенькая, так, например, О-ИптК ОЕМ- 
560!+ «обескровил» систему АМО Ашот 
650 МГц + 128 Мб ОЗУ наполовину! Осо- 
бенно есть над чем задуматься любителям 
ресурсоемких игр по модему — вообще, сов- 
мещать любую достаточно серьезную зада- 
чу с софт-модемом будет непросто. 

Существует еще один момент не в поль- 
зу подобного рода устройств. Дело в том, 
что для их работы понадобятся драйверы, а 
вся беда в том, что они, как правило, толь- 
ко под УИтао\и5 (иногда даже не под все 
версии), именно поэтому такие девайсы ча- 
сто называют еще \\/т-модемами. Так что 
почитатели старенького РО5’а, мощного 
Опа, модного и перспективного Цпих’а и 
прочих разностей останутся не у дел. 

Наконец, О-Шок ОЕМ-560!+ — это внут- 
ренний РС/|-модем, т. е. он не только потре- 
бует отдельного слота РС|-ной шины, но и 
специального прерывания, которого в слиш- 
ком «навороченной» системе может не ока- 
заться. Кроме того, устройство будет все 
время находиться во включенном состоянии 
и, если вдруг зависнет, считайте, что завис- 
нет вся система, — отдельно такой модем 
перегрузить не удастся. Поэтому думайте са- 
ми, решайте сами... 


|-шикОЕМ-560Н __ 22560 
Асогр 56ЕМ$ 23400 


ности набиралась небольшая статистика (не 
менее пяти} соединений, после чего прово- 
дилось усреднение. Какие же можно сделать 
выводы из полученных данных? 

Сразу бросается в глаза схожесть полу- 
ченных результатов. Что красноречиво сви- 
детельствует в пользу )-ИпК — на такой пло- 
хой линии софт-модем вел себя не хуже, чем 
«железный»! Причем на 24 000 бит/с и ни- 
же соединение было достаточно устойчи- 
вым. Иногда О-ШоК удавалось взять планку 
в 26 400 или даже 28 800 бит/с, но о сколь- 
ко-нибудь надежной связи приходилось за- 
быть. Да и реальная быстрота загрузки дан- 
ных от скоростей по порту выше 24 000 бит/с 
моло выигрывала. 

В защиту Асогр’а отметим, что он также 
с завидным постоянством выдавал оптималь- 
ное значение скорости по порту — 
24 000 бит/с, в результате дозвоны с обры- 
вами практически полностью исключались. 
С другой стороны, никто не мешает в софт- 
модеме ограничить скорость соединения с 
помощью тех же АТ-команд. А вот сигнал 
«занято» Асогр определял отвратительно, 
кроме того, иногда возникали проблемы с 
поднятием трубки! 

Результаты испытаний на цифровых лини- 
ях мы по заявленным выше причинам не при- 
водим, скажем лишь, что они не вызывают 
никаких нареканий ни по скорости соедине- 
ния, ни по его устойчивости. Разве что Асогр 
страдал свойственной ему болезнью плохо- 
го восприятия «занято». Вот и думайте, сто- 
ит ли платить больше? Конечно, здесь сле- 
дует сделать несколько замечаний. 


Софт или не софт? 


Во-первых, не нодо забывать, что софт- 
модем при работе «жрет» немало систем- 
ных ресурсов, ведь его функционирование 
как модема, программно эмулируется цент- 
ральным процессором. Поэтому машина уже 


С другой стороны, как вы уже успели за- 
метить, все указанные ограничения в основ- 
ном касаются сугубо профессиональной ра- 
боты на компьютере и не имеют никакого 
значения для большинства рядовых неиску- 
шенных юзеров. Тем более, у этих самых 
юзеров далеко не всегда имеются лишние 
деньги, и, может, имеет смысл сэкономить на 
модеме и потратить их на хороший процес- 
сор. Тем более, решения, подобные описан- 
ному Асогр’у, как вы смогли убедиться, не- 
значительно влияют на ситуацию с качест- 
вом коннекта. Ощутимую разницу вы ощу- 
тите только, если воспользуетесь моделями 


уровня того же ОС 2814/5614 
(но стоят они дороже — $575 и 
выше). 


Не скоростью 
единой... 


Сравнивая наши модемы, мы ни- 
чего не сказали про их дополнитель- 
ные функции. Речь идет о возможности при- 
ема и передачи факсимильных сообщений и 
поддержке голоса, без которых сегодня не- 
мыслимы подобные девайсы. Если первое до- 
вольно тривиально, то на последнем хоте- 
лось бы остановиться подробнее. Голосовая 
фича превращает компьютер в весьма ин- 
теллектуальный автоответчик или электрон- 
ный секретарь, еще вдобавок умеющий оп- 
ределять номер звонящего абонента. Конеч- 
но, для этого понадобится специальное ПО 
(программное обеспечение], иногда постав- 
ляющееся в комплекте с модемом. Однако 
будет гораздо лучше, если вы обзаведетесь 
более серьезным программным продуктом. 

Подробное описание всех голосовых функ- 
ций и возможностей модема могло бы по- 
служить материалом отдельной статьи. Ско- 
жем лишь, что тот же автоответчик не толь- 
ко в состоянии записать сообщение позво- 
нившего, но и самостоятельно принять или 
отправить факс и даже файл с данными! Ма- 
ло того, вы всегда сможете позвонить сво- 
ему «электронному секретарю» и узнать, кто 
звонил, что отправлено, принято, т. е. полу- 
чить отчет любой степени детализации. А для 
ввода команд понадобится либо телефон с 
тоновым набором (пюбой современный кно- 
почный, даже самый дешевый по пате), ли- 
бо специальный бипер, который на радио- 
рынке стоит «копейки». Благодаря послед- 
нему девайсу вам удастся позвонить и уз- 
нать состояние дел даже с самого старень- 
кого таксофона или телефонного аппарата 
времен наших бабушек и дедушек ©. 

Выражаем благодарность компании п- 
созой Таесоттитсаноп ПНр://ммм. 
псосоВ.пег.иа/ за любезно предостовлен- 
ный софт-модем О-Шштпк ОЕМ-5601+. 
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Итак, оптические мыши — 
это такие мыши, которые не содержат 
механических элементов в датчике от- 
слеживания перемещения. Мы же по- 
дробнее рассмотрим прибывшие к 
нам из Китая модели Махжто (рис. ] и 
Оехха (рис. 2}, рассчитанные на подключе- 
ние к компьютеру через разъем Р$/2. Если 
судить по надписям на коробке Махжто, су- 
ществует вариант этого устройства, подклю- 
чаемый к шине Ч$В. Однако в наших кра- 
ях такие экземпляры еще не водятся. 


г 


| Рис. 1 


Начнем наш обзор с более дешевой мо- 
дели — Махжго (цена 110—180 грн.]. В упо- 
ковочной коробке рядом с мышью распола- 
гается дискета с драйверами (под все вер- 
сии М/тао\ $, начиная с 95-й и МТ) и бро- 
шюрка руководства пользователя. 

Пару «ласковых» о родных драйверах мы- 
ши, в частности под У/тао\мз 98. Он заслу- 
живает твердой четверки, только если оце- 
нивоть по десятибалльной шкале. Настрой- 
ки параметров крайне бедны, причем они 
плохо «держатся»: после запуска некоторых 
приложений функциональные назначения 
двух дополнительных кнопок, расположен- 
ных на левом боку зверька, «слетают» на- 
прочь. Труднее всего оказалось в МЕ$ 4. Ни 
со стандартным И/тао\м$, ни с Мсгозой п- 
1е!Роп! ни даже с родным драйвером мы- 
ши клацать по основным кнопкам в этой иг- 
ре было бессмысленно, то есть все, на что 
был способен грызун, это перемещать кур- 
сор. 

Ситуацию исправил драйвер ВодНесй 
Моцбе\аге 9.0. Провда, он не позволя- 
ет работать с боковыми кнопками мыши, за- 
то этот недостаток с лихвой компенсирует- 
ся богатством настроек. Кстати, только он, 
дазеще М'сгозоН меШРо!, позволяют иг- 
рать в, ЗО-шутеры и не опасаться за жизнь 
своего виртуального героя. В то время как 
из-за примитивности настроек родных дров 
в Ипгеа! Тоугйатеп! даже при максималь- 
ной скорости мыши ты поворачиваешься так 
медленно, что выступаешь скорее не в ро- 
ли игрока, а вяло движущейся мишени. К то- 
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му же резких рывков [при 
развороте} оптические мыши не пере- 
носят, то есть картинка будет либо дергать- 
ся на месте, либо совершать неадекватные 
телодвижения. Причем сочетание плохой на- 
стройки с отсутствием кадровой синхрони- 
зации в игре практически всегда приводит к 
весьма плачевной играбельности. Для обо- 
их рассматриваемых грызунов можно поре- 
комендовать следующую настройку переме- 
щения курсора (рис. 3). Если увеличить ско- 
рость вышеуказанного значения, рывки кур- 
сора усугубятся. А снижение акселерации 
приведет к меньшему смещению курсора 
при резком передвижении мыши, что плохо 
отразится на живучести в том же Цпгес! Тоуг- 
патеп! (но с такой настройкой драйвера для 
быстрого разворота не придется переме- 
щать мышь со скоростью, близкой к крити- 
ческим 30 см/®). 

Корпус Маххно изготовлен из прочного 
пластика темно-серебристого оттенка. Де- 
вайс имеет пять программируемых кнопок (две 
боковые полупрозрачные и расположены на 
левом боку — одна за другой] и колесо про- 
крутки. При передвижении мыши заметно, как 
все ярче разгорается внутри ее пламенное 
оптическое сердце. Форма устройства доста- 
точно удобная (хотя поработавшие с №09- 
Несп Моузе Мап+ наверняка будут утверж- 
дать обратное, и я не стану спорить ®} и 
близка к традиционной. Модель легкая, ниж- 
ние края скошены вовнутрь, что позволяет 
легко приподнимать зверька. Немаловажный 
плюс: при подъеме мыши оптодатчик пере- 
стает фиксировать ее перемещение (правда, 
это может вызвать сбои при работе на не- 
ровных (вогнутых) поверхностях, искривлен- 
ных ковриках и т. п.). 


Мышь свободно передвигается практичес- 
ки по любой поверхности — ведь ее «ножки» 
сделаны из хорошо скользящего полимера. 
Стандартные кнопки и колесо прокрутки рас- 
положены удобно и отлично реагируют на дей- 
ствия пользователя. При скроллинге докумен- 
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тов колесико вращается с хоро- 
шей, не жесткой, но четкой и легко уловимой 
фиксацией, при этом щелчки фиксации негром- 
кие, что не раздражает слух. А вот боковые 
клавиши расположены не совсем удачно — 
при нормальном положении руки дотянутся до 
одной из них большим пальцем невозможно, 
но вторая кнопка в районе досягаемости. 

В целом же мышь сделана добротно и со 
своими обязанностями справляется великолеп- 
но. Долговечность и надежность механизма, 
как и всех оптических моделей, обеспечивает- 
ся отсутствием движущихся деталей в механиз- 
ме отслеживания перемещения. Однако гово- 
рить то же самое обо всей мыши, кок это де- 
лает производитель, значит, лукавить — в Ус- 
тройстве полно механических элементови ко- 
торые отнюдь не ток живучи, как хотелось бы, 
В первую очередь, это касается кнопок. 

Общие технические характеристики мо- 
делей Моахх!го таковы: заявленная разреша- 
ющая способность датчика перемещения 
420 ар! при частоте отслеживания позиции 
оптосенсором в 1500 снимков за секунду. 
Максимально допустимая скорость переме- 
щения устройства составляет 300 мм/с. При 
правильной настройке драйвера мыши это- 
го оказывается вполне достаточно. 


Г 


Рис 


Что касается частотных характеристик, то 
по умолчанию мышь опрашивается портом 
80 раз в секунду (кстати, реольная частота 
опроса при перемещении несколько ниже Ус- 
тановленной на порту Р5/2). Многие уже но- 
верняка знают, что от данного параметра 
очень сильно зависит точность позициониро- 
вания курсора. Так, большинство УЗВ-мышей 
опрашиваются с частотой 125 Гц, а некото- 
рые и того более {например, оптические мо- 
дели меМоцзе от МисгозоН работают на 
150 Гц, ау новых моделей будут все 200]. 
Порт Р5/2 тоже позволяет изменять частоту 
опроса, вплоть до 200 Гц, Однако максимоль- 
ное значение зависит от электронной «на- 
чинки» самой мыши. Благодаря драйверу [09- 
Несп устройство Махх!о легко переходит на 
100 Гц, болыше выставить в настройках не 
удсется. Поэтому разогнать зверька выше 
100 Гц можно, либо изменив частоту опроса 
мыши в системном реестре, либо воспользо- 
вавшись специальной программой разгона 
Р$2ВАТЕ. Поскольку ГодНесй’овский драя- 
вер игнорирует параметры, указанные в си- 
стемном реестре при изменении собственных 
настроек, лучше воспользоваться вторым во- 


№06(125) 12.02 - 19.02.2001 


риантом. Тут, выста- 
вив принудительно частоту опро- 
са на Р5/2 порту в 200 Гц, из Маххно мож- 
но выжать все, на что она способна, а имен- 
но — 133/138 Гц (значения приведены для 
двух мышей, побывавших в моих руках]. 
Теперь о ВЕХХА. Отличительная ее осо- 
бенность — уникальный дизайн (рис. 4]. Мышь 
сделано «холмиком», с абсолютно плоским ни- 
зом и покатыми боками. Две дополнительные 
кнопки (всего их пять) расположены по обеим 
сторонам корпуса. Несмотря на всю стиль- 
ность дизайна и довольно комфортное распо- 
ложение руки на корпусе, у этой конструкции 
существует ряд недостатков: несподручно но- 
жимать на дополнительную правую кнопку, 
также неудобно приподнимать сам корпус (про- 
сто не за что ухватится), и это при том, что 
зверь довольно тяжеловот. Вообще, устройст- 
во ДОВОЛЬНО громоздкое, даже его соедини- 
тельный кабель раза в три толще. Но ко все- 
му привыкаешь. Кнопки работают хорошо, а 
вот с колесом прокрутки проблемы: хотя оно 
нажимается достаточно упруго (то есть ликви- 
дируются ложные срабатывания], вращается 
слишком мягколпрактически без фиксации сме- 
ны позиции, отчего точная прокрутка в неко- 
торых приложениях вызывоет трудности. 


р 
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Низ мыши выполнен из прозрачного крас- 
ного пластика, так что при ее перемещении 
заметно яркое свечение под днищем. А вот 
расположенный сзади диод, сигнализирующий 
о ее активности, почти всегда скрыт рукой, так 
что непонятно зачем и кому он там светит. 

Работает ОЕХХА по умолчанию на 100 Гц, 
эта же частота порта Р5/2 (103 Гц] являет- 
ся для нее предельной. ву 

В коробочную поставку РЕХХА, кроме са- 
мого устройства, входит дискета с драйве- 
рами. На ней‘имеется руководство пользо- 
вателя, где описана процедура их установ- 
ки (кстати, присутствуют дрова для всех ОС 
от М!сгозой), а также даются рекомендации 
по разрешению возникающих проблем. 
Правда, драйверы бедноваты настройками 
(рис. 5], то есть'вызсможете отрегулировать 
только функции колеса, дополнительных кно- 
пок, скорость перемещения курсора и двой- 
ного клика. А скачанный свежеиспеченный 
драйверок версии 1.2 и вовсе отказался ра- 
ботать в МИпдочиз МЕ. Так что тут рекомен- 
дации аналогичные Махх!о. 

В описании к ОЕХХА предупреждают, что 
используемый»в мыши лазер может повре- 
дить глаза, поэтому ни в коем случае не 


разрешайте детям разгля- 
дывать оптосенсор (без сомнения, это 
нужно учитывать, работая и с другими оп- 
тическим зверями). 

Ну что ж, собственно мыши мы вкратце рас- 
смотрели. Теперь поглядим, как они справля- 


ются со своими прямыми обязанностями. О 
чем обычно говорят, расхваливая их? О но- 
вой технологии, о высокой точности позицио- 
нирования, не зависящей от рабочей поверх- 
ности. Но не все так прекрасно, как это моа- 
люют. Видимо, проблемы с отслеживанием из- 
менения позиции устройства на разных по- 
верхностях обусловлены конструкцией меха- 
низма контроля перемещения. По сути, совре- 
менная оптическая мышь непрерывно скани- 
рует поверхность под собой хоть и с очень вы- 
сокой частотой, но зато на малой площади 
(Высокая частота обусловлена необходимос- 
тью оперативного реагирования на измене- 
ние позиции манипулятора, а малая площадь 
призвана снизить вычислительную нагрузку на 
встроенный в устройство процессор). 

Какие же характерные проблемы возни- 
кают при общении с нашими зверьками? Во- 
первых, оценивая хваленую возможность ра- 
боты на «большинстве поверхностей», утверж- 
даем, что она-то как раз и оставляет желать 
лучшего. Причина — конструкция оптодатчи- 
ка. В руководстве к Маххно сообщается, что 
мышь лучше всего функционирует на детали- 
зированных поверхностях, но не на отража- 
ющих и без видимых деталей. Практика по- 
казала, что мыши одинаково отказываются 
бегать на стекле, железе, оргстекле, поло- 
женном на стол, лакированном столе. Также 
в руководстве говорится, что устройство мо- 
жет испытывать значительные трудности при 
позиционировании на плоскости с часто по- 
вторяющимся элементом изображения. Здесь 
же написано, что на таких поверхностях и на 
белой бумаге мышь работает с невысокой 
скоростью (признаюсь, не пойму, что имелось 
в виду). На сомом деле, по моему опыту дан- 
ный момент влияет на точность позициониро- 
вания, а не на скорость работы. Причина, по 
всей видимости, кроется в низкой разрешо- 
ющей способности оптического датчика и его 
монохромном характере — устройство начи- 
нает путать снимки сенсора с похожим ри- 
сунком. Следовательно, мышь может отвра- 
тительно передвигаться даже на обычном «мы- 
шином» коврике, содержащем большие од- 
нотипные фрагменты. 

А вы думаете, существуют вещи, лишен- 
ные недостатков, спросят меня? Так ли они 


важны? К сожалению, да. Недочеты в рабом 


те мыши на многих поверхностях проябдб аа 
ся в неодекватном изменении позищии ур 


сора на экране относительно перемещения 


расстояния до нескольких сан- 
тиметров. Случается, что вы пе- 
ремещаете мышь, а кур- 
сор дергается, трепещет, 
словно лист на ветру, но ни- 
как не сдвинется с «насиженного» 
места. А иногда вы вроде бы остав- 
ляете мышь в полном поксе, ау кур- 
сора вдруг начинаются конвульсии — 
он, бедный, весь дрожит и жалостли- 
во так мерцает. Слава Богу, хоть далеко не 
уезжает и на кнопки сам не кликает ©. 
Каковы методы борьбы с подобным бе- 
зобразием? Правильно подобрать мышиную 
подстилку, потому что по большей части это 
основная причина сбоев. Чем более разно- 
родна и детализирована поверхность в по- 
ле сканирования оптодатчика, тем вероят- 
ность проявления разных неприятных неожи- 
данностей со стороны курсора уменьшает- 
ся. Недостатки оптического позиционирова- 
ния хоть как-то’ проявились на всех без ис- 
ключения опробованных мною поверхнос- 
тях, Лучше всего мыши «чувствуют» себя на 
миллиметровке, хотя и там без редких «фо- 
кусов» не обошлось. Особенно неприятно, 
когда курсор начинает конвульсивно подер- 
гиваться при простое устройства. Уж не знаю, 
какое там броуновское движение замечает 
оптодатчик, однако находящийся в режиме 
энергосбережения компьютер от этого «про- 
сыпается», что довольно неприятно. 
Подведем итоги. Есть ли ощутимые пре- 
имущества у нынешних оптических мышей по 
сравнению со старыми оптомеханическими? 
Откровенно говоря, нет. Например, точность 
позиционирования обеих рассмотренных мо- 
делей заметно хуже, чем даже у простень- 
кой шариковой Сепииз Еазу Моузе ‘при ча- 
стоте опроса 200 Гц. Не говоря уже о том, 
что оптомеханические мыши на порядок ме- 
нее чувствительны к скорости перемещения 
и резким рывкам. Вопрос о долговечности 
также весьма спорен. Так что беспокоиться 
о покупке бесшариковой мыши владельцам 
старых добрых шаровых грызунов, по-мое- 


му, пока не стоит. 


Немного истории 


Первым, кто сумел вернуть к жиз- 
ни удаленный файл, был Питер Нор- 
тон: он создал программу Могтоп 
УпЕгазе, в дальнейшем вошедшую в 
комплект Могтоп УИИНе$5. Восстанов- 
ление информации основывалось на 
следующем принципе: когда вы нечто 
удаляете, оно не уничтожается совсем, 
а помечается как удоленное. Програм- 
ма Нортона снимала эту «метку», по- 
сле чего ОС могла вновь «видеть» файл. 
Времена менялись, машины и разра- 
ботчики менялись вместе с ними, на сме- 
ну ВО5`’у пришли 32-разрядные опера- 
ционки, а вместо Момоп Цпегазе по- 
явилась УпЁгазе МЙтагЯ от того же 
Нортона, а также Моктоп \ММ!ре шт, 
уничтожающая файл с жесткого диска 
полностью (достигается это благодаря 
так называемому «затиранию», то есть 
когда поверх удаленного файла в тот 
же кластер записывается другая инфор- 
мация). Но не Нортоном единым живет 
человечество, к тому же, пакет его ути- 
лит стоит по украинским меркам не- 
сколько минимальных зарплат. Сущест- 
вуют и программы от других разработ- 
чиков, причем ничуть не хуже и, во вся- 
ком случае, дешевле. Рассмотрим не- 
которые из них. 

Весоуег98 3.5 (рето). Поддерживо- 
емые ОС — И/юдомз 95/98/МТ. Ноте- 
раде: ВЧ р:/ /ммими АМегесоуегу.сотт. Ска- 
чивать отсюда: Вр: //мммим.Шегесочегу. 
сот/г98354ето. 21р. Размер архива — 
413 Кб. 

Программка стоит ни много ни мало — 
$169. Есть желающие купить? Единствен- 
ное отличие демо-версии от «ша- 
равары» — не получится сохро- 


Дистрибутив 
состоит из трех файлов: 
гесоуег98 35.сп! гесоуег98.Шр, ну 
и, собственно, гесомег98.ехе. Програм- 
ма должна устанавливаться на дискету 
или, в крайнем случае, на жесткий диск, 


Се Бы у 6% С я а 
9 выс & 


на котором вы не собираетесь ничего 
восстанавливать. Это объясняется тем, 
что она может записаться поверх необ- 
ходимого вам файла. Существует под- 
держка ТСРЛР и 1РХ/$РХ (значит, вам 
удастся вернуть уничтоженное и на сете- 
вых дисках), а также МТЕ$ (да возроаду- 
ются все обладатели МТ). Для поиска уда- 
ленных документов выберите ЕЙе — Ореп 
Рмуе или просто Сн+О, зотем в по- 
явившемся окне определите диск, на ко- 
тором канула в Лету нужная информа- 
ция. Если вы точно знаете, в каких клас- 
терах НЕ находится вош файл, введите 
их номера, воспользовавшись кнопкой 
Юр Сшзег —АЗа. После нажатия $е- 
1ес! начинается процесс сканирования 
выбранного вами диска, в ходе которо- 
го в нижней части окна появляются кла- 
стеры с удаленными файлами. Либо за- 
пишите/запомните номер кластера, ли- 
бо после завершения сканирования пе- 
рейдите в ту директорию, откуда был удо- 
лен файл. Там он будет отображаться пе- 
речеркнутым красным кружком. 
Настройки удивляют своей насыщен- 


эя Рио повис Сов Методом чнимя аа соя [727]353-4516 


нить найденный удоленный файл. 
То есть вы удостоверитесь, что дав- 
но потерянное в целости и сохран- 
ности, просмотрите его содержи- 
мое, но восстановить не сможете. 
Так считают разработчики, я же 


В} мАСЕНЫЕ ОМ. 


Зрень зв санбримюя Аа а, 
Сотена СЪоак ыыы = 
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ностью: «Гоказывать» 
или «Не показывать» удаленные 
каталоги и «Предупреждать» или нет, ког- 
да РАТ в Бад. В программе существует 
неплохой Не[р, где вы даже сможете про- 
читать, откуда произошла МТЕЗ (я, на- 
пример, не знал, что ее прародителем 
была НРЕЗ, использующаяся операцион- 
ной системой О$/2. Жаль только, что 
демка не хочет восстанавливать ехе-фай- 
лы. Они с ее помощью запускаются, но 
не сохраняются, 

А теперь самое время перейти к че- 
му-то другому. 

Ра$! ЕНе Упдее!е 2.1 (рето). Под- 
держиваемые ОС: У/паом5 95/98 /Ме. 
Ноте-раде: ИНр://ммм.анаата. сот. 
Скачивать отсюда: № р:/ /мимим.анаета. 
сот/ Ч4омпюоаЯ/ЕЕУАето.2 ЛР. Размер 
архива — 72.2 Кб. 

Демо-версия позволяет восстановли- 
вать файлы размером менее 15 Кб, и ни- 
как программку не обдуришь (а жаль @). 
Вся работа выполняется с помощью ме- 
ню — никаких тебе «горячих клавиш» или 
просто кнопок для запуска сканирово- 
ния. Зато, в отличие от Кесоуег’а, поми- 
мо диска можно указать и директорию, 
где почил удаленный файл, а также рас- 
ширения файлов, которые вы собирае- 
тесь вернуть к жизни. После того, как они 
найдены, в меню ОрНоп$ выбираете 
пункт Сору $еестеЯ ЕПе и документ оав- 
томатически возвращается в ту директо- 
рию, откуда его удалили. В программе 
также присутствует Не[р (куда же сейчас 
без него ®}, но значительно более скром- 
ный, чем в предыдущей (акцент делается 
на покупку полной версии продукта]. 

Это все хорошо, скажете вы, но что 
делать, если удален файл, необходимый 
для работы М/тдо\з, и Мастдай никак 
не хочет загрузиться И это поддается 
решению. Тут нам поможет уже упоми- 
навшаяся в начале статьи программка 
ИпЕгазе из какого-нибудь старенького 
Момоп ИШШез под РО$ (тех, что тести- 
руют ваш 300-й Сеегоп как РепНит 
= /53 МГц). 

Е УпЕгазе из комплекта Мог- 

| оп УнИНе$ 8.0 ог 2О$. Раз- 
| мер архива — 225 Кб. Предназна- 
| чена исключительно для ВО5’аи 
| в многозадачных средах работать 
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придерживаюсь иного мнения ©. 
Когда вы просматриваете «внут- 
ренности» найденного файла, вы- 
берите в меню той программы, с 
помощью которой идет просмотр, 
Зауе аб (или «Сохранить как») 
и наслаждайтесь результатом 
сколько душе угодно. Видно, это 
не демо-, а бета-версия (ошибоч- 
ка вышла @®). 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


спасает даже эмуляция М5-РО5)}, 
обосновывая это тем, что такие 
ОС могут писать что-то на диск во 
время сканирования, а подобные 
записи непредсказуемы. Для того, 
чтобы запустить ИпЁЕгазе, необхо- 
димо загрузиться в ООЗ'е (с дис- 
кеты, если Винда лежит|, после че- 
го запустить МпЕгазе.ехе. Рабо- 
та программы кардинально отли- 
чается от Весоуег’а: она ищет фай- 
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лы только на 
том диске, где запущена. 

Также можете указать, на каких кла- 
стерах сканировать носитель, дается ин- 
формация, насколько велика вероятность 
восстановления: если файл плохой — зна- 
чит, поверх него уже что-то успело за- 


Интернете мне не 
удалось, но, если он вам очень 
нужен — пишите мне на мыло, вышлю. 
А вообще, мой вам совет, если вы ча- 
сто обращаетесь к такого рода программ- 
кам (три раза — это УЖЕ часто), — со- 
ветую установить Могфоп РготесНоп из 
тех же Момоп ИНШез под У/таомз на 
«Корзину», тогда безвозвратное уда- 
ление файлам уже не грозит. Итак, ин- 


Фаы__ Йеыск  П'репетры — правка 


вы ие равотавт © миг 
Моогезодачные срелы тва \ 
зат открытым фойы и 
75 вах эты завысм аларод 
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писаться {а не УпЕгазе ли случайно ©3), 
тогда результат известен, зато хороший 
восстановится стопроцентно. Также до- 
кументы можно просмотреть в шестнад- 
цатеричной форме или в текстовом ви- 
де (0О5, естественно}. Имеется полная 
информация по каждому найденному до- 
кументу: дата создания, удаления, раз- 
мер (бывший ©}, атрибут, количество за- 
нимаемых кластеров и т. д. ит. п. Так что 
Винда запросто восстанавливается да- 
же с помощью такой утилитки, а вот ана- 
логов под Линух я что-то не встречал. 
К сожалению, Момоп Упегазе найти в 


сталлируйте Момоп УиИШе$ 
2001, но данный момент послед- 
няя версия — 5.0.618 (кому под 
силу выкачать 44,8 Мб, тому сю- 
да: Яр://Нр.Чомтоа@. сот/ 
ру /мт95 /оиИНе$ /Могтоп_ 
Унте$_200_5.0_618.ехе), в ре- 
жиме ЗтапаагА тзтаНанНоп или 
Су$тот и обязательно включи- 
те Мотоп Рготесноп (ЕпаЫе 


ЕТ 


лога, затем вновь нажать 
«Далее», и программа нач- 
нет подыскивать подхо- 
дящие кандидатуры. Ес- 
ли среди найденных нуж- 
ного не нашлось — не беда, 
ОпЕгазе \УМхага предложит по- 
искать его на неиспользуемом 
пространстве жесткого диска (про- 
цесс долгий, а все обнаруженное 
будет отображаться в таком 
ЕПеххх/ХЬ где ххх — номер найденного 
файла). Таких документов может насчи- 
тываться больше 10 тыс., так что необ- 
ходимое среди них точно найдется — про- 
блема только определить, какой из них. 
На этом мой маленький обзор закан- 
чивается, надеюсь, что из моей статьи 


виде: 


ВесстАы бе{вйе9 Ейез 


Мотоп РготесНоп). После че- 
го на «Корзине» появится зна- 
чок с буковкой «М», что озна- 
чает: «Объект находится под ох- 
раной Мопоп’а» © (не путать с 
Ме!5саре). Теперь файлы станут уда- 


‚ 
ляться трижды: сначала в «Корзину», = 
бемсниу Сотриые Рома: 4 ВесотетеЯ @ 
потом из нее («Очистить Корзину»}, а 
> ес щ ве. седес? й эп8 В 
уже потом «Очистить файлы с защи- | ее ШЕЕ] — Тобомиованыль вабен 
той Мопоп». Двойным щелчком по |. 
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«Корзине» запускается ЧпЕгазе \М- 
хаг4 и отображаются уже не выбро- 
шенные туда документы, а удаленные 
вообще. Можно также поискать удален- 
ный документ по типу, имени, словам, со- 
держащимся в нем (только для текстовых), 
после этого указать диск, на котором он 
был уничтожен, — с точностью до ката- 
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От правильного 
выбора графических программ. за- 
висит очень много: ведь они имеют очень 
большой размер, а время, проведенное 
в Сети, стоит денег. Но, несмотря ни на 
что, не гонитесь за минимальным разме- 
ром программы: «легкая» софтинка по 
большей части не оправдает возлагае- 
мых на нее надежд. И еще: не доверяйте кус- 
тарным разработкам программистов-любите- 
лей (непрофессионализм многих погубил}, а ска- 
чивайте продукты только тех фирм, которые хо- 
рошо зарекомендовали себя на этом поприще. 
В этой статье я остановлюсь на нескольких 
программах, которые, как мне кажется, заслу- 
живают вашего внимания. Оговорюсь сразу, мое 
мнение является субъективным, но, полагаю, к 
суждению опытного стоит прислушаться ©. 


Шеаа 


Фирма Шеа@ прочно завоевала лидирующие 
позиции в данной нише компьютерного рынка: ее 
шедевры, несмотря на то, что весят много, оста- 
вались у пользователя популярными. Чтобы загру- 
зить их, зайдите на сайт фирмы по адресу ИНр:// 
мгилм.ШеаЧ.сот и заполните маленькую анкету. 
Предупреждаем сразу, разработчики обильно 
снабжают своих клиентов разными мануалами и 
дополнительными модулями для программ. 

Первая в нашем списке программа — Аеач 
Сосо! ЗО 3.0 Яр://Нр.\еад.сот/руБ/Тма/ 
Соо!303/СЗОЗТна!_Е.ехе) — предназначена 
для создания ЗО-текста и геометрических объ- 
ектов. Для скачки предлагают 15-дневную пол- 
нофункционольную а|-версию, размер кото- 
рой 12.9 Мб. Системные требования невысо- 
кие, но следует обратить внимание на ОЗУ — 
для хорошей работы желательно иметь в сво- 
ем распоряжении 64 Мб. Эта разработка поз- 
волит вам сделать красивый заголовок для сай- 
та, разные кнопочки, шарики, анимированные 
СРы (но вот для анимации лучше воспользо- 
ваться Леа СЕ Апитаюй. Сосо! ЗО не требу- 
ет глубоких профессиональных знаний, на со- 
здание красивого текста уйдет всего лишь две- 
три минуты. Оба рисунка в формате РС при 


ММ р 


100 % качества занимают чуть больше 20 Кб, 
а при 85 % — объем при небольшой видимой 
потере качества вдвое, а то и втрое уменьшо- 


УМесогтпе 


ется. Всего программа содержит около полу- 
сотни разных эффектов, большинство из кото- 
рых направлено на анимацию текста. И вы со- 
ми, если покопаетесь в АНиБу!е Тооог, со- 
здадите разные эффекты и текстуры. Кроме все- 
го прочего, можно редоктировсть изображе- 
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ния, причем доступны все эф- 
фекты, включая Веуе! и галереи готовых 
шаблонов. Для записи вам предоставляются 


Витр ЕНес Ваз ЕМес 


$ 


Мобоп Ра№ ЕНес1 


Сизют Веуз1 ЕЙес{ 01501 ЕЙес1 


ЗпаЧо\и ЕЯесе 


Еие ЕНас1 Воаг4 Веуе! ЕЯесе 
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С1о\и ЕЙес 


ЗиПасе Апипайоп 
ЕЙес 


форматы ЗР©, Т@А, $танс СЕ, ВМР,СЕ Ап- 
итаНоп, АМТ, о также собственный формат 
с3Я — единственный, который программа чи- 
тает на входе. 

Следующая наша подопытная — Шеаа @Е 
Ап!татюг 4.0 (Яр://Яр.МеаЧ.сот/руЬБ/Тпа/ 
СНАп!/Уда40т. ехе} — отвечает за создание 
анимированных фойлов с расширением ©, раз- 
мер 7.5 Мб, также 15-Чау по! мегзюп. Прост и 


Моцоп В\ыг ЕПес1 


НЕ 


Иеаб СЕ Апитаюг 4.0 Затр!е$ 
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удобен в использовании. Нужно отметить, что про- 
грамма не предназначена для создания статиче- 
ских картинок для анимации, а только собирает 
воедино готовые, шлифует, исправляет некото- 
рые неточности в наложении, добавляет пару гро- 
фических эффектов для солидности, а потом за- 
писывает в СЕ Апитайоп. Поэтому вам придется 
обзавестись хорошим графическим редактором. 

В новой версии программы добавилось мно- 
го полезных функций, выгодно отличающих про- 
дукт от изделий конкурентов. На входе он пони- 
мает около 15 видов графических файлов, вклю- 
чая Р$О-документы РпоозНор’а. Кроме того, мож- 
но загрузить видео нескольких форматов. Также 
в СЕ Апитаюг встроены некоторые интересные 


графические фильтры Ропй Е/Х. Су- 
ществует функция оптимизации рисунка, просмо- 
тра его как в самой программе, ток и в броаузе- 
ре. Панель инструментов стандартная, хотя хо- 
чется отметить качественный гезше картинки, а 
также одну фичу — Опюп ЗК. Последняя осо- 
бенно полезна тем, что показывает полупроз- 
рачное изображение предыдущего кадра, — а 
значит, позволяет точнее работать с анимацией. 
Вообще, панель инструментов в таких програм- 
мах погоды не делает, хотя с ее помощью вы лег- 
ко справитесь с мелкими и средними огрехами в 
анимации. Рекомендую всем, кто хочет сотворить 
анимационный шедевр, независимо от уровня 
профессиональной подготовки. 

Следующую программу я считаю одной из 
лучших разработок фирмы Леса. Называется 
она ШеаЯ $тай$ауег Рго 3.0 (Яр://ЯР. 
5меад.сот/руБ/Т на/5замег//5$рЗ0то.ехе), 
размер 6.39 Мб, все тот же 15-дневный полно- 
функциональный !а|. Данная софтина может 
сжимать графические файлы, резать их на кУС- 
ки, а потом помещать в таблицу (5йсед ТаЫе), 
делать лауабеир! Войоуег, 1таде Мар. Про- 
грамма сжимает файл просто зверски, причем 
больше страдает объем, а не качество изобра- 
жения. Главное окно разделено на две части, 
а значит, вы сможете видеть оригинальный файл 
одновременно с предполагаемым выходным ри- 
сунком — таким образом вы не прогодаете со 
степенью компрессии, которая выбирается по 
процентному соотношению качества и желае- 
мому размеру картинки. Компромисс в послед- 
нем случае вам поможет найти функция Вакк, 
позволяющая просматривать сразу нескольких 
возможных вариантов компрессии документа. 

Графический файл разрезается на куски про- 
сто: всего лишь укажите количество колонок и 
строчек (90 ячеек максимум) — и зйсед а го- 
това. После остается только выбрать алгоритм 
оптимизации и конечную директорию или КЁ. 
Запись производится в НТМЕ-формате. 

Работа с }ама$ейр! ВоПочег также идет без 
особых сложностей — от вас даже не потребует- 
ся знания Юма. Данная функция интерпретирует 
четыре основных действия с мышью Оуег, СЁск, 
Оо\мт и Ош. Если нужно, задайте их каждой ячей- 
ке отдельно. После того, как выполнено опреде- 
ленное действие, программа сообщит вам об этом 
звуковым сигналом. Ну а когда ваше творение за- 
вершено, оно записывается в НТМЕ. 


Хага 


Хага славится своими разработками для 
оформления миеБ-страниц. И естественно, как 
всякое большое явление, ее продукты вызывают 
абсолютно противоположную оценку: от фана- 
тического увлечения до откровенного ругатель- 
ства. Попробуем непредвзято посмотреть, что 
же нам предлагают, и сделаем для себя соответ- 
ствующие выводы. Скачать программы можно на 
сайте компании по адресу А р:/ /\ммим.хага, согт. 

Первый для рассмотрения продукт этой фир- 
мы — ХАВАЗЮО 4.0 (Внр://мимим.хага.сот/ 
Чо\мпоа45/5оН\маге /хага344п.ехе), размер 
всего 1.02 Мб. Условие распространения — 
зйттуаге (отсутствуют некоторые функции, до- 
ступные в полной версии). А собственно пред- 
назначена программа для создания трехмер- 
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ного текста и кнопок. Лично у меня 
данный продукт вызывает противоречивые чув- 
ства: с одной стороны, софтина не дотягивает 
до уровня того же Сосо! ЗО, однако, если учи- 
тывать ее размер, то предлагаемые услуги и не 
такие уж средние. 

Если использовать хорошие шрифты для 
отображения текста, то с ним все будет ОК. 
Как для уеб-графики обеспечивается непло- 
хая анимация объекта: хотя изображение и не 
крутится на все 360 градусов, но все и так 
смотрится неплохо Также можно менять текст 
«по ходу», т. е. прямо в главном окне. Вариа- 
ций с тенью и светом много — позициониро- 
вание источника света и тени происходит ви- 
зуально с помощью четырех стрелок, что поз- 
воляет более ТОЧНО ВОПЛОТиИТЬ В ЖИЗНЬ вашу 
идею. Также вам предлагают создавать раз- 
личные кнопки, но выходят они не очень кра- 
сиво, так что поищите что-нибудь получше. 

Ну а теперь о совсем грустном. В зитмуаге- 
версии вставлен гнусный бэкграунд, который 
придется отдирать в каком-нибудь РАсозКор'е. 
Получившееся изображение занимает очень 
много места: так, паиршивенький У/есоте ве- 
сит 15 Кб. В общем, если у вас есть время, луч- 
ше качайте Сосо! ЗБ. 

Еще один продукт фирмы Хага — Хага ММеь- 
5нуе 1.2 {Яр://опух.хага.пе!/руБ/хагаНа/ 
$РУе110.ехе), размер 2.53 Мб. Рекомендую! От- 
личная программа для ууеБ-дизайнера. Она по- 
может изготовить заголовки, бэкграунды, кнопки, 
БыеГы, разделители. Специфика работы с этим 
продуктом состоит в том, что вам предлагают 


реп итт"/// 


использовать шаблоны. Хотя 
«шаблон» — это довольно условное название: 


дело в том, что неизменными остаются общие 
контуры, а всю «начинку» меняете на свое усмо- 
трение. 

Процесс изготовления всех элементов стан- 
дартный. Сначала вы выбираете основной 
шаблон, который и станет базисом для буду- 
щих превращений. Далее настраивается текст, 
цвет, текстуры, а также тени. Свою наработ- 
ку можно записать в виде темы (тете) — 
токим образом автоматизируется процесс из- 
готовления одинаковых по стилю графических 
элементов. Отметим, что тут отсутствует та- 
кое понятие, как размер шрифта — он под- 
гоняется под нужную вам величину картинки. 


Долее ваше творение записыва- 
ется в © или ЗРЕС. Очень кроа- 
сиво выходят кнопки, раз- 

делители, да и заголовки не 

стыдно поместить на свою 
страницу, а вот качество бэкграун- 
да оставляет желать лучшего — ну 

не люблю я нейтральных фонов. Раз- 
мер полученного изображения впол- 
не приличный, а если его еще потом 


+ 2 


УР 
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а 


прогнать через $татауег — вообще бу- 
дет прекрасно. Посему мой вам совет — ка- 
чайте, не пожалеете, потраченное время оку- 
пится сполна. 

Р.5. Еще раз напоминаю: в этой статье 
приведен долеко не полный перечень достой- 
ных программ для \еБ-графики. Если вы де- 
лаете ставку на анимацию, попробуйте, на- 
пример, Масготе а ЕазК 5.0. Художни- 
кам векторной графики для меб рекомендую 
\Леаа РВого траст! 6.0 Е$ В и Хагах. А мо- 
жет быть, вам нужен какой-то специфический 
графический редактор, и не один из вышепе- 
речиспенных продуктов не подходит? Тогда 
побегойте по форумам, специализированным 
чатам, спросите мнение профессионалов и 
просто опытных в этом вопросе людей. Все 
зависит только от вашего желания и упорст- 
ва. Удачи! 
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Хочу сразу предупредить, 
что в данной статье не будут описывать- 
ся конкретные характеристики, графики АЧХ 
итд. Будет просто сравнительный обзор 
кодеков, способных стать достойной заме- 
ной МР3З. Если вас интересуют подробнос- 
ти, добро пожаловать на мой сайт ммм .. 
сот.иа/-тах\м$ — здесь вы найдете по- 
дробное описание форматов и ссылки на 
софт для них. 

Итак, начнем, пожалуй, с самого старо- 
го конкурента Мрес-1 [ауег 3 (МР3З) — Тмт- 
уа (УОЕ. Разработала этот формат япон- 
ская фирма МТТ, но продвижением и раз- 
работкой ПО для него занимается всем из- 
вестная Уатава. Фирма довольно добросо- 
вестная, а потому кодеры и плейеры для УФЕ 
у нее довольно качественны. Алгоритм Т\/п- 
УО позволяет сжимать аудиоданные до 1:20 
без заметной потери качества! Файлы УСЕ 
получаются на 30-35% меньше МРЗ при со- 
поставимом качестве звучания. Поток УОР 
96 Кбит/с приблизительно соответствует по- 
току МРЗ 128 Кбит/с. Тит\УО, как и МРЕС- 
1 [ауег 3, поддерживает потоковое воспро- 
изведение. Бульшая степень сжатия достига- 
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Компьютеры 


. “АС” (А! Па Сотршег) 


это Ваш доброжелательный и надежный друг 
в работе, учебе и отдыхе. 


Гарантируется нашим 6-тилетним 
опытом работы 


Кроме того, в наших магазинах Вы найдете 
все, что Вам нужно - комплектующие, мульти- 
медия, мониторы, принтеры, факс-модемы, 
расходные материалы, лицензионное ПО 
(игры, программы), аксессуары и многое 
другое. 

Предъявив объявление, Вы получите 


скидку 3-10% 


Мы ждем Вас. 


Магазины 
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КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МЕЛОЧЕЙ 


Крещатик 27а. т. 224-4140 
Артема 26, т. 246-9736, 
246-8604 


ется благодаря исполь- 
зованию более совершенного оалго- 
ритма сжатия. Естественно, от этого возра- 
стает нагрузка на процессор: при воспро- 
изведении аудиоданных в формате Туи \ О 
загрузка процессора на 30-40% сильнее, 
чем при воспроизведении Мред-1 [<уег 3, 


<> Бы Р1врег - Чабед ах 
ИНН 
Ви аибло 


Е 
Быу 
луга 


кодирование же в УСЕ занимает раз в 7- 
10 больше времени, чем в МР3З. Это и есть 
самый большой недостаток Тмип\ С — к то- 
му же у него еще и заторможенная пере- 
мотка. За свежей информацией, аудио-ком- 
позициями и софтом обращайтесь сюдо: 
ммм .уаЕ. сот. 
Теперь рассмотрим семей- 

ство кодеков, созданных 
на алгоритмах МРЕС- 
2 ААС. Из четырех-пяти 
существующих только 
два достойны нашего 
рассмотрения, остальные 
так и не были доведены 
до ума. Есть еще какой- 
то коммерческий ГАС-ко- 
дек, стоящий пару десят- 
ков тысяч долларов. Ско- 
рее всего, его никто кро- 
ме самих авторов не ви- 
дел ©, потому как ника- 
кой информации про не- 
го нет. Посему перейдем > 
же скорей к делу. Кодек Нам Рго ААС 
„был разработан фирмой Паша Ана. Мож- 
но сказать, что этот кодек — лучший по ка- 
честву среди семейства МРЕС-2 ААС. Ком- 
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позиция, сжатая с по- 
мощью паша Рго ААС при бит- 
рейте 96 Кбит/с звучит намного лучше ос- 
тальных ААС-кодеков при том же битрейте. 
Есть возможность потокового воспроизве- 
дения. Иаи@ Ацаю постоянно работает над 
своим творением и регулярно обновляет ПО. 
Но, к сожалению, за все хорошее приходит- 
ся платить: формат Наша Рго ААС далеко 
не бесплатен. Правда, хакеры быстро взло- 
мали защиту и уже существуют нелегальные 
версии кодеров. Существует целая коммер- 
ческая музыкальная сеть, действующая по 
принципу «плати и слушай». За новейшей 
информацией обращайтесь на ммм. 
пач ЧаудЮ.сот. 

А теперь оценим второй заслуживший 
внимание кодек Аз А/@ангех ААС. В от- 
личие от других форматов, он был создан 
не какой-нибудь там крупной фирмой, а ни- 
кому не известным программистом. Этот ко- 
дек обгоняет почти все коммерческие коде- 
ки на основе МРЕС-2 АСС, кроме 
Ца Рго ААС. Одному программисту уда- 
лось обогнать гигантов аудио-индустрии! И 
самое главное, что кодек‘не коммерческий 
и абсолютно бесплатный. Конечно, и у это- 
го формата есть свои недостатки: послед- 
няя на данный момент версия кодера 
Азна/Оанех ААС 0.2 требует в качестве 
исходного файла только УМАУ 44 кГц 
16бит РСМ и работает с командной стро- 
ки. Хотя уже существуют графические обо- 
лочки. А проигрывается формат одним един- 
ственным плейером под названием К-3 091. 
Кстати, этот плейер и ТмпУС) понимает. 

РАС[Регсера! Аубю Содта}-формет раз- 
работан фирмой [исеп! Тесбпоосд!ез, а про- 
движением занимается СеезНа! Тесфпо!Ю- 

9/е5. Алгоритм у РАС довольно ка- 


чественный, хоть его 64 Кбит/с и 
не дотягивает до МРЗ 128 Кбит/с. 
Самое главное преимущество это- 
го формата — скорость кодиро- 
вания. Ему нет равных — он во 
много раз превышает гео! те. Ес- 
тественно, он поддерживает и по- 
токовое воспроизведение. Для РАС 


существует так называемый /икебох — Аш- 


фюо\Уеда 2.0. Он может кодировать в РАС 
прямо с МРЗ и копировать Аи@юСО-треки 
без промежуточного временного \уау-фай- 
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ла. При всех тех каче- 

ствах, что имеет формат РАС, он 
идеально подходит для создания личной ау- 
диотеки. Но есть один большой недоста- 
ток — система защиты, которая запрещает 
копирование файлов и прослушивание на 
другом компьютере. Свежую информацию 
ищите на ммм. уеда!аБ$ .сот. 

Фирма Уохуаге некогда разработала до- 
вольно качественный алгоритм, в котором 
впервые было достигнуто качество МРЗ 
128 Кбит/с на битрейте 64 Кбит/с! Далее 
лицензию на него приобрела фирма М: 
сгозоН, немного доработала и выпустила 
формат аудиосжотия МММА (\/пдомз Ме- 
Фа Ау). Само собой, раз уж за дело взя- 
лась Мгозой, то этот формат так просто 
не проподет. Впрочем, и без того преиму- 
ществ у него больше, чем у всех остальных. 
Очень может быть, что именно он наконец 
сменит МРЗ. Сам я активно использую этот 
формат и считаю его лидером среди осталь- 
ных. Думаю, что многие согласятся со мной 
после того, как оценят его преимущества. 

1. Он абсолютно бесплатный. 

2. Поддерживается многими распростра- 
ненными плейерами, такими как У/татр, 
Зопюие, МефаР/уег.. 

3. По качеству и степени сжатия обгоня- 
ет все существующие на данный момент ко- 
деки. Так, при битрейте 96 Кбит/с У/МА и 
Науч Рго ААС звучат приблизительно оди- 
наково, но на более низких выигрывает У\МА. 
Многие композиции при битрейте 64 Кбит/с 
звучат как МРЗ 128 Кбит/с! 

4. Довольно высокая скорость кодирова- 
ния. Конечно, до РАС ей еще далеко, но за- 
то быстрее всех остальных! 

5. Довольно продвинутые потоковые функ- 
ции. По сравнению с Кеа! АнбГо М/МА, пе- 
редавая аудиоданные при сравнительном 
качестве звучания, требует в 2-3 раза мень- 
шей пропускной способности! 

Естественно, есть и недостатки: это и его 
одноплатформенность, и заполнение пауз в 
аудио композициях незначительными шумо- 
ми. Новую информацию ищите на сайте М+- 
сгОЗОЙ мумум .пИсГО5ОЙ сот. 

Естественно, наш обзор был бы непол- 
ным, если бы мы забыли еще про два ново- 
испеченных формата. Это всех разочаровав- 
ший Одездп АГ и уж совсем молодой фор- 
мат, вышедший этим летом — Ода\ог5. 

Иток, формат @4еяат АЕ. По большо- 
му счету упоминания он не заслуживает, но 
сделаем усилие. Формат был разработан 
фирмой ОБез!дп и активно поддержан кон- 
церном Арр/е/Мастюзй. При рождении фор- 
мата проводились массовые рекламные ак- 
ции, в которых упоминалось про сенсацион- 
ный прорыв в цифровом аудиосжатии. Дес- 
кать, достигнута неимоверная до сих пор 
степень сжатия 1:100. Упоминалось про СП- 
качество на битрейте 48 Кбит/с. Все это, к 
сожалению, оказалось просто рекламным 
трюком ©. Ни о каком СО-качестве и речи 
быть не может. На битрейте в 48 Кбит/с 
ОВездп примерно соответствует МРЗ 
64 Кбит/с. Хоть надо признать, что на бит- 
рейтах в 48 Кбит/с и ниже ОБезюпт А!Е зву- 
чит лучше, чем все остальные конкурирую- 
щие форматы. По крайней мере, этот фор- 
мат годится для сетевого радио, да и то лишь 
пока его не вытеснила низкобитрейтная вер- 


сия УМА. Кодируется и про- 
игрывается он с помощью зарегистриро- 
ванной версии @шсК Тите 4, причем эти 
функции появляются только после регистра- 
ции программы. Новейшую информацию ищи- 
те по адресу мугми.аррИе.сот. 


А что насчет молодого формата Оз- 
9\огЫ 5 Кок упоминалось выше, формат вы- 
шел летом этого года и потому еще очень сы- 
рой. Разработала формат группа с доволь- 
но причудливым названием Х/рйорропие. Сро- 
зу бросается в глаза, что формат делался с 
запасом на будущее. Максимальная частота 
дискретизации не 44 кГц, как у всех осталь- 
ных, а 48 кГц, что ближе к реальному звучо- 
нию. Число каналов не ограничивается дву- 
мя, а достигает 255] Конечно, домашнему или 
офисному юзеру столько не нужно — даже 
Бофу Оюйа! использует только 6 каналов. 
Фича скорее ориентирована на О. или лю- 
бителей домашней звукозаписи. 

Не подкачал и диапазон допустимых би- 
трейтов — он довольно широк: от 8 Кбит/с 
до 512 Кбит/с. Последняя цифра может по- 
казаться чрезмерной, но вполне в духе пре- 
дыдущих инноваций. Плюс к тому, формат 
бесплатный — и не просто бесплатный, а 
открытый для всех, и для коммерческого, и 
для некоммерческого использования. Его ко- 
ды можно модифицировать без всяких огра- 
ничений, а это обеспечивает ему кросплат- 
форменность. Для кодирования и проигры- 
вания этого формата сейчас существуют 
только плагины, написанные для популярн- 
ных проигрывателей — таких как \\Мпатр, 
Зопице и т. д. Новую информацию ищите 
на ммм. могЫ$.сот. 

На этом пока все. Если у вас возникли 
вопросы, пишите мне на е-той тах\м$@ 
уКгро$!. сот 

Прим. Имеющего уши 

Меня очень родует стремительное раз- 
витие новых форматов сетевого вещания. Во 
всяком случае, полазив пару часов по Сет- 
ке, можно отслушать больше новой и инте- 
ресной музыки в Вес! Аш и аналогичных 
форматах, чем проведя те же пару часов за 
ножиманием на кнопки трехпрограммного 
динамика или шевелением крутилкой УКВ- 
радио (что в условиях Киева приводит прак- 
тически к одинаковому результату). В этом 
смысле в качестве обзора новых прог запи- 
ски нашего нового автора в полном поряд- 
ке. И описываемые кодеки, вероятно, ока- 
жутся полезными в поисках музыкальной ин- 
формации. 

Что меня радует мало, так это постоян- 
ное биение разработчиков себя в грудь, что- 
де наш кодек самый крутой, а все компакт- 
диски в сравнении с ним просто отдыхают, 
В связи с подобной навязчивой пропаган- 
дой в ряде стран собираются даже законо- 
дательно запретить употребление термина 
«качество СО» в связи с компрессионными 
форматами. За его применение к битрей- 


ту 48 и ниже в ряде случаев пре- 
дусматривается приговор к пуб- 
личному съедению фетро- 
вой шляпы. Без соуса ©. 

Я знаю достаточно мно- 
го любителей (о профессионалах 
звукозаписи и музыкантах здесь 
умолчим), уверенно замечающих раз- 
ницу между тем же .тр3 в приемле- 
мом для «молчаливого большиства» 
псевдостерео на 128 Кбит/с и сжатом чуть 
аккуратнее стерео на 196 Кбит/с. Если счи- 
тать эмпешку на 128 Кбит/с эталоном каче- 
ства, то что тогда считается звуком слегка 
и совсем убитым? Достигнуть аналогичного 
качества при чуть более высокой степени 
сжатия возможно (то зависит еще и от ис- 
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ходного сигнала], более высоких скоростей 
кодирования — тоже. \/МА — не предел 
спортивных достижений в этой области. Дру- 
гое дело, насколько имеет смысл жертво- 
вать качеством в пользу размера файла, ес- 
ли места на винте все больше, с СО-В и вы- 
деленные линии все дешевле? Если вы слу- 
шаете «сигналы звуковой частоты», причем 
почти все равно какие, то экспериментируй- 
те с компрессией себе на здоровье вплоть 
до полного исчезновения признаков жизни 
в фонограмме. А если все-таки музыку, то 
ради нее иногда лучше предусмотреть лиш- 
них пару сотен «метров» на диске. Искусст- 
во требует... 


А.М Упиткеч (00:00-09:00)... 40 
А.Ноте Упйтйечд (19:00-00:00).. 70 
А.Ноте+Мам Упитщеч (19:00-09:00).. 100 
А .Визтез$ Упиийеч (09:00-19:00) .. 150 
А.РИП Цпйтиеч (00:00-24:00)... 200 


ОБ МЕСТАХ ПРОДАЖ МОЖНО УЗНАТЬ ПО ТЕЛЕФОНУ 234.53.35 
ОУМЫМНЕО ОА УР 
Мам Оойтиед (00:00-09:00) .. 6 уе 
Ноте Цпитиеч (19:00-00:00) ..12 уе 
Ноте+мМ9ы Упйтиеч (19:00-09:00) ..18 уе 
Визтез$ Упитйеч (09:00-19:00) ..25 уе 
Ри Опкойеч (00:00-24:00) ..40 уе 


ОМИМТТЕО О1АЁ УР (Экономический) 


Ри! (00:00-24:00) - 150 часов ... 35 уе 
__ ПОЧАСОВОЙ ГАЕ УР 


Вазю (без абонплаты) ...................... 0.60 уе 
Опйпе (с абонплатойп 5 уе/мес) 
5 бесплатных часов ежемесячно ... 0.40 уе 


ХОСТИНГ 


Базовый 25 Мб... буе 
Расширенный (ССИРел) 75 Мб .... 10 уе 


ВЫДЕЛНЕННЫЕ ЛИНИИ 


64 к зупсго 
128 к зупсго, от 


АСМ была основана в далеком 
1947-м. Ассоциация была первым в мире об- 
разовательно-научным сообществом миро- 
вого масштаба. На сегодняшний день ее чле- 
нами являются свыше 80 000 студентов и 
профессионалов в компьютерной отрасли. 
Для своих участников АСМ представляет ши- 
рокий спектр возможностей, среди которых: 
многочисленные публикации, электронная 
библиотека, специальные группы интересов, 
конференции и пр. К сожалению, членство 
в АСМ стоит денег и потому доступно далез 


ко не всем желающим. Ознакомиться бойее” 


детально с деятельностью АСМ вы можете 
на ИНр://ммим.аст.огд. В этойзже статье 


эффектнвио?о повеления в Тег ей 
Способ 


сделайте его доступным 
пользователям при помощи 
помскево-рейтинговой 
СИСТЕМЫ СЧЕТЧИК 


речь пойдет об одном из напров- 
лений деятельности ассоциации — о всемир- 
ном соревновании по программированию, 
организатором которого является АСМ. Что 
касается стимулов, о чем шла речь выше, 
то, кроме мировой славы, здесь следует но- 
звать еще один: спонсором АСМ /тегпа- 
Нопа! Со!едге!е Ргодгаттта СопЮз! явля- 
ется 1ВМ. Я думаю, этим все сказано. 
АСМ ИмегпаНопа! СоНедкие 
Ргодгаттта Сотез! 
ЮНр://аст.Бауог.еди/асписре 
Организация 
Соревнование командное. Предполаго- 
ется, что команда представляет универси- 
тет, потому от одного университета может 


участвовать только одна команда (хотя с 


разрешения АСМ исключения могут иметь 
место). Соревнование проходит в два эта- 
па. Первый этап региональный: команды со- 
ревнуются\в своих регионах. Команды-по- 
бедители из Регионов продолжают бороть- 
ся за первое место в мировом финале. Ре- 
гиональный этап соревнования проходит 
приблизительно в октябре, финал — в мар- 


те или апреле. 


Сота Мес 7-11, 2001. 

Ге 221 Або АСМ Питеглопольй Совеокие 
Риогреалиииу Сосисм УУоНА ным зрогьагс бу 
твми 


ро а ВА об тек Е ы = 
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Команда состоит из трех участников и 
тренера. Тренер выступает в роли предста- 
вителя универсйтёта (факультета), который 
является спонсором команды и одновремен- 
но — ее официальным. представителем на 
соревновании. Регистрация участников про- 
изводится тренером в оп-те за месяц-два 
до начала регионального соревнования. Каж- 
дый участник должен быть студентом универ- 
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ситета или колледжа, который выступает 
спонсором команды. На членов команды 
распространяются некоторые ограничения: 
не более чем один член команды может иметь 
степень бакалавра; не разрешается, чтобы 
кто-либо из членов команды имел степень 
магистра. Но нет никаких ограничений на 
возраст соревнующихся. 

Условия соревнования 

Каждая команда получает в распоряже- 
ние одну рабочую станцию. Всего предла- 
гается не менее шести задач на 5-6 часов. 
Языки программирования, используемые для 
решения задач, — С/С++, Разсай ама. По- 
скольку соревнование командное, распре- 
деление времени между членами команды и 
их взаимодействие входит в тактическую за- 
дачу самого коллектива команды. Члены ко- 
манды могут использовать любые вспомога- 
тельные материалы, но только не в электрон- 
ной форме. 

Каждая задача оценивается по двухбалль- 
ной шкале: «принято» (ассер!ед] или «не при- 
нято» (гаесечд). За корректность оценок не- 
сут ответственность судьи, которые опове- 
щают команду о результате после подачи 
готового решения. Задача получает оценку 
ассер!еЯ в случае успешной прогонки на 
всех тестах (то есть если на все входные дан- 
ные программа-решение выдала правиль- 
ный результат). Команда имеет право предь- 
являть претензии {в письменном виде} в слу- 
чае ошибки или некорректной формулиров- 
ки задачи. Если судьи согласны с этой апел- 
ляцией, ее текст будет разослан всем ко- 
мандам-участникам. 

Команды оцениваются по количеству ре- 
шенных задач, а при одинаковом количест- 
ве зодач — по суммарному времени (педз 
счет суммарного времени — процесс доволь- 
НО Сложный, и здесь мы не будем его при- 
водить). 

Все вышесказанное касается как регио- 
нальных соревнований, так и финального. 

География 

Каждый континент условно разделен на 
несколько регионов. Европа состоит из ше- 
сти регионов. 

Украина находится в южно-восточном ре- 
гионе. К нашему региону принадлежат: Ал- 
бания, Болгария, Хорватия, Кипр, Греция, 
Македония, Молдова, Румыния, Украина, 
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Турция и страны бывшей Юго- 


славии. Соревнование проводится в РО- 
[ПЕСНМКА  Цпмегойу в Бухаресте. 


Уже отмечалось, что университет высту- 
пает спонсором своей команды. Это озна- 
чает, что расходы на проезд в Бухарест и 


Керети вых 
рота! 


ый 
одет во ое фи патмсит Бен вом заме? обр обе са плану 


о чан вом тов 


назад, а также на повседневные нужды уча- 
стников пожатся на плечи самой команды 
или университета, за который она выступа- 
ет. Единственное, что предоставляет АСМ — 
это проживание в гостинице (такую инфор- 
мацию я получил через е-та! год назад от 
самого директора соревнований Николе Та- 
луса (№со|ае Тариз}}. «Выбивать» средства 
в администрации университета — весьма тру- 
доемкое занятие. Тем не менее, в отчетах о 
проведении соревнования за 2000 год чис- 
лилось три команды из Украины, предстов- 
лявших киевский, одесский и винницкий уни- 
верситеты. Всего принимало участие 45 ко- 
манд, следовательно, доля команд из Укра- 
ины — 6.6%. Согласно данным Епсата Еп- 
судореб!а, население Украины составляет 
28% от всех стран региона. Выводы: 

1) большинство студентов Украины не зна- 
ют об этомсоревновании; 

2} если`даже и знают, то большинство из 
них даже. не пробовали заручиться финан- 
совой поддержкой университета для участия 
в соревновании; 

3) если даже и пробовали, то безуспешно. 

Но ненадо быть пессимистами. Если у 
вас нет возможности организовать поездку 
на соревнование по программированию в 
Бухарест по некоторым причинам [пусть да- 
жеи материальным), то вы имеете все шан- 
сы оказаться на высоте, участвуя в другом 
соревнований все той же АСМ. 

АСМ ОпИпе Сопот 
ВИр://млими. аст.иуа.ез /ргоютзе! 


Его название говорит сомо о себе. В ев- 


ропейском городе Во- 
льядолид (Уса!адойа, Испания) на ба- 
зе университета Ипмегхааа ае Уса!адойа 
круглосуточно ведется борьба за первое ме- 
сто в рейтинге среди около 10 000 участни- 
ков со всего мира. Рейтинг определяется по 
количеству решенных задач. Всего есть 
700 задач, доступных как в оп-тпе, так и для 
скачивания. На участие в состязании ника- 
ких ограничений. 

Как это все работаете Участник (или 
команда} регистрируется на сайте соревно- 
вания, заполняет данные о себе и получает 
идентификатор. После этого в любое удоб- 
ное для себя время участник решает одну 
из 700 задач на Розса/или С/С++ и отправ- 
ляет ее на маде@иуа.е$. Текст програм- 
мы-решения вставляется прямо в текст пись- 
ма. В начало программы вставляется ком- 
ментарий, в котором указывается 10 участ- 
ника, номер задачи и язык программирова- 
ния. Это выглядит примерно ток: 

/* @)ЧОСЕ ТО: 7834КЕ 314 © */ 

Программа-робот, получив ваш е-тай, 
скомпилирует его, проверит ваше решение 
на специальных тестах и ответит тоже по е- 
тай. Но перед этим бот «будет знать» сле- 
дующее: Вы — это участник 7834КЕ, зада- 
ча — 314, использовать необходимо компи= 
лятор С. Результат через 1-2 минуты будет 
уже в вашем почтовом ящике; кроме того, 
его можно будет увидеть в оп-Йпе. 

Решения оцениваются следующим обра- 
зом; Ассер!еа (правильное решение), Рге- 
зепаноп Еггог (результат правильный, но не- 
правильная форма представления выходных 
данных), И/гопд Апзуиег (неправильное ре- 
шение), Ге Штй Ехсеедеа (программа-ре- 
шение работает дольше установленного для 
этой задачи лимита), ЛМетогу [итй Ехсеедеа 
(программа-решение заняла больше памя- 
ти, чем разрешено для этой задачи} и т. п. 
(см. сайт соревнования, ссылка Ноу Го - 
1егргее Тре Ладе Кер!е3. Количество ре- 
шений с оценкой Ассер!е формирует рей- 
тинг участника. 

Очень ценную информацию предостав- 
ляет сама база данных из 700 задач на ис- 
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пользование чуть ли не всех са- 
мых мощных алгоритмов, часть ко- 
торой состоит из задач про- 
шлых региональных и фи- 
нальных соревнований АСМ 
иегланопа! Сойедае Ргодгаттд 
Сотез!, описанного выше. Из свое- 
го опыта могу сказать, что очень при- 
ятно, когда тебя оценивают объектив- 
но: судья м9Чде@оиуа.е$, будучи специаль- 
ной программой Ме Ладе 2.0.11 Юг тих, 
никогда не проявит субъективизма при оцен- 
ке решения (в отличие от живого жюри). 
Заключение 

Позвольте напомнить, чем программист 
отличается от кодера: кодер делает свою 
работу руками, а программист — головой. 
Хотелось бы, чтобы рынок ПО не был так 
жесток к разработчикам, как сейчас, и не 
штамповал кодеров из убитых им програм- 
мистов. Позволю себе перефразировоть од- 
ну фразу из известной рекламы: «Не дой 
своим мозгам засохнуты». Как раз в этом- 
то оба соревнования АСМ смогут помочь 
каждому, причем очень эффективно. И ес- 
ли первое из них рассчитано на студентов, 
то второе — на каждого желающего. 

Решение задач АСМ — не единственное, 
но очень эффективное лекарство от дегра- 
дации алгоритмических способностей про- 
граммистского ума. Для приема этого лекар- 
ства стимулов хватает (в том числе и мате- 
риальных}. Его употребление приносит толь- 
ко пользу и не обладает побочными эффек- 
тами — «соскочить с иглы» вы всегда сможе- 
те, вот только захотите ли? 

Одним словом, если вас заинтересово- 
ла статья и вы хотите более подробной ин- 
формации, добро пожаловать сюда: ИНр:// 
ммм. аст.иуа.е;/ргоетзе!. 

Р.$. И все-таки не могу воздержаться от 
упоминания об очень интересной детали: 
участников оппе-соревнования обслужива- 

т... Репйит И 233/64 МбУЗСВ НОО под уп- 
равлением тих. Никогда бы не подумал что 
такое возможно при такой нагрузке. Но это 
уже другая тема. 


И снова праздники 
праздимки - пода ПНР 


МОБЛЬНИЙ ЗВ'ЯЗОК 


Адрес для водителей 
бул. Леси Украинки,.5 
"Дом подарков” 


Адреса для любятелей 
пешеходного туризма: 
ул. М. Заньковецкой, 2 


Адрес для любителей 
красивой жизни: 

ул. Крещатик, -7/11 
торговый центр “СЯ 


{209 


Телефон для-тех, кому 
не хватает информации: 
201 95'65 


ору м 
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(Продолжение, 
начало см. в МК № 41, 42, 44, 46, 
48, 49, 52, (2000), № 5 (2001 
Больно сознавать, что креативный 
процесс накопления драгоценных зно- 
ний [а именно обучение программи- 
рованию на У!зиа! Ваз <) был прерван 
какими-то никчемными праздниками пе- 
рехода в новый век и тысячелетие... Тем боль- 
нее это сейчас, когда общественное мне- 
ние, как свидетельствуют индикаторы на сай- 
те «Моего Компьютера» на страничке голо- 
сования за языки программирования, все 
более уклоняется от чуждых вражеских пе- 
режитков прошлого в сторону Увиа! Ваяс 
(а я, как истинный дотошный поклонник УВ, 
примерно раз в месяц снимаю показания 
счетчика...). Когда почтовый ящик ломится от 
писем благодарных читателей с просьбами 
выслать исходный код той или иной програм- 
мы или подсказать, как реализовать то или 
иное решение в ОС \У/тдом. Когда коли- 
чество этих писем подталкивает к скорей- 
шей организации сайта с загрузкой архиви- 
рованного кода, когда программы создают- 
ся по двадцать штук в день, чтобы автомо- 
тизировать процесс создания того же сай- 
та. Когда рождаются все новые и новые идеи, 
которые, уверен на все сто, будут вам ин- 
тересны, а главное, полезны в быту, неза- 
висимо от того, компилируете вы свой софт 
в машинный код (или р-код, что несущест- 
венно}, или автоматизируете М$ \\/ога или 
Королядров. Одним райт-кликом в «Провод- 
нике» преобразить ХР в роскошный аВ#т/ с 
меню — вот прикол настоящего программи- 
ста! Это вам не винт форматировоть под 
Рер|! после двух уроков. А вот вы знаете, 
как его вернуть к первоначальному виду по- 
сле форматирования? Нет? Тогда смотрите! 
О:т Мубмуе Аз Омуе 
Со! УпогтатОгме(МуОкуе, уБРАТЗ2, _ 
УБАМауАззоте\е$, уУБВаскирМопе) 
(Ладно, шутка, нет такой функции ©} 
Некоторые читатели сумели озадачить ме- 
ня, надолго оторвав от мирских забот, и, но- 
до признаться, не все читательские загадки 
были мною успешно разрешены. Я думаю, 
проблема не в ограничениях УВ как средст- 
ва РАР-разработки, а в той Операционной 
Системе, ради которой так измывается над 
Бейсиком (равно кок и надо мной) провор- 
ный софт-созидатель. Я говорю о письме с 
просьбой подсказать способы ограничения 
доступа к той или иной директории УИпао\. 
Увы, ответ не найден. Предположим, созда- 
на программа, не позволяющая файл-мене- 
джеру обозревоть указанную папку при по- 
° мощи АР-функции $еп9Меззаде (кстати, 
другого способа я вообще себе не представ- 
ляю!. Тогда что делать с тривиальной функ- 
— цией Эн Предположим также, программист 
°— заменил сотсеНЗ2.АЙ и сот 1932. Я в 32- 


разрядной \У/т- 
дом доморощенной библиоте- 
кой, обладающей подобными методами ук- 
рощения «ламового» юзерства, — тогда что 
делать с теми функциями, которые идут в об- 
ход «оконных» библиотек? А что делать с ре- 
жимом эмуляции М5 РОЗ и товарищами Нор- 
тоном и Волковым А обычным пакетом ко- 
манд *.Бай, или командой ЭВей(«Ехрюгег. 
ехе», «с:\Русгез\Нагасоге», Тгие), ко- 
торую можно вызвать из любого поддержи- 
вающего УВА приложения, включая Соге|- 
Огам, пОезап, М5 У/ога, Ехсе!. Да мало пи... 

В общем, первый вопрос исчерпан... 

На втором вопросе я хотел бы несколь- 
ко остановиться — это интересно и, конеч- 
но, полезно тем, кто только-только познает 
тонкости программирования в ОС \М/по\. 
Кроме того, тем самым я нарушаю фаталь- 
ную непрерывность цикла. Не страшно, зно- 
ния мои никуда не денутся ни от меня, ни от 
вас, моя цель — хоть как-то помочь вам в 
освоении УВ, а потому целесообразно удов- 
летворить текущие запросы публики, дабы 
не стопорить процесс познания истины пус- 
тяковыми зацепками. Не так ли? 

Читатель спрашивает, каким образом 
можно соорудить свои, чисто пользователь- 
ские кнопки. 

Раз уж у нас с вами вошло в привычку 
сперва разъяснять принципы, а уж затем — 
детали, сегодня мы поступим так же. По су- 
ществу, кнопка — неважно, как она выгля- 


дит, — это контейнер с двумя картинками, 
каждая из которых олицетворяет одно из двух 
= т ие М-ТЕ 


Посетить уБая.Лурегиоаипе( 


Посетить уБзо урегтте. пет 


возможных положений: нажатое и отжатое. 
Исходя из этого, можно манипулировать эти- 
ми картинками как угодно, лишь бы все это 
выглядело по-человечески и пользователю не 
хотелось убрать софтину с глаз долой. 


Приготовление изображений 


По правде говоря, не вижу лучшего спо- 
соба «выцепить» где-то кнопку, чем клави- 
шей Рип Юсгееп (с альтом — только @ктив- 
ное окно} заполучить саму картинку © кноп- 
кой, в Р/оюзНор`е обрезать (выделить что 
нужно и — АННР или /тоде>Стов}, а за- 
тем, в случае необходимости, вытереть вну- 
тренности самой кнопки, обтовив лишь обо- 
док, сдублировать слой; развернув его на 
180 градусов, — вот вам и нажатое состо- 


МОИ КОМПЬЮТЕР 


яние! Затем добавить еще 
один слой и уже на нем рисовать че- 
го вам заблагорассудится. В дальнейшем, 
используя формат Р5В (для сохранения сло- 
ев, естественно}, отключая и включая слой 
с «нажатой» картинкой, можно с легкостью 
создавать все новые и новые кнопки, сохро- 
няя при этом те же пропорции и стиль, — 
что только прибавит вашему ПО положи- 
тельных черт в глазах пользователя. 


Реализация кода. 
Вариант 1 — попроще 


Итак, помещаем на форму три (! элемен- 
та управления итаде. Это не единственный 
элемент управления для оперирования изоб- 
ражениями, однако он полезен ровно в той 
степени, в которой он нам необходим для на- 
ших целей. ЭУ РагеВох облодает рядом 
полезных свойств и методов, которые более 
пригодны для рисования, чем для хранения 
информации о картинке. Не следует забы- 
вать, что три изображения для одной кноп- 
ки — не так уж и много, однако, если у вас 
не одна кнопка и не пять, а 20-25, то разме- 
ры скомпилированного исполняемого файла 
скажут сами о себе, кроме всего прочего, по- 
страдает и быстродействие... Поэтому выби- 
раем три ЭУ таде. Впрочем, решать вам. 

Один элемент управления следует размес- 
тить там, где будет находиться кнопка. Осталь- 
ные два — неважно где, потому как свойство 
МЫ мы все равно устанавливаем в Рае. 
Я же всегда растягиваю форму по высоте и 
ширине так, чтобы были видны все спрятан- 
ные элементы, но указываю параметры окна 
в процедуре Еогт_№оа@ (загрузка формы). 
Однако не стоит забывать о том, что некая 
АР!-функция ЗВеШЕхесие требует указания 
параметра состояния окна вызываемой про- 
громмы, например: Махттйееад, АИтитееа, Мог- 
то! Вывод таков: не указав свойство. 15 
Ые = Рабе, вы рискуете показать пользовате- 
лю всю кладовку, если тот запустит вашу про- 
грамму с аргументом, например, Махтгеч... 

Итак, назовем первую картинку ст@ ОК. 
Остальные две — ет@ОКор и ст9ОК- 
4омп. Надеюсь, имена компонентов не вве- 
дут вас в тихий шок завтра-послезавтра, ког- 
да вы немного «отойдете» от процесса ©. 

Помещаем в первую изображение с от- 
жатой кнопкой, а во вторую — с нажатой. 
Одним словом, у нас есть два кармана с 
раздерибаненной зарплатой. Один — для 
себя (на новую материнку, СиДи-Писалку и 
новый \У!зиа| Эн), другой — для жены и 
деточек (на мелкие расходы: конфеты и мо- 
роженое)... В разных ситуациях мы тянемся 
в соответствующий карман. В общем, ниче- 
го сверхъестественного: для изображений (а 
именно для ЭУ Итаде) предусмотрены собы- 
тия Моизедомт и МоизеЦр Существует 
еще и Сйск с ОЫСИСК, однако в парамет- 
рах этих событий (процедур событий, если 
быть точным) отсутствуют такие аргументы 
как ВиНоп, ЗЫ, Хи У. Это говорит о том, 
что софтинке будет абсолютно «по цымба- 
лам», кокой кнопкой мыши вы клацнули по 
«кнопке», какую кнопочку на «клаве» удер- 
живали, и уж тем более — географическое 
положение... Нет, не ваше, а указателя мы- 
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ши. В отличие от Сеск и ВЫСК, 
у нас в распоряжении переменные ВиНоп, 
УЫН, Хи У. Признаюсь, не довелось мне на 
практике использовать Х и \ — ну не нужны 
мне координаты при кликах, и все тут! 

Так вот, дважды кликаем на основной 
кнопке ст ОК. По умолчанию открывается 
процедура-обработчик ста ОК_ Ск. Из спи- 
ска доступных для |паде событий выбираем 
МоизеВо\мп. Полученный шаблон модифи- 
цируем таким образом: 

Рнус!е $96 ст ОК_Моцзебомт(Ву!- 

топ Аз 1едег, _$Н Аз тедег, Х Аз 

$тае, У Аз Зтае) ст ОК.Р/стиге = 
стаОК4о\мп.Рестиге 

Епа $96. 

а для отжотия кнопки — так: 

Рпуате 506 ст ОК_МоцзеУр(ВиНоп 

Аз Итедег, _$Ы Аз Имедег, Х Аз 5т- 

де, У А$ Зтае) ста ОК.Р!сшге = ст- 

ЧОКор.Рсшге 

Епа $ч6 

Теперь целесообразно скопировать тело 
обработчика события Мозер в процеду- 
ру Рогт [004 — при запуске кнопка долж- 
на выглядеть, по крайней мере, адекватно, 
если толькотваи образ мыспи соответству- 
ет принципам планеты Земля: 

Если вы не предполагаете никакой реск- 
ции лже-кнопочек на правые щелчки, добавь- 
те Н ВиНоп = 1 ТВеп перед каждой стро- 
кой присвоения изображений, другими сло- 
вами, — задайте им всем проверочку... Ес- 
ли вы хотите, чтобы программа различала 
кликанье с «шифтом» и без него, приведите 


ды ь 
& к 


код к такому виду: 
Риусме 56  ст4ОК_Моцзе- 
Ромп(ВиНоп Аз тедег, $ Аз 
|чедег, Х Аз Зтае, У Аз Зтае) 
Зеес! Сазе ЗВ 
Сазе 0 
Н Вионоп = 1 ТВеп стаОК.Решге = 
стаОКаомт.Ристиге 
Сазе 1 
МодВох «?? 
Сазе Ебе 
ЕхН $6 
Епд Зеес! 
Епа 56 
Значения аргумента 5 включают в се- 
бя не только одноименную клавишу — здесь 
собраны и «альты», и «шифты», и «контро- 
лы», и их всевозможные комбинации. Я не 
стану вам перечислять их — вы все равно их 
не запомните, да и ни к чему это. Просто 
добавьте еще одну временную кнопку (те- 
перь можно не извращаться — добавьте стан- 
дартную), подготовьте для нее код: 
Рнусе 596 Соттапа1_Мочзе- 
Оомп(ВоНоп А$ Итедег, _$6 1 Аз т- 
+едег, Х А5 Зтае, У Аз Зтае) 
М59Вох $ 
Епа $6 
Пощелкайте кнопочку с различными ком- 
бинациями нажатых функциональных клавиш, 
и все поймете сами. 


2? 2222? $!» 


Реализация кода. 
Вариант 2 — это уже что-то 


Представьте себе ситуацию, когда поль- 
зователь выбирает элемент в списке, со- 
держащем гиперссылки, готовящиеся к за- 
грузке из Интернета, затем нажимает «Гру- 
зить», а потом, когда программуля начала 


'Роуьшеры ще кох р х от Месте З 


свое действо, нажимает, напри- 
мер, «Редактировать» или «Уда- 
лить». 

В общем, смысл поня- 
тен$ Да, нужно реализо- 
вать обыкновенную блокировку 
доступа к некоторым кнопкам. А 
раз мы не настолько ленивы, что- 
бы ограничиться определением свой- 
ства ЕпаБ{ео, то почему бы не до- 
бавить к двум сделанным нами картинкам 
для кнопки еще и третью — для состояния 
О/5аЫео. Конечно, такого состояния вы не 
найдете для ЭУ |таде — применять третье 
изображение придется наряду с изменени- 
ем свойства ЕпаЫе4. Зато пользователь, 
увидев даже визуально «отрубленное» ус- 
тройство, даже не попытается по нему клац- 
нуть. Рассчитывать ведь нужно на разный 
контингент... 

Теперь прошу представить еще одну си- 
туацию, когда у вас как минимум столько 
кнопок, сколько у вашего Ворда на «фей- 
се» — около пятнадцати при средней пар- 
шивости диагонали монитора. Представьте 
себе, сколько необходимо написать кода 
для каждой кнопки! Даже используя копиро- 
вание/вставку с заменой имен в синтакси- 
ческих джунглях, задача будет не из легких. 
Поэтому открою вам одну из тех великих 
тайн, познание которых превращает «сала- 
бонов» в гуру программирования, и на ко- 
торых держится программирование вооб- 
ще. Так, программирование тысячи и одной 
кнопки можно выполнить фактически в че- 
тыре строки кода! Не верите? Тогда читай- 
те далее! 


(Продолжение следует) 


(044) 241-8400 
(ОДА) 241-3401 
Го таз!ег-8. сот. ма 
уа. Выборгская 31/83 


| дарите (0572) 143-526 


ее. зы 


По большому счету, это програм- 
ма из той же серии, что и Кей, 
Ргойу [оорз, только более мощная 

и эргономичная — интерфейс настоль- 
ко интуитивно понятен, что разберется с 
ним даже полный чайник. В составе Оп- 
оп’а мы видим и ряд виртуальных синтеза- 
торов, и драм-машину, и самплер. Про- 
дукт имеет встроенные эффекты, а также 
поддерживает плагины форматов УЗТ и 01- 
гес{Х, кстати, автоматически определяя ме- 


стоположение первых, — то есть не нуж- 


но, как в иных идрайу-программах вруч- 
ную указывать путь к папке У$ТРшоатз. Кро- 
ме того, можно использовать и УЗТ-инст- 
рументы. Но давайте по порядку. 

При запуске Омоп стартует с новым 
проектом: вам предстает пустое окно мик- 
шера, которое будет заполняться по ме- 
ре добавления в композицию инструмен- 
тов. Особых настроек Опоп от начинаю- 
щих пользователей не требует, разве что 
можете установить аудиопорт, через ко- 
торый будет играться звук, — это делает- 
ся в ОрНоп$ > Ошри! 5оипа 5е таз. Про- 
дукт работает с Риес! боипа (прайвер из 
Опес!Меда), И/суеММЕ (стандартный зву- 
ковой драйвер в \/тдо\5}, а также через 
прослойку АЗ$!Ю-драйверов — то есть, «пол- 
ный фарш». Для каждого устройства мож- 
но указать время реакции на сигнал (слай- 


г. Киев, 
Сорег ул. Михайловская,2 1-6 
бучетия тел./факс 228-5461 
Оргтехника, расходные матернали. услуги 
Ули. аНасот.пеИ-опий 
опип@аНасот. пе! 
Копировальные аппараты , 
компьютеры, 
комплектующие, 
оргтехника, 
оперативный ремонт , 
техническое 
у - = 
обслуживание, . — 
модернизация , 
заправка картриджей 
всех типов. 
{Смотри прайс) 


МТМ 
Сотршег 


Зуметх 


ММ 


дер Ауегаде Кезропзе.. В 
том же окне задаются параметры зву- 
кового движка: автостоп при перегрузке 
процессора и А№ауз Кипптд — работа 
движка в фоновом режиме. 

Раз уж мы заговорили о меню ОрНоп5, 
то не пройдем мимо и некоторых других 
его пунктов. В МТ ЕНес$ Ра!И$ и У$Т 
мнотеп!$ Ра! 5 вы можете выбрать 
дополнительные пути к вашим эффектам и 
инструментам, что довольно полезно. У 
меня, например, часть УЭТ-эффектов обос- 
новались с моего позволения в папке У/ауе- 
[аБ\Р/идтз. Подменю $14есват$ помо- 
жет вам присвоить инструментам группы 
эффектов, которые именуются Зесва!тз. 
Для использования в этих группах доступ- 
ны только три встроенных в Опоп эффект- 
процессора: @ее, Сотрге55ог и 
$1Аесват СогптгоНеЯ ЕШег_ Но о них — 
позже. В МИ -т $ет9$ вы можете вы- 
брать входной М!П|-порт, а чтобы активи- 
ровать его, нужно отметить галочкой сле- 
дующий элемент меню — ЕпаЫе МИ п. 
Ведь на инструментах нашего героя мож- 
но играть и записывать мелодию «вживую»! 
Завершая разговор об опциях, упомяну о 
пункте $Кт$ — да-да, Опоп поддержива- 
ет скины. 

Итак, все что нужно мы настроили. По- 
смотрим теперь, как добавлять инструмен- 
ты и писать к ним мелодию. Элементар- 
но — в меню /п15е/! выбираем, какой гене- 
ратор нужно поместить в композицию, тем 
самым подключая его к микшеру. Генера- 
тором в контексте терминологии Опоп’а 
называется все, что способно генериро- 
вать звук. Это драм-машины, синтезаторы 
и самплеры. Вначале — несколько слов об 
интерфейсе генераторов. Нарисованы они 
в виде панелей. На каждой панели ввер- 
ху — переключатели банков и паттернов, 
счетчик длины паттерна [1епо!й] и некото- 
рых кнопки, назначение которых таково: 
ЕСТ либо ТЕР циклически переключают 
панель из обычного режима в режим Р"!- 
апоРо! (их два вида — простой и пошого- 
вый), СЕ© вызывает окно бепегатог $е1- 
#195 (где можно присвоить инструменту 
МО|-канал, задать качество обработки 
сигнала и полифонию}, РВЕ отображает 
список пресетов и, наконец, АВР являет 
Арпеджиатор, если таковой доступен для 
данного генератора. Далее, в нижней, ос- 
новной части панели — уникальные для 
конкретного генератора элементы упров- 
ления, как-то: кнобы, слайдеры, типы вол- 
ны. Обладая этой информацией, можем 
отправиться в путешествие по пунктам ме- 
ню /пзегь 

ВаттНпе ХТ — синтезатор славного по- 
коления Ггапз/зюг Вазз 303, производящий 
кислотную Баз5-йте. Можем видеть привыч- 
ную пользователям ВеВИ панельку с оп- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


циями фильтра: Син 
ОК, Юезо, Типе и так далее. Если 
крутить эти кнобы в режиме записи, то дви- 
жения будут повторены при воспроизведе- 
нии. Кнопочка СЁС вызовет окно, в кото- 
ром можно поставить в соответствие гене- 
ратору М!О1-конал. Как писать мелодию? 
Кнопка ТЕР на понели Ваг21те ХТ. Полу- 
чаем паттерновый редактор, где вверху — 
РюапоКо! с пошоговым режимом, а снизу — 
таблица для расстановки акцентов и «про- 
тяжек» нот. В РюпоКо!| левый клик поме- 
щает ноту в поттерн, а правый — наобо- 
рот, удаляет. О редактировании мелодий 
читайте ниже, в соответствующем разделе 
статьи, а покамест мы еще не изучили ос- 
тальные инструменты. 

Огит$ 4хМопо/Огит5 $1егео. Две 
драм-машины самплерного типа с практи- 
чески бесконечным количеством дорожек 
в каждой. Что это значит® Вы можете за- 
гружать внешние волновые файлы в каче- 
стве инструментов. Это могут быть как оди- 
ночные самплы, так и петли — для послед- 
них есть опция [оор Оп в свойствах до- 
рожки, которая вызывается из контекстно- 
го меню (правый клик на информационной 
панели драм-машины, выбираем в меню 
Тгаск Ргорег!е3). В том же контекстном ме- 
ню: Аб ТгасК добавляет дорожку, Кетоуе 
Ггаск — удаляет. 

В чем отличия между Огитз 4хМопо и 
Огитз З!егео® Огитз 4хМопо представле- 
ны в микшере как четыре полноценных ка- 
нала. На панели же драм-машины можно 
направить звуковой поток дорожки через 
любой из этих каналов (видите цифры 1, 
2, 3, 42). Гибкий подход, нечего сказать. 
Ведь разные каналы могут иметь разные 
наборы навешенных на них эффектов. Мо- 
жете бас-бочку направить в канол, обра- 
ботанный дисторшн, а тарелки сделать яр- 
че с помощью спектролайзера или иксай- 
тера. Огитз ЗУегео — обычная стереопа- 
ра: два канала на все дорожки. 

Но это еще не все. К вашим услугам — 
барабанная машина ЖВ-909, в двух ва- 
риантах: десятиканальном и опять-таки в 
виде стереопары. Помимо обычного на- 
бора инструментов от клона драм-маши- 
ны ТЮ-909, присутствует два слота под поль- 
зовательские самплы. Для каждого элемен- 
та ударной установки можно регулировать 
громкость и тон, а для некоторых — паро- 
метры атаки, затухоние и так далее. Регу- 
лировка их может осуществляться как фи- 
зическим воздействием на кнобы, так и ри- 
сованием в РюпоРо!. Нажмите кнопку Е@- 
И на панели драм-машины, а в появившем- 
ся окне — на кнопку Ем (Еуеп!5) внизу. Да- 
лее в списке выбираем, график чего бу- | 
дем рисовать (питч, громкость, прочее), су- | 
ем мыше в зубы рисовалку и принимаем- 
ся за работу. О драм-машинах можно бы- 
ло бы сказать еще пару слов, но впереди 
у нас много тем. Скажу напоследок, что 
все рассмотренные выше драм-машины ос- 
нащены арпеджиатором. 
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УУА$Р — трехгенератор- 

ный синтезатор с кучей опций, фильтров, 
видов волновых форм, секцией дисторшн 
и прочими наворотами. Многофункциона- 


лен, может использоваться как для бас-ли- 
нии, так и для создания плавных «подушек» 
(они же пады (ра9з). Между прочим, 
МУ/АЗР — дальнейшее развитие известно- 
го сотф-синтезатора Т5-404. Разработчи- 
ки те же самые.. 

УУауеОгеат — программный эмулятор 
У/ауеюЫе, Сразу скажу, что ЗоипаРоп5 
он не поддерживает, а использует файлы 
собственного формата — это обычные тек- 
стовые документы, содержащие ссылки на 
мау-файлы (их, кстати, можно разбрасы- 
воть по октавам). В одном файле — до 
256 ссылок на «вавчики». Чем больше од- 
новременно используемых волновых форм, 
тем проще алгоритм интерполяции частот 
при волновом синтезе. Формат прост, смо- 
трите примеры в папке У/ауеюЫе$. 

Затр/ег, как и драм-машины, в двух 
вариантах — 2 канала моно-, либо сте- 
респара. Вещь более чем полезная. В не- 
го вы можете загружать файлы ЗоипаРопЕ, 
Киггмией 2000, Опоп Затр/ег, а также обыч- 
ные «вавчики». Самплы грузятся в оперо- 
тивную память компьютера. Для Зоуп9Гоп!5 
в этом случае наличие звуковых карт се- 
рии Шуе! или АМУЕ не обязательно. Самп- 
лер позволяет выбрать инструмент, если в 
загруженном файле их много, оснащен 
фильтром, двумя секциями Ё[РЕО и другими 
параметрами — питч, амплитуда, гром- 
кость. Риске@ 5нта Сепегатог — син- 
тезатор, основанный на алгоритмах физи- 
ческого моделирования. Генерирует зву- 
чание струнных инструментов, и делает это 
хорошо. Что до У5Т-инструментов, доступ- 
ных из меню /75егь то работа с ними ма- 
ло чем отличается от манипуляций со встро- 
енными инструментами, разве что некото- 
рые параметры стандартных недоступны. 
Дружит Опол и с МО! — есть генератор 
МТО! МасН те, умеющий играть на задан- 
ный порт таким-то патчем/банком. Не 
СаКемаК, конечно, но круче кустарных по- 
делок на Берм. 

Прежде чем обратить внимание на эф- 
фекты и микшер, научимся писать мело- 
дию. О Р'апоЮо! я писал чуть выше. В нем 
осуществляется редактирование нот. С по- 
мощью карандаша мы рисуем ноты на ли- 
сте, а инструментом выделения — отме- 
чаем их для применения функций из меню 
Ед. А в нем, кроме обычных копирова- 
ния/вставки, — транспонирование, кван- 


тизация, масштабиро- 
вание значений уеосйу, функции 
гопдопиге, Витагиге, есть и другие родо- 
сти, знакомые пользователям секвенсо- 
ров. Обратите внимание: нажатие пра- 
вой кнопки мыши удаляет ноту, при выде- 
ленной же группе нот таким образом уда- 
ляются все отмеченные ноты. Впрочем, 
можно сделать Цпдб... 

Составление паттернов для композиции 
осуществляется посредством окна Шеми > 
5опа Р|юуйз+. Здесь, как и во Егийу 1юорз, 
просто ставим прямоугольники, обозначо- 
ющие паттерны конкретных генераторов, 
в тех местах формы, где должен играть тот 
или иной паттерн. Чтобы выбрать номер 
паттерна, надо нажать на соответствую- 
щем ему прямоугольнике левую кнопку мы- 
ши и, удерживая ее, двигать мышь вверх 
или вниз. А для того чтобы поместить в 
Р!ауЦз+ большой волновой файл, нужно из 
меню [п5е/! выбрать Аиб/о Тгаск, который 
будет отображен в РауЦз{! в виде звуко- 
вой дорожки. Кликнув на ней, вы сможете 
загрузить туда волновой файл. 


Эффекты вызываются из меню [15е/. 
Встроенные эффекты, как на взрослом 
микшерном пульте, подключаются двумя 
способами — ЕХ $епа и ЕХ тег! Пер- 
вые — общие для нескольких направлен- 
ных в них звуковых потоков, вторые под- 
ключаются к каждому инструменту инди- 
видуально. То есть, например, при акти- 
вированном эффект-процессоре ЮКеуегб 


доступ к нему разделяется 
между подключенными к нему 
каналами, параметры же 
будут для них общими. 
Внешние \5$7- и Виес!- 
плагины могут использоваться как 
через ЕХ еп, так и через ЁХ п- 
зе. Здесь все зависит от спосо- 
ба коммутации: в микшере дела- 
ем правый клик на секции Ех Зепа 

либо Ех [пзей, в контекстном меню выби- 
раем А5з$то ЁЕХ и в открывшемся списке 
подключаем запущенные из меню [пзеф 
плагины. Кроме эффектов, в микшере функ- 
ционирует секция эквалайзера. В отличие 
от панелей генераторов, микшер и эф- 
фекты не поддерживают технологию ав- 
томатизации. Это означает, что динами- 
ка изменений их параметров в реальном 
времени не записывается. 

Менеджмент генераторов и окон про- 
изводится в меню У/е\м. Отсюда вызывает- 
ся микшер, динамически изменяющий поа- 
раметры генераторов Еуеп! ЕЯИог, окно 
Сепегатог$ для быстрого доступа к ним, 
окно ОЩеси$, из которого можно удалять 
или активизировать эффекты и генерато- 
ры... Все просто и понятно. 

Напоследок — выходные данные про- 
дукта. Производитель — 7ТАе Зол< $упа!- 
сае м\мм.зоте-зупёка!е.сот). Места 
на диске просит мало — до 10 Мб. Про- 
цессор требуется пошустрее, но и на 
300 МГц будет работать. Памяти, памяти 
побольше! Понимает М!ШП|-файлы, может 
экспортировать звук в 16- или 32-битный 
*.мам, способен, подобно СаКема[К’у, со- 
хранять в файлах своего родного форма- 
та загруженные пользователем самплы. 
Желаете послушать звучание Опоп’а® До- 
бро пожаловать на сайт производителя. А 
кроме того, специально для этой статьи я 
сделал за две минуты короткую звуковую 
демо-петлю и разместил ее в Сети: 
БИр://резп!.тр3.ги/рариКа/ОпопдВето. 
тр3, размер файла 65 Кб. Удачи! 

Р.5. Автор благодарит Петра Баранов- 
ского за предоставленный вовремя диск. 


Тематика выставки: компьютерная техника, 
информационные технологии, программное 
обеспечение, Интернет, средства защиты 
информации, средства связи, телекоммуникации, 
кабельно-проводниковая продукция, технические 


средства защиты бизнеса. 


Тематика выставки: оргтехника, полиграфия-технологии, 
оборудование, расходные материалы, офисная мебель, 


канцтовары, юридические, страховые, 


консалтинговые 


услуги, средства массовой информации, 
реклама, услуги рекламных агенств 
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«Ло старта осталось несколько минут, и 
все пилоты уже заняли места на стартовой 
решетке. После напряженной квалифика- 
ции и суперпоула пятое место меня вполне 
устраивало, хотя и я осознавал всю важ- 
ность первого Гран-при в новом сезоне, ко- 
торый я надеялся завершить с таким же Ус- 
пехом, каки 2000-ый... 


Солнечные лучи, слегка приглушаемые зон- 
том, который держала девушка, кравочно от- 
ражались и переливались на переднем обте- 
кателе моей Нопб’ы. В напряженном и нерв- 
ном ожидании старта я, барабаня пальцами 
по баку, не заметил, кок она удалилась. И я 
вдруг вспомнил детство, свой первый трехко- 
лесный велосипед, уже тогда меня будоражи- 
ло волнующее ощущение скорости... 

И вот началось... Рев двух десятков мощ- 
нейших моторов слился в один оглушитель- 
ный гул. Но я его не слышал. Для меня осто- 
лись только ручка акселератора и светофор. 
Мгновение старта растянулось, казалось, на- 
всегда. 

Мой железный конь резко рванулся с ме- 
ста, и инерция-с огромнойссилой бросила 
меня назад, это заставило еще сильнее сжать 
руль и плотнее прижаться к корпусу моего 


байка. Мне повезло, на сигнал светофора-я 


среагировал раньше, чем пилот впереди ме- 
ня, я обошел его, переместившись на чет- 
вертое место, и помчался вдогонку за тре- 
тьим, подиумным местом... 


9-ый круг. Гонщик передо мной, не вы-_ 


держав моих постоянных атак, занервничал, 
не вписался в поворот, и на скорости 
150 км/ч вместе с байком вылетел с трека. 
Что было тут же замечено комиссарами, ко- 
торые замахали желтыми флагами, тем. са- 
мым запретив обгоны. И я автоматически пе- 
реместился на третье место. 
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23-ий круг. У лидера гонки на- 
крылся движок, и он за два круга до финиша 
сошел с дистанции. Везет же мне сегодня. Те- 
перь я уже второй. Только бы доехать до фи- 
ниша, лишь бы не вылететь за пределы трас- 
сы, а еще сцепление вдруг забарохлило. По- 
шел последний круг. На последней шикане 
удача меня покинула и я не вписался в нее, 
вылетев за пределы трассы, и подняв в воз- 
дух тучу пыли и мелкого песка, я с трудом вы- 
ровнял байк и вернулся на трассу, едва со- 
хранив свое второе место. 

И вот финишная прямая. До моего сопер- 
ника буквально рукой подать, если бы не та 
ошибка в шикане, я бы был первым, но он пе- 
ресекает финишную черту на мгновенье рань- 
ше, чем я. До начола гонки мне бы было до- 
статочно и третьего места, но сейчас, когда по- 
беда была так близка, я поверил, что-яни чем 
не хуже нынешнего победителя и в следующей 
гонке смогу занять первое место на подиуме». 

Появившийся в последнем декабре прошло- 
го тысячелетия ЗчрегЫКе 2001 значительно 
превзошел своего предка в плане графическо- 
го исполнения. Хотя главное меню не претер- 
пело каких-либо серьезных изменений и выпол- 
нено в характерном для ЕА Зройз стиле. Все 
так же можно проехаться вдвоем на одной кла- 
виатуое или с геймподом и клавиатурой. 

Теперь о графике отдельно. Она на голову 
выше, чем в предыдущей части. Изображение 
настолько реалистично, что во вступительном 
ролике практически незаметна разница между 
фрагментами на движке игры и документальны- 
ми кадрами из чемпионата. Но все это смот- 
рится лучше на Уоодоо 3000, чем на Кма ТМТ2, 
хотя скриншоты практически одинаковы. Что 
можно сказать о звуке Звук кок звук: рев дви- 
готелей (позоимствованный, вероятно у боли- 
дов Формулы 1), визг шин, голос комментатора 
(он, правда, предельно немногословен, октиви- 
зируется только на старте и при вылете кого- 
то строссы). Поддержка ЕАХ и АЗБ. Кроме на- 
доедливого «экстремального » музона во вре- 
мя инсталляции, музыка в таком же стиле при- 
сутствует и в главном меню, слова богу, на вре- 
мя гонки разработчики пощадили мои уши. 

В игре представлены 13 трасс чемпионата 
мира, на многих из них проводится чемпионат 


мира по Формуле 1. Так что, фанаты первой 
Формулы, не пропустите. Все они точные ко- 
пии настоящих, но есть некоторые отличия в 
масштабах. Также присутствуют заводские ко- 
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манды: Ара, Вто, Буса, 

Нопда, Камиаза®, иги! Уотава. Все мо- 
тоциклы отличаются по конструкции и имеют 
свою специфику поведения на трассе. Для но- 
вичков рекомендую Ноп@ и АрпПа — они со- 
мые устойчивые на трассе и наиболее сбалан- 
сированные по показателям максимольной ско- 


рости и акселерации. Ну а для профи лучший 
выбор — скоростной ЗузиКь он самый быстрый, 
но имеет свои недостатки: довольно неустой- 
чив на крутых низкоскоростных поворотах. 

А теперь поподробнее © самом главном, — 
о байках. Детальное описание и фотография 
каждого находятся в соответствующем меню. 
Начнем с маломощной по сравнению с сопер- 
никами, но тем не менее неплохой Ари[а, ее 
плюсы — отличная устойчивость на виражсх, ма- 
лая удельная масса и неплохая акселерация — 
с избытком компенсируют невысокую моксималь- 
ную скорость. Випою очень близка к своей со- 
отечественнице-итальянке по всем параметром, 
но хуже по управляемости на поворотах, и на- 
много сложнее справиться с ней, когда машину 


начинает кидать из стороны в сторону при за- 
носе. Но максимальная скорость выше, чем у 
Аргйа. Наиболее мощной и скоростной италь- 
янской моделью является Висай, оснащенная \- 
образным четырехтактным 163-сильным движ- 
ком. По управляемости похожа на Вито!а, и хо- 
тя проигрывает ей по акселероции, зато нс пря- 
мых не имеет равных. Теперь о японских мозо- 
циклах. Помоему мнению, наилучшим является 
Нопаа. У него маневренность выше всяких ПО- 
хвал, Отличная окселерация, приличная скорость 
на прямой. Правда, по последнему параметру 
она уступает сомому быстрому из представлен- 
ных байков — Зи2ий, которому, впрочем, кро- 
ме максимальной скорости в 313 км/ч, больше 
нечем похвастаться: низкая маневренность и ак- 
селерация, как у танка. Устава и КаууавакгГочень 
схожи по маневренности, но Уатова мощнее и, 
следовательно, немного, превосходит КаммазаК 
по показателям максимальной скорости, хотя 
проигрывает по ускорению. 


№ 06(125) 12.02 - 19.02.2091 


В настройках слож- 
НОСТИ МОЖНО ВКЛЮЧИТЬ ПОМОЩЬ ПО Га- 


зу и тормозам, причем можно регулировать 
их силу. При включенном режиме аркады и 


помощи по максимуму вам останется только 
держать газ и слегка подруливать на поворо- 
тах. Но при режиме симулятора вам придет- 
ся тщательно выбирать траекторию поворо- 
та, малейшая неточность грозит немедленным 
вылетом с трассы. А если и не вылетите, то 
байк будет довольно сложно выровнять и не 
упасть при этом, если же резко тормознете 
на повороте, то может и просто выбросить 
центробежной силой за пределы трека, — 
браво, ЕА, после 5 МЕЗ’а я такого реализма 
не видел. Может и мотор взорваться, если из- 
деваться будете, — это надо видеть, шикар- 
ный эффект. 

Фанатам посвящается: в 582001 можно 
настраивать в мотоцикле все, что в голову 
взбредет: и силу амортизации, и нагрузку по 
осям, и давление внутри амортизатора, и 
еще много чего. Перед гонкой можно поста- 
вить нужный тип шин в зависимости от тем- 
пературы покрытия и погоды, а также наст- 
роить коробку передач. И все это счастье 
доступно при включении опции настройка 
мотоцикла. 

Доступны такие режимы сингла: Быстрый 
старт — сразу начинаете гонку, без каких-ли- 
бо квалификаций, правда, на последнем ме- 
сте (не честно как-то!!). Тренировка — ката- 
етесь на выбранном треке до потери пульса, 
запоминаете повороты, короче говоря, как в 
реальности. Рекомендую здесь опробовать все 
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ла, является одним этапом чемпионата, о ко- 
тором ниже. 

Начиная чемпионат, выбираете команду и 
гонщиков, которые ее представляют, можете да- 
же имя свое написать, но вот рожу не заме- 
нишь, они даны по умолчанию (хоть гонщики и 
реальные, но это их красивее не делает, а с 
другой стороны, — кто на них смотрит?!) В чем- 
пионате 13 этапов, все в строгом порядке: вна- 
чале можно выбирать разные варианты, от пол- 
ной трехдневной гонки до минимального собы- 
тия — свободная практика, суперпоул и гонка. 
Если играть в трехдневное событие (то полная 
трехдневная гонка], то начнете вы с неограни- 
ченной по времени тренировки (учебы], потом 
следует первая квалификация, за ней вторая 
тренировочная гонка, потом вторая квалифика- 
ция. Если вы выполняете квалификационную нор- 
му, то допускаетесь к суперпоулу, на котором 
решается ваше место на стартовой решетке в 
гонке. После суперпоула идут две гонки, за по- 
беду в каждой получите по 25 очков. 

Как уже говорилось, можно играть на одной 
машине с клавиатуры и геймпада (джойстика), 
или просто с одной клавы. Вдвоем можно по- 
соревноваться один на один или в гонке с бо- 
тами — нагрузка на машину удвоится, и тормо- 
за — тоже. Но это если нет возможности играть 
по сетке. Насчет мультиплейера ничего особен- 


ного не скажешь: можно просто гонять на од- 


ной из трасс, причем при любом сегодня суще- 
ствующем соединении, другой вопрос, будет ли 
это полноценная игра без жутких тормозов... 
А зато А/похвалить нельзя, видно разработ- 
чики слишком много в СаптадедОол играли. Ну, 
как это называть, когда ты, упав с мотоцикла, 
сразу же становишься жертвой кровожадных со- 


перников, которые прут на тебя, 
будто не видят, и могут протащить 
под своим передним коле- 
сом метров 3001! Когда вы, 
после такого путешествия, до- 
беретесь до мотоцикла (если пове- 
зет), ваши соперники благополучно 
финишируют. Или когда все дружно 
налетают на упавший байк и также 


дружно падают... Это надо видеть (же- 
лательно сидя и на повторе). И потом, возомнив 
себя героями «Матрицы», взмывают в небо впе- 


ремешку с собственными мотоциклами. А после 
этого кошмара, после столкновений на скоро- 
стях под 300 км/ч, ваш пилот неспешно (и это в 
пылу гонки], теряя драгоценные секунды, подхо- 
дит к мотоциклу и все так же спокойно его под- 
нимает. Особенно спедует отметить движение 
по треку компьютерных противников: все следу- 
ют друг за дружкой гуськом, строго по заранее 
просчитанной компом траектории, для особо до- 
гадливых она обозначена пунктирной желтой 
разметкой. Личности с сильно развитым стад- 
ным инстинктом могут последовать их примеру. 
Но оптимальную траекторию каждый выбирает 
для себя сом. Но все-таки реалистичность пове- 
дения мотоцикла на дороге и заносы со времен 
Зирегоже 2000 стали намного правдоподобнее. 

Но все-таки игра вышла реолистичной в 
управлении и довольно захватывающей, с хо- 
рошим геймплейем и, думаю, понравится и 
людям, которые не являются фанатами гоноч- 
ных симуляторов. Особенно весело играть на 
одном компе вдвоем. Ясное дело, по мульти- 
плейеру' играть веселее, но за недоступнос- 
тью последнего и это хороший вариант. И ес- 
ли кому-то показалось, что мы игру мало хва- 
лили, то вам только показалось!!! 


КОМПЬЮТЕРЫ "КАСКАД" 


Богоп 700/64/205/С052х/СеЕогсе2МХ/17 - 


оптимальный вариант 


домашнего компьютера 


ПРОВЕРЕНЫ В ЛУЧШИХ 
БОМНОВСКИХ КЯУБАХ 


УБЕДИСЬ САМ: 


Сеть игровых клубов "Паутина" 
Ф пл.Славы, торговый центр "Квадрат" 
Ф проспект 50-летия Октября 96 
Ф Русановская набережная 16. 
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3 24.01-31.01 ал огня 
31.01-07.02 Наталья Орищук-Путеводная сетях магии 
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и. о Я — п — = ол — = — 
№ | — ©] > || |< № [о => => >) о|@ 


® \ = 24.01-31.01 АИ на М/еь-дорогах 


07.02-14.02 ду на Винду 
21.02-28.02 Наталья Орищук-Путеводная 


© 


кинь друга с 1ВС 


31.01-07.02 


21.02-28.02 
28.02-06.03 отопрогулка в Сети 


обслуживании отказать 


28.02-06.03 Тимур Денисов 
05.03-13.03 Вспышка третьего тысячелетия 
05.03-13.03 НАЕУАУА-Аесемег Реален ли «бесплатный сыр» 


[5 


Г 5 
| ак 
} 0 
1 
1 


я 
: 
1 Учиться никогда не поздно 
1 Развесной Интернет 

т 


2 27.03-03.04 Интернет-игротека 


12 27.03-03.04 Избранные места из переписки с читателями 


03.04-10.04 ЦаРопа! сетях Украины 
03.04-10.04 


13-1 


[=] 


>> 


Е 


03.04-10.04 Железные нити паутины 
03.04-10.04 Игорь Сирота озвони мне, позвони... 
10.04-17.04 олитическая паутина 


10.04-17.04 ластичный \\е6 
17.04-24.04 е{ — анекдотам! 


17.04-24.04 


24.04-01.05 «Чего только не увидишь в нашем пруду...> 
24.04-01.05 ри нити для паутины 


10.04-17.04 Кибер-пирамиды в сети. Кто кого? 


17.04-24.04. Александр Бутенко оследний залп или новая жизнь? 


«Коза и баян» 

«Свет мой, Интернет, скажи...» 
ороче, еще короче 
еБ-формула 


И ЗА еоитнкни о оо т 


15.05-22.05 Сергей Н. Мишко Особенности национального поиска 


15.05-22.05 «Мы строили, строили...» 

22.05-29.05 вас. 
Тре УпрогСмеп Взмыленные файлы 
нтернет на тарелочке 
ак списать реферат? 
29.05-05.06 _| Дмитрий Бороухин [| От зарплаты до зарплаты... 
озяин паутины 
Автономный \еБ 
змыленные файлы 
Интернет на тарелочке 

Тимур Денис 
ур 
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12.06-19.06 Рыбные места Сети 
12.06-19.06 очатки 


товуиымесжыясыя "> 


В 
12.06-19.06 Рассылка по этапам 
19.06-26.06 Если ты в своей квартире... 
19.06-26.06 Аська и ее команда 


26.06-03.07 
26.06-03.07 Аська и ее команда 
26.06-03.07 Тве УпРогСмеп 
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г р мм м м г — 
[5 мм ооо м1 | № 


[5] 


змыленные файлы 
нтернет: пал последний бастион... 


орет 


26.06-03.07 
03.07-10.07 6 в программеры пошел... 
03.07-10.07 то стучится в комп ко мне... 
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3 
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5 
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26 
26 
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28-29 аутина скриптов 

28-2 Нам любые дороги дороги 
28-2 Интернет на тарелочке 
30-31 Юность Портала 

30-31 Сергей Н. Мишко 


ов 
19.06-26.06 нтернет на тарелочке 


| КОМПЬЮТЕРЫ й мии. 1635198. теч. на 


любых конфигураций { 
о Модернизация — ногтпьютеров Се! 600/64/10,2/8/5В+5р- 372 т Кампьюмеры 
Се! 700/64/20,4/16/5В+$р- 412 .| ноту 
(0 ретюнт тюниторов. принтеров РИ! 700/128/20,4/32/$В+$р - 512 $ 
Ригоп 650/64/10,2/8/5В+$р - 400 КОМПЛЕКИЦЮЩИЕ 
о к-т Рах Модет в подарок } периферия 


=. Комплектующие опт, розница ; Сервисиве абслиживамие 
16) Заправна нартридвей Мониторы, принтеры, сканеры и др ь ? ы 


235-78-61, 229-89-32, 229-34-58 


Е 


16) Установна сети 
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Василий Попов Попутного млмметра 


30-31 | 24.07-14.08 


мм |= |— 5 
© © |5 | >| © | > 


Тимур Денисов 


Тре УпРог@меп 


Тре УпРогСмеп 


ЗЫ 
36 


36 


36 
36 


28.08-04.09 
04.09-11.09 


04.09-11.09 


04.09-11.09 
04.09-11.09 


азвесной Интернет 
етка новостей 


Од!до: прощай, Аська? 


Онлайновая поддержка оффлайновых проектов 


30-31 Против спама нет приема? 
30-31 
30-31 
30-31 
30-31 Развесной Интернет 
32-33 14 
32-33 
32-33 ыло на шару! 
32-33 О5-почтальон 
32-33 В поисках затерянного драйвера 
34 
34 Марзег: МРЗ всем и вся! 
34 Развесной Интернет 
35 Тайное становится явным 
35 Елена Операйло од крылом Интернет-наседки 
[28.08-04.09 _ 
[04.09-11.09 | 
[ 04.09-11.09 | 
| 04.09-11.09 | 
[088089 | 
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= 5 ы 
5 ® 
о с 
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37 | 11.09-18.09 овчая Сеть 

37 оговорим по РОЗ'овски 

37 Тве УпРог@меп 

38 Интернет-кофейня 

38 

38 Виталий Гончарук Поминутная оплата и ее последствия 

38 
О, спорт! Ты — Сеть! 
Тве УпРогСуеп 
Тре УпРогбмеп 
Тог (РОС) КЕРТИС 
Тре УпРогСмеп Хранители времени 
Тре УпРо@меп Делу — время, потехе — сайт 
Ехр'огег меняет шкуру 

44__| 30.10-06.11 
Непечатная литература 
Через Сеть к звездам 
Месторождения фонтов 
Вылетела птичка в Интернете 
Сергей Стефурак 
Тре Упрог@меп 
Алексей Онуфриенко 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №06(125) 13.03 - 19.02.2001 


В 
= 
‚р 
= 


@ К6-2-500,32/7.6СЬ/8Мь: 5" 


Наименование 
КОМПЬЮТЕРЫ 


Компьютеры на базе |пйо! Регимт, АМО, | уп | 


Репние Согроч 100,16/1.3Сь, ЕОБ 


Репнот Согьров 133/32/1.ЗСь, 00, 


Кб 2 450/64) 
<6-2 350, 32Мь: = 3:4 
КБ 2 450\ 322.1 3\А РС! Зв, дост 


„ВРМЬ/$В; 1,44 
В7СО Гач 


400/КАМЗ2/4 3/50х:4МЬ//5Ь 
кб-2-5( 1 64:10.2Сь.8МЬ: 55 1,44 


26-2-300,32/7.6/ 194 СО/5ВуВМ 


к6-2- 500/32мь/7 5Сь/4мМЬ/ 
кё-2-333:32 1,44, СЕ, ЗМ 


Сугх 500, 322512/7.6/58/СБ/АСРУ4Мо 
#62 400-32, /,6. | 447СО;56, 8М 
Ср, 58/8 м 


К6-2+500/64/7.5/8/3,5-/5В/СОЗ27А5 


кб 2 500/61.20Сь 16мМЬ/ 58, 1.44 


6-1 5(о *5-4 4 102 
к6-2-500\64\10,0\4 8М30\СР48\38-36 
СУВЕХ 300 32\10.2 + АСР\СО 48 ЗВ 15 


к6-2 500/128/512, 0 2/58 СО/АСРУ16М 
Компьютеры на базе мики Сеегой 

< 300,/32:/.6Сог 8. 5В./1,44 

С 366/32/7.6СЬ/В»Ль/5 

< 400/32; /.6Сь/8Мь, УВ: 1 4 


С 433/32//.6 6 ь/8Мь/5В 


|Се 6С6 700/16 10В:4 04 АСР/4,3+вол 
С 466,32, 7.6 СЬ/8МЬ/5В/ 1.44 
(Е С0-64МВ 4,303 АЛЕ ЭВ 
Се 633-/00/16-1СВ/4-64 АСР/4,З+воз 
С 600 ДХ.ВХМА 32 43 Па :4т* 
}Се 66/-/00/16-1СВ;А-64 АСР-4,3 
С. 509.64; 19. 2Со/8Мь/5В 1,44 
С 633 2А,ВХМА 324.3 49\у4нти 
©2433 32мы, 4,3, 15, 58/СР50». Роз 
Саегоп 366/32,7.6/1,44/СО;58/8М 
1 700/16 16-9 64 АС} 
ММА, СЕЕ 1337/32/81 )/10Сь:58:С052 
) баАмо 10СЬ.Уве вме 
С-700` 7 ВХМА\32 43 а Ат, 
(Сетегоп 600 64Мь,; `^ПЬ/Маео8МЬ 
СЕ. 600, 32мМ/4м, Эр МБРС Римпе" 
Сеегоп4 33/64; 10,2. 1.44/СР/5В./16М 
Сеегоп466:32 `/,6. 1 
Се сгоп- 1466/32.4.3,524,/4/5 С) АТ 
`6оСЕЕ МА 32мм //Св МВ СР52 `5614 
(Се егоп466;64/ 0.2/1,44А/СР/5В; 16М 
УМА СЕ433.64мМе ТОСЕ, ЗАСР. 58/С052 
Сеегоп500/64/ \0.2/1.44/СО/5В/16М 
е 433.64, 7,2 3,558 032х145 
(6 егоп533/32//,6/1.44/СО;58/16М 
СЕ1500, 64мм. СБ, 8АСР.58/С[252 
г01600/64/ 9.2/1,44/СО/5ВУ16М 
(ЕТ500 32 64 4мЗб ©0948 < 8-36м.де т 
Сее'оп633/64^10,2/1.44/СР/5В/16М 
С 600764 0.2Сь 16МЕ. 5В. 1.44 


Се 600641204 6:56/С052Х/Р00 


С 06//64/10,2С6/16Мь/5В/ 1.44 229/ 403 | 


Се его"600/64№Мо. / 5Со8Мо;5В 

Сеетон 600/64/4:10.2 

Сеего"6 33 :64Мь. 7 5Сьи8Мь.. 5 

„МА СЕ|б33/64МЬ/ 10Сьь/ 16АСР, ВА 
Се'егопоб/, 64Мь; 7 5Сь, ЗМ: 58 

УМА СЕ1667/64Мр 10СЬ/16АСР,58/С052 


1600 64 10.0 4мМ3Ь СО 58-36 до 
Сеегоп/00/6аМЬ. 7 5Со/8МЬ,5В 


АСС -53:32.10,5В УОЕО, +АМ 


С 700:61.20С5 1 6мМо 581 44 


14 


Наименование 


Се 600/64/7,5/8/3.5"258/СОЗ2хрАЗ 


Сеегог 600 64мь, 10СЬ/8 Мо. 5В 


АСС 633:32/ 10, 58 АСР вт 


Се!егоп633/64Мь/10СЬ/8МЬ/5В 2472 
МУА СЕ 633, 64МЪ/20СЬ:32АСР:58/СО52 | 2473 


Сее!ог667 64Мо 10Со'8Мь,5В 2502 


СЕ. 600\64\10.0 8МЗО\СО48\5Е З6мдос | 2517 | 423 [11| 


677СЕ. МА 64мЕ 20СВ, 16МВ, С052/565 
Сеегол700/64мМЬ:10Со/8мь/3В 2537 
Сейегог 33 6амь/10Со, 8 мо, 5В 256/ 


З 
430 | 44 
435 _| 44 


Се600`64:20.4,16/58/С052ж/Е06 2622 | 460 [14] 


С 466 32 10,2 4мМЬ $Е 5Р 15 
У УАСЕ: 633/128 Мо/30СЬ/32АСР/5В/СО52 | 2645 


| УАСЕно6? 128мо:20бъ;32АСР;58:С052 
2 


Се50064/512/7.6;5В/СР/АСР/8МЬ 


469 | 38 
460 


УМАСЕТТО0, 128мь:30Сь/3З2АСР. 58. С052 


Се:егоп6 33/64, 20СЬ:4 6х 55&\Мвео и! 
[Се700%84 Оз 16 58. ©0525 


Сеегот633/64/20СЬ/16АСР/ 48х53 


АС" С-667, 64/10/58 /АСР 5т/48Х 


600. КАМ64:20 5 -48х: 16Мо 51 


"АС" С 607 `64:15_ ЗВ.АСР 16т,48Х 
СЕ.66/7 128\15,0\16мМ30 СО48_58-З6м,л 
СЕ.66/ 128 2 32мМ30 ©0485 


(0; ©-1(26:4-64 


Реп .т.550/64, 0.2/1.44 СР/5ВЛ6М 
Рег .т600764' 1 12:1,447СО/ЗВ/16М 
Ры-600764/ 10.265. 16Мь/3В/1.44 


27| |] 
[СЕ-60С 128.150 Тома. Срав 566 [2773 [468 || 
Пи 


2528 | 


Р1165С. бам _4М. 13. (Со. МЗ Сво пТесп 4 
Репн.т650732//.6;1,44/СВ. 58 :16М 2639 


УУАРЗ 626 4 10СЬ 1 6Мь ЭВ `СЬ52 

2651] 465 |1 

ЛАТЗЗА. РИО. 64МВ/1ОСВ.ТМТ М64 1 2697 465 | 1° 

2714 | 460 | 43 | 

РИ-667 64 1 2Со:16МЬ/5Ь, 1.44 2765 | 485 |1 | 

РН 600/647 0.2. 8/3.5"25В/СО32ж/А5 2797 | 474 | 16 

ятит/00-64, 10.2 1.41, СО25В 16М 2813 |485 | 13 
пыштЗ 55076472047 16.55 СО.ЕОР _ 2822 | 195 [14 

60ОР! МА. 64МВ "2008, Тм _С052_5# 

2859 [43 

АСР /50;64, 10, Е53:АС? 16т 2873 

РИ 700/64; 10,2СЬ/З2МЬ/ЗВ/ 1,44 2891 

РИ 556 64Мь ПОСЪИВмОТмТ И З2МЬ- 2896 


РШ 733 ВХМА 32 0.2 СО юа оу 2938 


У\А 23-73301 33:64; 1ОСЬ/16мЬ/58/СВ 


#1145) 32 102 4 СО48=5В 15 29/3 
Р!1650:64мМЬ/7 5СЬ-8-лЬ/СО48х/5В 2985 
Репь.т И 500;64/8/10.2 3005 23 
Реки. 800164 17:1 44 СО 5816М 3045 3 
Тептит3 /0064мМЬ/ 2.4 /32/5В/СР/ЕОБ 552 [14 
ЛУАРЗ 701100; 128, 30Сь. 325258 .©р_ [383 | 550 || 
ИЕ: 
Р!1-800264, 2000/32мМь:58; 1,44 [3798 [59 |1] 
[1 1600ЕС 128205 32м3р С048 $83 3207 | 539 |1! 
УМА Р3-800/128;10С5;16мМ6/58/С052 3220 | 560 [и 
323: | 558 [13 
21 733264Мь/ 7 5бь'8МЬ/СО48»/5В 3275 | 555 | 44 
\МУАРЗ 7331331. 128. ЗОСЕ :32мМь:56 С 
Е 150264-512,7,6/5В/СОУАСР; ВМ 


Те. м3 800:64Мь. 24.32 58СО/ 
3393 
Ри!80 3 бамь, 7 °С, 8мь. СО4бх^5В 
Р.11733ЕС 128 15.0 16м30\СО48` 58:3 


[3821 |575 |1] 


БАБАЕВ” СБС СЕКС ИЕ ИКИ 
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. Наименование грн. 


3475 
3552 
оо 


Р!1000/64МБ/7 5СЬ/8МЬ/СО48х/58, 4 
\УМАРЗ-933(100]/256 /30СЬ/32МЬ/ЗВ/СР. 40] 


РШ 1000/16-1СВ/4-64 АСР/4З+возмС 408 


РИ!933/128М/20,4СЬ/МВ М511815+58+ 


Р-Н 700/128/512/20,4/5В/СР/АСР/З2 4500 


АННл 550-1,1СН216-1С8/4-64 АСР/4, 1698 
АНоп 650-1,\СН?/16-1СВ/4-64 АСР/4 


800Р!!/815/128М8/20СВ/32мВ/СО52/58 
Компьютеры на базе АМО А{т!оп 
й 


253 |3 


РУКОМ 650-800/16-1С8/4-64 АСР /4,З+в 1836 
АНЮпТ-Ьгд 650-1,1СН2/16-1С8/4-64 

РУКОМ 700-800/16-1СВ/4-64 АСР/4,З+в 
Рогоп600-800\32\4,З\9\ 5 \у4тЬ 


А550/32/10,2/1,44/СБ/5В/8М 


0650/64/10,2С5/8мМЬ/5В/1,44 2229 


АНопТ-Би9 800-1,1СН2/16-168/4-64 2094 | 349 37 
А650/32/7.6/1.44/СО/ЗВ/8М 2175 | 375 


200№650/64№В/4 ЗСВУТКИВМЬ УАМТА/ЗВ | 2204 | 380 


А750/64/10,2СЬ/16мМЬ/5В/1,44 2598 


Рогоп700/64М5/7 5СЬ/8МЬ/СВ48х/5В 


РОВОМ 700/64№5/20,4/16/5В/СР/ЕОВ | 2651 
ММА А!НЮт750/64/1ОСЬ/16МЬ/3В/СО52 [| 2674 


20804-650764мМЬ/10,2716/3В/СО/ЕРО | 2565 [ 450 [14| 


'А700/64/10,2/1,44/СР/5В/ВМ 2233 [| 385 
А650/64/10,2СЬ/8МЬ/3В/1.44 2246 | 394 |1 
РУВОМ 650/64/4,3/16/5В/С252х/Е00 2337 | 410 [14 
1-8180750-1,1\32\4,З\ 9 9\48х\5Б\у4т 2342 [ 397 | 43 
РУВОМ 700/64/4,3/16/5В/СО52х/Е00 415 _| 14 
УМА бигоп650/64 /1ОСЬ/16АСР/5В/СО52 420 [10] 
2угот650/64/7,5/8/3,5"/58/СО32х/АЗ 41 | 16 
ТнопдеЬга 650/01мМ64/10СЬ/32мЬ АС 430 |6 
РОО 650/01мММ 64/10СЬ/32мМЬ АСР/52х 435 |6 
УМА Бугот700/64/10СЬ/16АСР/5В/СО52 | 2473 | 430 | 10 
650008/КТ133/64мМВ/20СВ/16МВ/СО52/3В 3 
Ругоп650/64^А6/7 5СЬ/8МЬ/СВА8х/5В 2537 | 430 | 44 
Рогоп 650 64МЬ/ЛОСЬ/ВмоТМТ И 16МЬ 435 
2554 | 448 


й 


"АС" 0-600/64/10/5В/АСР 16т/ 2674 
Рогоп750/64МЬ/7 5СЪ/8МЬ/СО48х/5В 2702 
УМА Богоп 650/128/20СЪ/32АСРУЗВИСО | 2703 
УМА Богоп 700/128/20СЬ/З2АСРИЗВ/СО | 2760 
АопТВ-650\64\ 10.0\8М3Р\СР48\58-3 2761 
29гоп650\64\10.0\8МЗБ \С048\58-36м, _| 276] 
Оогоп 700/64/20СЬ/Л6АСР/4Вх/38 2772 
2огоп800/64мМЬ/7 5СЬ/8МЬ/СВА8х/5В 2791 
РВОМ: 800/64^МЬ/20,4/16/5В/СО/ЕОО _| 2793 
МУААНол800/64/10СЬ/16АСР/5В/СО52 | 2818 
УМА Рогоп 750/128/306Ъ/32АСР/5В/СЬ | 2818 
А800/64/20С/32мЬ/5В/1,44 

АННО 650/64/20СЪ/16АСР/48х/5В 
Рогоп 700/128/20С5/16АСР/48х/5В 
АМО КУ 650\32\10,2\4МЬ АСР\5В\ 15° 
АННопТВ-700\64\15,0\8М30\СР48\5В.3 
Богоп К7-650/64/10,2/52*/16/3С/АЛХ. 


УМА АН ол750/128/20СЬБ/32АСР/5В/СО 2961 


А! 016 50\ 1 28\15,0\16М3ЗВ\С048\ 58-36 2969 


АНН опТВ-650\128\15,0\16м30\С048\58 2999 


А оп650\ 128\20.0\32м30\С043\58-36 


0угоп850/64МЬ/7 5СЬ/8МЬ/СО48х/5В 3015 


1-В!Р0-800/64/20,4/32/5В/СО52/ 00 


456 [1 | 
465 
465 | 10 
12 
458 | 44 
470 | 10 
480 | 10 
464 | 11 
464 [1 
462 |15 
473 | 44 
490 | 14 
490 | 10 
490 | 10 


2уго650\128\15.0\16№30 \С048\58-36 | 3023 
Ругол700\128\15,0\ 1630 \С048\58-36 
"АС" 0-700/64/20/58В/АСР 32т/48х 3075 
2огот700\128\20,0\32МЗ0 \С048\5В-36 ЕЕ 
АНопТВ-700\128\15,0\16М30\СО48\5В _| 3100 
МУА А Юп800/128/20СЪ/З2АСРУЗВ/СЬ | 3105 
А\Нол800/64МЬ/7 5СЬУ8МЬ/СО48х/5В Е 
Т.81Р0-850/128/20,4С5/32 /5В/СБ/ЕОО 


АН олТВ-650\128\20.0\32м30\С048\58 
2УОм800/ВАМ1 28/20 4/50х/32мМЬ/55 
2огот800\128\15,0\16МЗО \С048\58-36 
'АН0п850/64МЬ/7 5СЬ/8МЬ/СО4В»/5В 3239 
2гоп800\128\20,0\32м30\С548\ 58-35» 
208550764/512/10,2/5В/СРУАСР/ЗАЬ 

'А!оп900764^ЛЬ/7 5СБУ8МЬ/СР48»/5В 

КТ133/ТНОМОЕРО0800/128мВ/20СВ/С: 


3403 
3469 


585 


оке“ отарам. м, д А 
А11700.64 512 23.4 $8 СС АСР 16Мь | 420% 

28;30Со,32АСР, 48х, 5® 4332 
28.512 307 58 СР АСР 32 
А1Е7 507128512 '36,7'58 СО АСР `ЗЭмр | 4800 


‘ошрааР126 10’ 16 #10 $5 "О 
ЗмР120/12",24 1С. 18% 
пивная а | 20 12“/48 21 О №юх 
1Р 150132 2.1 12.112 СО-16758 556% 


135: 23 


800 
ЗМ 4860Х4-10 40.10С +00 1860 310 Е 
—-- 


Дал 


ЦЕ 


Наименование 
АН Юл К7-650 ЗО Мом, 1296 соспе 1 
Се! ЕСРСА 700 128КЬ созпе ОЕМ 
АМОТВЕО 700 Зо! А 


Се! ЕСРСА 700 128%6 созйе ВОХ 
АН Ол К-7 800 Типдегьга, Зоске!А 
Регит № 600-1009 СН? 

Р!! 650/256/100 Тгоу м/Сочег 
СеЕСРСА 733 128КЬ созве ВОХ 
Се! ЕСРСА 766 1 28К6 сое ВОХ 
РИ! 600 /256/100 ЕСРСА 
РИ! 650 /256 ЕСРСА 
'АНоп К7-700 ЗОМоз, 1286 сосВе |1 


62-475 32 6 12`ыРА СО-24 58 56К 


С500 32 4.8 2 5*иг ЗВ $Р_12 НРА\56к 
Сотрес Анивис - ТЕТ 56 СОУ56К,ст 
То% ва бай ие Е” 58 _СВ.56К от 

Том Ба Ронеде ТЕТ 58 56К Зип.от 


`сзп 60660 Р150 80 ро 1 4.1.11 25 Р!!-600 ММХ 256КЬ сосне ЕСРСА ОЕМ 838 

1ВМ Р233:13 4`/32:4Св 58 СОРОС АННп К7-750 ЗОМ ом, 128К6 соспе [1 856 О 

ВмР2-266 1347 90 {О 56. СО/РОО,1 Р-И! 600 Тгау ЗЕСС-2 (100м:} 256КЬ 878 150 | 45 
Р1!-650 ММХ 256КЬ састе ЕСРСА ОЕМ. 906 33 


Реппиг 1 933/256/133 Вох 


+, 15е еВеск ТЕГ СО 56К.о' 


Точт а Гесго ВХ - ТЕТ В СО, 56^.0т 
Тут Неаа Реза Эт ТЕТ 5Р СО, 56К.от 
ЗО ЗО) ТЕГЗВ АСВ Аят 


РИ! 1000/2565, 133 Вох 


256% 


РИ! 933 Вох ЕСРСА (133М 
ки АТВ = 
ские пар 


ММ ВМЬ ЕРМ Нуу 


32МВ РС-100 


Сити 32-128 Бгопа 


ОМ 32-256 МВ ЗРВАМ РС100-133 


З18\МА МА694Х.ЕСРСА.5864 ИВМА-66. 
ЛЕ СКа пТеск 68 Мо '4408Х 
СВазлосг 66 „М Зоске!3 70 ВХ 
^МСВОЗТАК ВХ/815/\ А АТХ.о: 

\Орел АХ6ВС + чдапгер ЕС РСА 
< С5 РЫМУ" Ре боске! 370 РРСА"ЕСРСА 
УСАЗУТЕСА-6ВХАЗХ.ЕС ЕОАТ ес 4 

(СЗ РЬМАР А+ Зоске! 3/0 РРСА+ЕСРСА 

> САВУТЕ СА-6УХ7-4Х М А, АТАбЬ.АТХ] 
> САВУТЕ СА 6ВА ВХ, АТ 
15163 
"91 6343 КТ-1 33 боске!А ЦА А-66тТАТХ 612 
г/стоног 6330 МАЕЮКТ2Р! ‹. Зоске!А 616 
мВ 5 
М5. 633/\ше 8 15ербоске!3 70 АТА 
ЕС$ К/У7М У а КТ1 33 с! зе! М/О ап 
АОРЕМ АХВС, ВХ. зо! 1, 100Мы2.АТХ 
мВ ЗоскеА МЗ: КТ 133 АТХ В 
ВЕб-КАШ 440ВХ, Зо! 1.РСИ 5. ,5А_1 
ЕС к/\ДА МА8363, Зоске!^ 
В ОЗТАЕ М6ТО, 9 15Е, Зочпа М дек 


п зосАподОУВОМ,200МН2 АГА100 


1 М9! 440ВХ ^ТХ ООМА66 


из 6337 815е зас 3/0 а» 
Арт ВЕб-РАО 440ВХ,З1о! 1 АС Р.5РС! 
Золек 51-65М Е Зоске!3, 
Мисго юг МАКТ133 Боске ^1Х 


8154 


НАМОМО ТЕАМН ©4609 13 9мМЬ АСР 


ЗАУАСЕ ЗБ 88 АСР-ГУ-ОТ 


АО 1816 .3А 


З 


Звуковые карты 
54 


СВ УАМАНА 724 РС! 81 


1 5 
; 55 | 


64МВ РС-100 


ан <е6/516 5 | 5е АГА 10 тАТХМА 4 


СУММ 64МЬ 5ОВАМ РС-133 


2505 СИВХ Е, \пте! ВХ, ЕСРЭА 53/6 
$16330 КТ- 133 боскетА /АТА-100А1Х 


58 Т ВЕБ. ВХ, -р/б0Мн/.5Р.Зрмм 
ТАТЕГОВТ5ЕР. боупа, АСЕ "СРСА.АТХ 


ОММ 64рс 133 153 | 26 
ЗОВАМ 64РС-133 РС 157 7 |2 
РММ 64М ЗОВАМ Уюохи РС 133 160 [28 130 
ЭОВАМ 64МВ РС-100 М Тес 162 7 |3 
ОЛММ 6АМЬ РС-133 ат 64 [29 [6 
симм 64мМЬ РС-100 ТЕЖ И 28 


СВЕАПУЕ $В 16 СТ2950 15А 


АОТОРС МЕЗИУ Е 252 \ ЗАРСМСА 


[1 ИМКУ90 56КУО СЕ ВОС... ЕХТ 


РУЗЕ. Слим 238$ УСИСЕ У 91} 56 ЕХГ 


Е 333 50 Вох 


я ЗЕ 
х 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 


нение гоп гов 


СЕ 366 РРСА 1)Р550' ТРАУ ит ТЕТ 


| 35 
ЕЯ 


Соетот 400 766^ 128-05 ЕСРОА Вох 
Со Мн Кб 2 30 Мо 


АМО ко | 450 М 


Оеоп 654 зоскет А. 


АМО аугоп 6-6 800 


ЭОВАМ 64РС-100 МСР 


СИСАВУТЕ СА 6ВХ7 + (ВХ.ЕС РСА РИ 
ЕРох 351№ Зоске! 3 11815 


АБл 516 пе! $осКке!3 7) 1815 


мм 64м/128М‚.от 


ЕЕИЕНИ: РС-100, 815, ВВАМО,от 180 Г 30 [42 


ГЗТЕ. КО] 5ЕР ОЕМ 
183 ие АВН 5Е6, 815Е, ЕСРОА, 5В У-ина а. 


СММ 64 РС-133 РС! 187 32 45 'А5$ С0$(2С, име! В15Е, ЕСРСА, АСЕ 
01ММ64/128МЬ РС: 133, 7,5из,ВВАМО,от 198 33 42 1565 СИ5.2-С, 815ЕР. ГСРСА. АТХ 
ОММ 64МЬ РС! РС-133 204 34 [151 ТУАМ Тотсол 810+ (вк 810е, 50 
СММ 64АМЬ РС133 5ОВАМ 8пз ВВАМО 218 12 ГЕО 15ЕЕАА. У.аео,оипа АСУ /. 
САММ 64мМЬ Нуопдо: РС-133 222 15 ММИ М/О? К АТАТ О ВАТ 


СММ 128 М 5ОВАМ РС-133 


289 


смм 128м ЗРКАМ А!до! РС- 133 291 


*,3105 С 912. 15 15Е. ЕСРОА. ОМА 100. 
6940Р.= \\А694Х О аИЕСЗСАШОМА-10 


ОММ 64 РС-133 Тгопзсеп4 


298 51 45 


Аз 5512 Зоске!3 /(_815е 


ОмМм 128рс 133 


307 52 16 


мм 128МЬ РО} РС-133 
рим 


мм 128РС- 133 РС 


ЗОКАМ 128 МВ РС-133 Нуипёо! Ондто! 


ЗОВАМ 128РС-133 ЗАМЗИМ@ Отв 


мм 32мЬ ЕБО 


кб 2 РУКОМ, АТНьс! 


ОМАМ 128МЬ, ЗОВАМ РС-133 ВВАМО 8 п 
мм 128МЬ НуупдатРС-133, 


АМО В.КОМ65 1 /ЗоскеА/192 20 
К6-2.500 


О.о #00 Зоске: А 


Сеат 


Бигов 650 


Бигьп 700 


МОГ лает "4657 бет А бас 


`е РРСА 533 1286 с 1.ге ОЕ 
00 м! Кореи: РЕРС.> 
1АМО В мо! 755 


ЗОВАМ 128РС-100 ЕСС ВМ 


486 + СРЫ АМО 0Х4*100 


с 


А1-61 АМО-750 100МН: Зо! АТА/66 АТХ 
боске!370 Тоглсио У69З{ЕСРСАМА6УЗ, 
4402Х ОА ЕСРСА 100МЬ: АСР Сореит 


Азо5 „А Ореп,боНек,МЭНВХ, ХА] 


РС Ропоег ММА Арою РКО ЕСРСА. 
Р.И! $370 МА Рто, ВАТ 

ЕР-7КХА-В МИА КХ-133, Зю1 А РС-133 
Мот! МУРЗ 512КЫ75.450М2201ММ,25М 


иееегое 633 Ту 


Мегон 6ОПА ЕСРСА 128% ма, 
о'К.7 650 ГВ паетота 514266, 


АСОЕВР ВХ/В1О/М!А АТХ,от 


МВ 50ске!370 МодроПо Рго АТ/АТХ 


РСРоипегС908, МА69ЗА/596В, 133МН2 


Се ЕСРСА 566 | 28кь вазе ОЕМ 


\мр ОУВОМ 750 


Сески о! 600 Ап: де 766 


МООИ ИЕ О ВГСРСА 


нопаего "9 620 
Се 633 Нау. © 18. 66МН:, 17 С 


“обор АОре" ых МХЗ$ [2 | 
318 | 53 [15 ИИА ВЕЕТ [Ст ей 
322 | 55 Г Жмюджы Е | 


есткие диски ОЕ 


34505 Вм.Ги ОСАМТ.М.ЗЕАСАТЕ МУР 5 
13 5 пасе 5400" $134З1ЗА 174 


330 55 18 Уи Оман ] 
349 | 60 Кореи в 10 
60 [17 Г 9750 4,366 й 


(ОО Го: новьоок 2 1-10 0Сь, от 
4 15бь Ро. 1545400; 7200} 493 | 85 |1 
1 ЗСЬ Зеодою Беда 5134310 И 499 33 
ЗАМЗИКС 153008РА УОМл. 10б.от 540 [ 9 [4 
324 55 [97 [2 
} ОП _ 2СВ Затььпа УЬМА 10 554 26 
76 ботизоту 5400грт $У076 1 56а | 94 [15 
г Эвадое 566 95 1 
75.115. 540077200РРААГООМА-100,о 570 
ЗОАМТИМ 44) 772008РМ] ОМА: 100.0: 57 
м [351 | 60 | 45 
АНУ 7.2 5сабате 5400нит 913102 1А 60 [| 10т |1 
368 3 | ОСЬ Розе 608 | 103 |1) 
371 64 | 27 "2 Затз. л540йчье 591021 612 15 
392 [67 [45 70-27 СЬ ГО ЛТЗИ/ЗЕАСАТЕ/ЛВМ[5400/7 650 | 12 |1 
17 2Ср Заниену 51021 са АГА 64 
23.4 батззва 5400грит 5\2042н 111 15 


11! 440ВХ боске! 370 АТ 


9 2Сь 5- ада" 45 $13102 ПАЗНа 
ТВАМСЕМО 15-АУБ1 (МА АРОЧО РО! 33 396 66 32 НО МО 20 4СВ 5400г" 2МВ сане 6/3 


-е ЕСРСАб ^ 128кЬ сазве ОЕМ 
\МО К7 Ат ир-Т Бот 655 1 ТОНА 


МВ босКе!370 УаАро!оРго АТ/АТХ 


10 2Со беада"" Ванасуаа 513102154 7/05 


МАМИ 87}, 1810, боске! 370, Мчео "0.5бь БТА 305020 АТА_100 2мь 72 ' 680 

[А303. АВТ, ЗС, ЗОТЕКВХМА-АТХАТ 20.4 Зсадо!е 5400гри $1325 1ЗА 690 

140ВХ $370 АТХ Соррептте геоду 404 [69 [45 

Зоске! 370 Тотимо ТВТОВ-СИ АТ+5о0п4 и 059 -0,2Св МО Сомо! 5400: рт ЗОМАФО 


ЕКО 033 ЕСРСА. 


гегтри, Са нгоп 667 Вох 
Сеиегоп 66/ 128К® оу ЕСРСА 
‹ ЕСРСА 633 128: зу ВОХ 


АНиогК / 700 Тнонието 05 01А,256к 533 


МАМИ С962, МА694;086А, Заске! 370 
СнилеТесв, 6МАЗ МА Рго 133 тАТХ ( 
1 501 /5оске!370 ЕС5 РЕВАТ-Ме пис 


Зеодс!е 2006 В змас., “1 7200грит, 2МЬ 718 
минз.па 10СБ ОМА 16 
ОБ ЕО 720бнит 


МИЦ ВО1 0015 


ОА В 
НЫ 45 1000 256КоЕСРСА'100/133МН/ 539 


АА БУвОМ 8(4 541 


пЫвгоп 700 Вох 2 


= ГСРСА 66/ 128 цазвы СА 


г егоп 72} 128КЬ ВОХЕСРСА '} 18} 
›6Мн. 1,5. 


АОреп АХ6ВС 


'АОрет АХЗЗ (Бы) 
ЗОНЕК 5177КУ 


Ср ЕСРСА 667 1284 сие ВОХ 


ОЗТАВ М&УСС, \1А 694/68 6А, Зоупа 


АОреп АХЗЗ 49 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


бо ММО Екие 7200 УЭМА_100\н сес 


Е 
496 [ 855 [27 [ЕС беоне $7320423^ имел [743 [188] 


№ 06(195) 12.02 - 19.03.2001 


РСРонпег С872, 1810, Уео & Зоипа 5 Сь\/О 15058 
И ЯН /зоскы370 ЕС$ Р6ВАТ-А+ АТХ 20 Сы ЭГАСАТЕ 51320413 ЕВ 
7о4СЬ Зав с из 5У2044Р Уна АТА/64 Га 3 
Мисгоблог 615 ЗРго 4408Х, ЕСРСА, РС! С. оли п" 20Сь ^5 7200рит МБ Не 
НУ ЛТЗЦ 20,4 ОМА /2008РМ з 
СвоиТесь 6 ВТМ Р-И 9011, 14408Х ЕТ Е УЧО Самаг420100 ОМА 6 МЬ\зес | 73 
5 0Сь МО 150ВВ Она А1/.100 72008 Е Г. 
72 СЬ Мечеть: В дла! ?200трт 45 


2СЬЕ. 1... МРЕ5 И2АН Ци 


10 0СЬ М/О 100ЕЕ 


9-АТА, 0 


5 СЬВм ОТ. 3050 

20.4СЬ Зеада'е Ваггасидо 51320430А 
15.0 СЬ У/еяетт О ата! /20 

02 СЬ Озапит 7200грт 
30 7СЬ1ВМ 5400грт ОТЕА 305030 
200Св Вм 011АЗ05020 уиа-АТА/бо 
0 7СЬ М/О 30/7Ал Ита-АТАб6 54008РМ 
30.6 СБ Затзипа АТА 100 
30.0 СЬ1ВМ /209. 2мб, АТА 100 

ОЕ 20 5С ВМ ›ВМ^ 09 7200 обухв 
3. апит 40СЬ А5 7200ерт 2Мо ВиНе! 


41.1 ВМ 5400'рт ОТЕА-305030 


40 Со Оцайит Риеба!+А$ ОМР40000 
45,1Соь1ВМ 7200» 211А.307045 
40 0 СБ О атит /200'рт 


КОМ 48 х Субе! Олуе 
18-Х Зоть га МОРЕ 4. 00» 
72х Ва, ИмеОл 


МИЗУМ! 48х 


314 


ОЕЕТА 50» 


-ВОМ 40-50х 5опу1еас,Затзипа, Ай 


Устройство дл згения компакг диск. 


Наименование грн. у.е. код 
128_|_20 [42 
2! 36805Р ОЗР, О-Зоьпа, ЕАХ. АЗО, О 22 6 
моя [2] 
'оупа АОреп АУ! 7 44 Рго Глдиа 169 ВЫ 
‚р Сет 5?-С16 [ 320РМРО } 173 
АВИ АЦ 10, ЕопеМесна 5 | Спаппеъ, 185 33 [30| 
сита сага 32-5155 + ЕМРС 205 35 45 
топд Мопчег МХ 300 РСГОЕМ 214 НЫ 3 
НЕ 
р Се! цз 5\/-НО62 | 2А0РМРО, #]] 3 
В 
Срескегь ДУЭТЕК СРК 200, 450\\.5 ло УМ 226 |3 [27| 
Джойстик С етих Миахбантег В дла! 22/ 
‘реоке!$ КЗТЕК 50 626. 556 УМосе + 244 42 | 27 
апуе РС С'еапуе [уе 1024 281 _48 25 
Тнесле'Хнете5. 1 +ЕМ 512 уо се ммаме! 284 59 ы 
а СВЕАПМЕ НУЕ 1024 305 53 29 
В Сгеатуе цуе! Р!ауег 1024 техн 316 54 45 


С'еап.е УЕ 1024 РС, 
Ор Сепуз 5МУ З6моеег РМРО 270 \/ 341 
геаее В уе! 5 1. РС, бканалов 384 
‚р Сепниз ЗуБмосеег 1 1 (ЗОРВО} 436 
Степнуе ИМЕ 1024 Р!югпьт ВС! 

СВЕА ПМЕ 5В УЕ! РРАТМОИМ 51 С 


о 
ба 
и 
р 
7 [5% 


Устроиство для зтен, я комникг дие кс 


`Р-ВОМ Тьис 40х. РЕ 
109мМь Ранизопк и РЕ 

12» 0М0 [40х] меом 

ОУО.ВОМ 12», СЕРАПМЕ 


}УБ-ВОМ ЗОНУ ОМЕЕК.ЗАМЗУМС, 
›У0 ВОМ АОРЕМ 12х/40% 
2УО ВОМ нносн 657200 


ОУБР опее! 6х/3», ОЕ, ОЕМ 


ПР 100Мь еж 058 «Оннедо тело 618 | 103 
УВ ВОМ СРЕЛ УЕ 12,40% 623 | 107 


ОУБ-КОМ 3х Затзипд, (СО 40х], ОЕМ 


0\0 КОМ Рапеег 16/40х ОЕ и.о 189 и 


2 КМУ Тевс 4х/4х/32х, ОЕ 


ТР 100МЬ ег СЯ Опнедо ето 
ДР. 100МЬ ЮМЕСА ем 052 


61а 


р раем кх => 
43 | 
2 | 
4 
124 31 
= 
= 
153 26 ы 
О 
165 28 ы 
4 
ТИ/ 
205 в 
СА 16МВ 5С 53 $а:ис 4 АСР2Х 205 1 
216 
К; 2 ИМТГ2 Маша 8Мьо 5ОКАМ 218 5/ Е, 
РУА 1412 УАМ ТА 16Мь_ АСР 236 40 2 
АП Хрен 98 8Мо АСР, БАС2ЗОМНЕОЕМ 23 |_33 | 
$1 р 


237 
Мг М5ог 53 Зааде 1 АСР 32 Мо с 
Мг Уз оп КУА ТМТ АСР 16 ^^: 
АТ! 16-32 АСГ 290 
В,ма Т№Т2 М4 32Мь Мог. 
УСА АЕ каче! 25 гГОВУ 16 Ту о 


АСР ВМА ПМГ2 М64 32 МЕ 


С РМ! Рапазотие 2х, {^/32^ ОЕ 
СО-КОМ 24х ТЕАС СО-224РЕК РСМСА 


Устроие тво дпя чтения и перезаписи 


СО Вем\гчег Тсос4/ 4/24 шт ОЕ, ОЕМ 


> БУО Рау Асег 640/ С» 


стройс 


Аизопи СО-® 4804ТЕ 4х/4х/24х, ОЕ, 
А ЗОМУ,ТЕАС,МИЗУМЕРН 1 
СОРМ Теас 4/3*/32х. ОЕ 


ЯР 250мь_ ОМЕС А ьж РГ 


=? Зигезтоге СО-В\У 82501 4»4*20 ОЕ 


МИ ЗОМТ СВХТ40Е Ах 14732» 


О КМ/ Уатага 5х/ 3х 24х ОЕ 
О КМ! Уоната 0х/8х/24х 5051 
ЕМУ Геас 12х/10х/32х, ОЕ 


А тит СО-К 48541. 


р тесте СО ВУ 8210 * 4хах ИОВ 
Роман С, ВУИ 210ЕВЕ43215С. 
АЛЬ КАБО 

МАЛЫ =17к1394 


Симии: $ 02956. 


Е ММЦ У РЕ293 УП 


орг ак г 120 аи РМО 
Колонки ЗРК 202 80% 


реокеть МЭТЕК ЭР 613, 100% 


Колонки 5Р-202 


ваке\ СЕР /ТЕАС; МАС 


Новушнаки х мкрафоном Сени 0 2А 


кем < Ро 266. 1808 


Сетнь$ ЭЁ 2058 /2РМРО 
1 АЕб 4000 


реокег5 РЕМАХ 90\/ 
ПАМОМО, АУВЕА. ТАМАНА, СВКЕАТМЕ 
Е55 50-1 19385 РС! 


рескегх 5ТЕК ОР 628 140% 


5р Сепиуз $Р-С06 М5 З\/ х2 
отаро ре Уэтата /44 32 


Устава 740 16 о" ЗО РС! 
} ик Сет диз Е и2200 
В Усою ч 744 16-01 ЗО РС {аналог 
реакег УЗТЕКА. 201 200М/.Е стРапе 
Зревкег$ МЗТЕК 52-675, 200% 
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Наименование 
опу.1С.РЬ йрз 
Занмгог 55Е 028 
Го ЛЕ 
5”ЗАМТВОМ 55Е/55В 
С15`520$1,0 25.1024*/68@60 42.1 
5`бапигон55Е. | 024х/68@754:.800*600 
ЭТК 27 '19"до1600.1200х85Н/.0.2/” в 
15 ЗАМТВОМ 55Е/75Е.от 
57 бани а 5505 
55е:556/55(3/550Ь, от 
то 29 1571 28 ЗАМТРОМ 55Е 
`5"0,28$аптииоп55е О'дно! 1024/68 
Зита 250 5 
4-21 "МЕС.РВ ЗО" Р=т РЗ 
15 21"ЗАМ$ИМО,ЗА®-ТВОМ, ОТК [С,НУМВА! 
5` Зопу Мамзсап С, 
2 
›агтз..1 1.15" 0 28 5505 МЕР: 
15`ЗАМЗИМС 5505 0.28 пт, 162476875 
ЗАМ5ЬМС 550$ . 


затбупа 5505 89 155 
5 бап зипа 5505 904 152 


о 
157 НУБМ Оеьа5соп\570 0,28ТС099 922 


5’ Зотигог 558 0 * 


93 159 
932 58 


157"575М. 050 
5АМЗУМС 5508 


1280*1024@50Н: 


В 


058 


[2 


155 


5 ЗАМЗУМС 550 В 


315757М. 05 

и 5505 104 
028 Загизина 550. Оно 1280х 1044 

15" ЗАМЗИМС 5501 1053 


028, 0м 


зомигоп 1 /"/ 5 


1777505.028. 05. 1280*1024 


7 5АМ$7505776 ЗРЕ/700МЕ// ООН То 1267 
Е 


ЗАМ$УМС /53 ОР 0,24н и. 1024«/68 


бота 755 ОЕТСО` 99 
7-1 25 Затии 3 755016059, 1600 
ЗАМ$УМО 7550Е 
сатбопд 177 0,2/0,24 /550Е ТСО9® 
Л ЗАМЗУМО 7О00МЕ/ 7ОЕТ 
нас СМеЗЗЕГО ЗО 16 
41770.25 700 1099 
.25 батзьпз 7ООИЕТ Бина! 160 
ЗАМ$УМС 700 ЕТ Бупао! 
177 700МЕ Мата ю! 9 20 
^ ЗАМЗУМО /О@ЕТ 


17` ЗАМ5УМС /00мЕ 


оипзуа ИО ЕТ 


Мисго5!а СеЕогсе МХ2 32МЬ ЗОВАМ, МУ! 
УСА 3248 СеЁвисе МХ 


АТ, Вазе Ригу Ро МУО 32Мь АСРВаде 

`Г Воме Року: Ри, ММО 32Мо АСР ВЕТ 
огпово СеРОРСЕ256 СРу АСР 4Х м. /32М 
251 8817 32мМЬ Сыюсе2 М64 
Видеокарта М$1-88 16 СеРогсе2МХ З2МВ 
24515 АСР У СеНоге2 МХ. 32М. ОК 
АЁзп УУопдег Роце 128 16 МЬАСРСГУтюн 
АТ Воде Ригу МАХХ 64РАЬ АСР 22 Ер_В 
5\Сл. 32мМВ Ка беГогсе256 

идеокирта ^Т Каивог 32МВ ЗОВАМ 
Ан \УопаегВаде 28 32МоАСРСТУтнье 


АТ ВАБЕОМ 32мМь ОБЕ 2/4хАСР КАМВАС 19 


м5! 8815 32мМь Сексе? СТ5 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


661 192 9 Э2МВ КА АСТ ВМА ТТИ М64 31 
№ Ууот, ВМА ТМИМ64 АСР 16 МЫ Г 319 
МУ ИА МИОРКОХОЕНОКС: МХ. 2 15 33 Е 
ММС яЯй 8 16МЬ Во ПЧТ2 М64 т 
эм \/ АСЕ КМА ТМГИЕ. | 26 
УПОРОО 1100,2000/3003, 4500/5500." | 360 | 60 |142 
<рьт2000 16МьАСР128МК БАС250МН, | 364 | _ [2] 
Видео‹орлаМ$: 8808112 №64 16МВАСР. ЕТ: ПОООИААИ ОКУ 
хре!2000 Рис 16Мь АСР Ваце 128 38% 3] 
мы 8805 32мМь ВмаТК.Т2 мёз 39 9 Мы 
392 [67 | 45] 
Руа ПМТ М64 32 АСР 392 | 67 [43 
МЕ У ыюп КМА ТАТМ6А АС: 32мМЬ 395 35 
У005003-1000 П5МВИ\еоеиу 19] 310 [45] 
АГ Арк 12006 16МЬАСЕ Мо 1128УВБАС2 313 : 
УСА 32МВ АТ. Хреи1 28 ГУ-оь 418 
32 = 
\ООбОО-1 301» 16М АСР Т5-200 м | 
РА УТ РРО АСР 32м - 43% з 
ГАтоЗнг В мо ПЧ Г. М ЗОВАМ, 356 | 29 | 
{ре"2000 ЗЗМЬАСРТ28УР БАС250МЫХ | 455 33 | 
УСА АОрен 112 мёА 321. Ом 46. 30 2% 
ов [3] 
480 33 
УООБОО-И ЗБЕ, 16МА 3 300 КУ МЫ 
ли Хрен 2000 32МЬ АСР Гош 128УК Е апт 
№5: 8806 ЭМЬ Ку ИМТ РРО ВС 
Алитедет юу ТМ = (6х | 99| 
Кит ПМГ2 Ри» 32М*, ЗОВАМ, М5! 8806 У й 
Хреп 2000 Р = З2Мь АСР ГУ ом 33 
СыРонсе2 МХ З2МЬ Мот 567 | 100 | 
КМА ТМТ2 /ЕТРА АСР 32МЬ Ре 113 
ОМИ ет ОРОСЗ 3000 - ТУ-Озт АС [9 [45| 


«9 1/7 7ОСИЕТ,ОупоНаи. © 20Н/ 
1/0 25 5ОМУ Миуйзсан Е220 ГСО'99 


КЬ Ехегутоисг 10/к М Алисе, от 


№ 06(125) 12.02 — 19.02.2001 


г я о о 


ю 
= 


[325 [29 


32 


= 
= 
5. 


Наименование Е Наименование грн. у.е. код Наименование 

Кловиотуро 5\меп Р5/ЗЕК ы 3 ЕРЗОМ (Х 300 +|9игл..764ср$ {12 ру. 748 ПМ |2 | 
о 

"тоцзе” Сетих Ме!5сгой+ Р5/2 Ерзоп 1Х 300 /83 Е 


Ерзол 1Х 300, ^1 у НР МОЗТЕК,РЕМАХД,МАХ. 

Ерзоп {О 100, А3. 21 рп 150 9 Сканер Асы Соле 40Р "340. /6 ОР ‘от 
9 

21 рб 0Очри 


Ерхон ИХ 1050. АЗ 
8 Мизех 120018 60012 


ОК! Миеговле 3310 
ЕРЗОМ ЕХ 11/0 {АЗ 9игол. 380ср5] 1534 > 
27 Алек, = [РГ 600х120 ри, 32 5 

[ мМизес 058 +, 600х1200 др». 46 пи 


ЕРЗОМЕХ.11 70 1588 
2 
Коскчме|, Моого!о осей! У| 56Ки! ЕРУОм ЕХ 1170 ил ‚380ср$(1Осри, 1656 Сканы МОЗГЕК 120008 6 7"1200 458 
3/9 | 32 


ОКМегойпе 33 И 
КИ. РСМОТОВОГА 56600 УО!СЕ/МОРЕМ ЕРЗОМ ЕХ 88019 игг 40 «Иер. 22/4 м.чек ЭсапЕхргез5 1200 СУ+ 
МОТОВОГА \.90 56К УССЕ МТ ] ринтерь ест Т {300х6( 


Ритех Соокао Ге 


Кловиотуро МИзити Егдо Сюзз«Р5/2 
кловотуро МТЗУМ! ЕВСО С 059 
МоузеМисгозой [пе!,7 20 9ру,5с,от 
Клавиотуро [ОСПЕСН Бехе Р5/2 
“тоцзе” Сепих Место! М/ге!ез5 К 
КБ МегозоН ЕШе, иМегпеот 


СУС Моно, ГухеМОС.Воскме! 1ЕХМАВК 11, 212 А4 1200^1200 В 19 Немое Роског4, 0 
СУСАОСОбВоь,Рухе\ МАогого + бесл о 7 Сопот В С 1000,2100/3000 348 | @ [19 ] м =ек 120005Р* 

7 ?.САМОМ -ЕХМАЕКЕРУОМ 354 | 60 [148 

56к АОРЕМ Уоке РОШ огНехАТХ Сопоп, НР, Ерзоп, ехтло"Клот 360 66 | 42 

10', 56КЦИСЕМТ САМОМЕ (С 1001 365 | 63 

Ноуез Ассиго 14 4к ех! САМОМ В.С.-2100 5/2 ррм, 720 ар 38| 67 Е 

15 ВоБойсз бропуег 28,8 17 В.С. 1003 394 68 

Науез Ассиго 56к е*1 . Ерзоп, от 401 68 2 С 25 300 МА, 180% 
Модет АСОЕР 56К Ех: УОЮЕ Воскмей САМОМ, НР, ЕРЗО№. ОК! [ЕХМАВК 402 |5” |3, ос’ РЗ 300М 
Рох-тоЧет Асогр М56ЕМ5, 56К, ех! ЕРЗОМУУ 5 Союг ЗО (со о [1 саит 9 414 69 32 

[обелт 56К ех! КоскК\че! АСОЕР Ерзои 91у5:5 СОЗОВ 46 Е у 31 Р$ АРС 300 ‘509/62 

Асогр, 56К+ \.90, Усе, Еж (Укр.] В.С 2100 429 13 2 Васк /Р5 300 

ЕМ АСОКР 56К /Огез! укг/ еж Нем си Раскои а, от 443 15 

Ерзот 5 Сосг 481 7 [77 |2 

Рох-тодел СУС 5Е- } 156\/К2 1 56К,еж ЗЕВОХ Сб [600х601 эр. 4 стр/мин] 450 80 3+ 

СУС, 56К У 34/90, Мое, ЕхЦУкр) НР 540/840 Ад 470 вт | 19 

СУС 56К АЗУО ех! м/соЫе(4 КВ} ИР Оезк 1640 Союг, 6/Зьрт. 6Обар 48/ 84 7 

Модет ех! Сегиуз 56К (Мое, У 90] 409 НР Безк е! 640С 512 85 АРС ВАСК - 025 650 Ул, 400 \/ 
НР 540С (бумер, 2 си зв 60Чру) АРС ВАСК РЗ РКО 65051 1186 
Рох-тодет РУХ Оп! 56К, У 90, еж! 510 Принт струм НРО + 640С А4 6009 Сгее Маме 5тан 1 000А. 

УХЕ ОММ 56 К УКВ НРО,640С Стееп\!ауе та! 1400А 
Рох/Модет ОС 3614, Ро5В, еж! РО 1610 Союг Наы! 9 1000 УЛ АРС ВАСК РАС 
Рох/Модету МисгоТес 20Х, 56К Мое, 2ЕВОХХ ВС 1200х2 ар, 8 ем Фо! 104 | 3 1400. Ул АРС ВАСК РВС» 


12С-5614 ВХИУУВ 56К ех! САМОМ В.С-3000, 9/4ррпт, 1440х7209рь 621 107_| 27 РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


Гох/Модет С 5614, НазВ, ех! ЕРЗОМ. 51у+..5 Солог 629. 3, Зрыт 
СОУНЕЕ {русский} ех! 56К \ 90 ЕРЗОМ луз Союг 680 


Рох/МоЧет !0С 2814, ВХ(, Устсе, ех! НР Рек 51840 Сою! 8/5ррт.600*1200 
ЗСОМ \/90 56К+10МВ/5 ТРО РОМСА Хегох пк зе! РосьРг п! 6 1 Сог,6 00 
Рох-подет РухЕЕ Ц-ЗЗ6Е, М. 34, ех! ЕРЗОМ $5 Союг 7 


кор-ридяя я «правка ЛокТес” ‚от 

Корг-ж ЕРЗОМ $15 Со[с! 44{черн. 

Карт ж ЕРКОМ ис 400 (чер ори! 
М ВС-С2 ВС. 2] 


М 0 о нае Аь 
Карт кол Ерзоп 1 Соют4хх/6хх/ 7 ях 132 


Рох-тодет ГуХЕ! 0-0Е,М.90,ех 21. Ерзоп $11 из 640 Согог, 1440^7204рь 
Рох-тадетуХЕЦ-3363,\ 34 вх! 2-4 ЕРЗОМ Зы 5 Рпо№ 750 Сипоп ВС-05 
р ть: гевое ‹ к ОК Раде 8 ие Карт до ПРО 6ХХ (4 10 при 12%6} 
Грзой 51155 740 Союг. 1440х720ор, Кори: НР51626АНРОезк 1,5: сери 
АСОВР МЕ2000 РС!ТР+ВМС 54 о РЗОМ 1 и -5Рпою7 бог о ПМ 
Еегле! РС! СотБо С НР 3506 /<,660хЗО0ари Ь, 3/0,25ррт 
Еегле! ЗА СотБо. Срзоп луз Ром 700. 1440х/20ар 
Ерегле! О-Цак 530СТ+ 10 МЬиРС! 42 1рантер Сопоп (В?-800 
ЗСот ЗС905В-ТХММ РС! 270 РУО буи Сосо! 8/0 (со ог Лой, 
32 
НОВ ИМТЕЕ 8 рой м/ВМС 466 НРО 895 Сл 9 
79% а о ПризгерНРьазег 2 100/1100А/2100.от 2095 [41] 


-ЖТРАСЕ 6\. 600ар ГО ООН КРУ КОК ЕС.204 рузная пода ‘а 4 рп 


Мил Томег 200. АТ ЭК!Раде 6\/ 13 [187 |31 САМОМ ЕС-200 {ручноя подачо. 4 рр] 
Корпус АТ/АТХ,т ОКРАСЕ 6 эт] Сапов ЕС:200/204 1339 | 225 
1\\-218 235\/ 24 8 (8 с/м. 60Одри, СР, 2МЬ} 38 Сапоп ЕС-205 1363 


Сопоп РС 226 1607 

Сапоп ЕС-200 1652 

(апон ЕС-224/22* 

Сапоп ЕС 220 

С АМОМ ЕС ЗЗ6{автополача 50п „бр 2 

Е ООО ООВ ИТС 

САМОМЕС 860 (автоподлчо.6ррт,/0 11:5 { 
5О{снапо!. 6006, бррт.50-200%] 

Эмин АК 12 

Зпогр АЕ 1000 

САМОММР 6512{автопавача, 12ррп 14 
‘НОММР-С9льтоподача прет, 0-1 № 

40104 (а отоь 600 ар». 10{8]шрт. 

САМОМ МР-64 1 6 (автоподача, 16 ррт, 

САМОМ МГ 6311 (аятоподача_1/ вирт 


Созе АТХ ЕСТ Ме томе 250\/он 
Ме Томиег АК 

Корпус Ме То\уег АТХ 

МП омег АТХ те 230 3х5" 2х3 5” 
м4 То\ег 200\\, АТ Е 
МО! Томиег АТХ 230\/ СЕ сем. 3*5,25 


Рощятаик Сопон.Ерзип. ОК! 
ОКтРоде ВМ Е 


2 
2 


МЕ Зс/м 6Обар: 


Сапоп (82-800. 8 ррм. 600 Чри 


[ Принтер лазерный Внирег Н_ 1031 


Комплектующие от Сопоп, НР, Вго!ег, ГеКтоп.х,от 

НР СО-В | роск САМОМ (В?-80 

ТОК Со- Сопоп (ВР 8590 

Сос!ег РРСА высокий Принтер лазерным Внифе" 141-124} 
НР СО-Е\/ 1 роск 5 Г интер лазерный Вгофег НИ 1250 
НР СО-К 10 роск мВ [овег е! 110 

Плата {РТ порто, 2651, 15А. Принтер лазерным НР качес Ки 1100 
ЯР Бозси зе! 1100 
Плота тестовоя Ром! 80+, |5А. 2 Принт паз НР [азеге!1 100 44 600@ри 
Стл 5075/52060/5106от НР Г азег «и 1100 

ТУ Тупег НР 1 озег 

ТУ Топег+ М гР1/2100(1200ар», Ор». 452 }МЬ 
Плато тестовся 1С80+, Рог: 80, РС! НР\] 2100 

НРЕ. 2100М [ке 12100, Би 8 №: 


ЕЕЗА ЕРАЗОВ ИЕ Рго + ЗО Ввуе|о!о 870 РЕ 1ООТМьКег 12 1ООМумипРигиЗеги 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ ›. 12100 № 


Равасопю КХ 1510 
ЭКХ ТС 1005 7104071045 ог 


КРАСЕ 81 МА | 
К,РА 


Ерзоп, от 


ЕРЗОМ [Х-300+ 
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ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- | 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» | 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», подписной 
индекс 35327 

Стоимость подписки: 

на один месяц — 5.89 грн;.; 

на год — 70.68 грн. 

Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые © могут 
обратиться в службу курьерской доставки — тут вом обязательно помогут: 
«Саммит» [044] 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 

«К$$» (044] 464-0220, «Блиц-Информ» [044] 513-4163, 518-6682, 

«Периодика» (044) 228-0024. 


В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 
начнем с ними работать. 

А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 
чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 
других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 
пропетровске и многих других по всей Украине. 
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Украина, Киев, пер. Новопечерский, 5 К ТВАЛЕ 
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